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OpRisk Tiirkiye 2012, istanbul Kimler Katilmah?

Finans, dizenleme, denetim, risk, sigorta, bilisim gibi * Risk Uzmanlarr « Operasyonel Risk Calisanlan » Dizenleme ve

operasyonel riski ilgilendiren tim sektorlerin Denetleyici Kurum Cabsanlart »  Banka Yoneticileri ve

calisanlaryla tamsmak igin biiytik firsat. Operasyonel Uzmanlan = Araci Kurum Yaneticileri ve Uzmanlari » Borsa

risk konusunda son gelismeler, uygulamalar ve ¢oziimler Uzmanlarn = Denetgiler « Sigorta Calisanlan « Bilisim

bu konferansta, Kapasitenizi ve karhligimizi arttirmaniza, Profesyonelleri « Hukukgcular « Akademisyenler = Yazilim TORKIVE BILISIMDERNE

beklenmedik risklerinizi yonetmeye yardimci olacak Firmalari » Kurumsal Yonetim Uzmanlar: « Sertifika Smavina Genel Merkez:'(}etin Emec Bulvari, 4. Cadde No:3/11-12 06450 A. Ovecler-Ankara
firiin ve hizmetler ile tanisma firsatl, danismanhk ve Hazirlananlar Tel. 0312 479 3462, Faks: 0312 479 3467, e-posta: tbd-merkez@tbd.org.tr
yazihim sirketleri ile bulusma imkan. Yazilarla ilgili her tirld hukuki sorumluluk yazarlara aittir.

(pRisk
mmt:a’zuu OPRISK DATA MODELLLER BASEL -1 ALGO RISK




03...

04 ...
06 ...
08 ...
12 ..
14 ...
26 ...
28 ...
e

38 ...
o4 ...
58 ...
66 ...
70 ...
72 ...

Dosya: Turkiye'nin animasyon ve dijital oyun sektoru

14 ...

84 ...

92 ...

100

106 .
14 .

120 .

Ahmet Erhan Altunok & Ebru Altunok

128 .

132

140 .
146 .

150

154 .

. Istanbul Animasyon Festivali Yonetmeni Efe Efeoglu: En iyi animasyonlarin tilkemizde

. ATOM Koordinatorid Emek Baris Kepenek: Oyun firmalarinin sayisi artiyor,

. Yonetmen Bahattin Alkac: Bu sanati yuregi titreyen herkes yapabilir

=3 Ci N D EKSUISE IR

Kinye 162 . Kamu kurumlari acisindan bilgi sistemleri denetimi - Doc. Dr. |zzet Gokhan Ozbilgin
Icindekiler 168 . Bilisim ve telekomiinikasyonun tst kurum, 6rgiit ve birlikleri / IEEE - Fatma Agdac
Yayin Yonetmeninden-Koray Ozer 174 . Sen mutlulugun resmini yapabilir misin Zilfu? - Ayfer Nigdelioglu

Bilgisayar Mihendisleri Odasi yonetimini belirledi 178 . “Gilen yiiz", 30 yasindal..

Google, 14 yasinda... 180 . Bilisim Zirvesi ile gelecege bir adim daha...

Enddstri- Biri bizi gozetiyor- Eylem Culculoglu 182 . Ana-babamin fisiltilari - Koray Ozer

Gundem: Kisisel verilerin gizliligi korunacak 184 . Sosyal medyanin uluslararasi dernegi: USMED

“Kisisel Verilerin Korunmasi Tasarisi, yasalasmali” 186 . 10 Tirk girisimci, Silikon Vadisi'ne gonderilecek

Soylesi- “Reklam amacli mesajlarda tiiketicinin onayi alinacak” -TBMM Bilgi ve 188 . Wikipedia, Internet olmadan da okunabilecek

Teknoloji Komisyonu Baskani Micahit Findikli- Fatma Agac 190 . Turkiye'de sanal makineler yeterince korunmuyor

Hukuk ve bilisim - Hukukgunun bilisim ginliga... Av. S. Pelin Glrlek 192 . "Engelleri bilisimle kaldiriyoruz”

Internet 6zgurliginde Uganda’dan geri, Rusya'nin onindeyiz 196 . IPZ'12: Gencler icin Internet, “yoklugunda yasamayacaklari” bir sey...

Uc Soru, Uc Cevap- Dikkat! Kétii bir imajin maliyeti cok agir olabilir- Arzu Kilic 198 . ICT Summit Eurasia Odiilleri verildi

Kitap tanitimi-Kitap: Karakter Asinmasi- Richard Sennett- Doc.Dr. Selcuk Ozdemir

Ekonomide atilim icin biligim
Simge- K'atilim- Ilker Tabak

Emeklemesine karsin basarini kanitlayan sektor, yasal dizenleme,

destek ve tesvik bekliyor- Aslihan Bozkurt _

Animaks’in kurucusu, cizgi film yapimcisi Baris Islamoglu: Bir tesvik yasasiyla,
animasyona yatirimlar artar ve sektor ciddi bir yere gelir

Aslihan Bozkurt & Erhan Altunok

Anadolu Universitesi Cizgi Film Animasyon Bslimii Baskani Doc. Dr. Fethi Kaba:
Animasyon zor bir alan, mutlaka egitim alinmali, teknolojik gelismeler izlenmeli

de gosterilmesini sagliyoruz - Ebru Altunok & Aslihan Bozkurt

Turkiye'de animasyonun diini ve buglnu - Nefise Abali
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Nefise Abali & Ebru Altunok
Turkiye Dijital Oyunlar Federasyonu (TUDOF) Baskani Mevlit Dinc: Oyun sektori
o yilda Turkiye'de, 1 milyar dolari yakalar
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Canlandirma (animasyon) filmlerini hayvanlarla federasyonlarinin, derneklerinin olmasi,
konusmaktan, uzay yolculuguna, denizlerin altinda KOSGEB, TUBITAK ve “Déviz Kazandirici
dolasmaktan, zaman gezgini olmaya kadar batun Hizmetlerin Desteklenmesi” kaleminden
diislerimizi canlandirabildigi icin severiz. O ylzden devlet destegini arkasina almasi ve biyik bir
bu tiir filmlerin biiyiikler dahil her zaman pek pazara hitap etmesi bu sektérin gelisimini
cok izleyicisi var. Hacivat ve Karagoz sayilmazsa, hizlandirmis. Bugiin diinyada milyonlarca Koray Ozer.
Vedat Ar'in, 1947 yilinda kursiyer 6grencileriyle insan Tiirk sirketleri tarafindan gelistirilen
[ . “ ” koray.ozer(@tbd.org.tr

yaptigi lic dakikalik, “Zeybek Oyunu” adli ¢alismasi bilgisayar oyunlari oynuyor. Mount& Blade
Tirkiye'nin ilk animasyon filmi. Ferruh Dogan, Oguz adli oyun simdiden diinya capinda en cok
Aral, Tongug Yasar, Orhan Biyikdogan gibi biyuk begenilen ilk 100 oyun arasina girmis bile.
animatorler veya bu alanda uluslararasi odil alan ve
Hollywood’un bilyiik bitceli canlandirma fitmlerinin Yaptigimiz arastirma sonunda canlandirma ve dijital oyun
mutfaginda calisan pek cok sanat¢imiz var. Anadolu, sektérlerinin eksikliklerinin ortak paydalarinda devlet
Maltepe, Kiitahya gibi tniversitelerimiz Cizgi Film- destegi var. Iki sektor de Gliney Kore, ingiltere, Irlanda,

j Animasyon bélimlerinde 6grenci yetistiriyorlar. Amerika gibi tlkelerde oldugu gibi daha cok devlet

| i : Eskiden emek yogun olarak yapilan canlandirma destegine gereksinim duyuyor. Eger bu destek saglanirsa

e —_— -k filmleri uzun yillardan bu yana bilgisayar yardimiyla iki alan da gercekten gelecek vadediyor.

: : dijital ortamlarda Uretiliyor. Ama biitin bu
4 gelismelere karsin tlkemizde heniiz elle tutulur bir “Bir zamanlar zirvedeyken su anda iflasin esigine gelen 8

canlandirma film sektort olusmamis durumda. firma”, “Hukukcunun Bilisim Giinlagu”, bilgi teknolojileri
ste biz de bu sayimizda bunun nedenlerini denetimi, TBMM Bilgi ve Teknoloji Komisyonu Baskani
arastirdik. Bir canlandirma filmi yapabilmek icin Mahmut Miicahit Findikli ile séylesi, IEEE, Ug Soru Ug
nasil bir yatirima gidilmesi gerektigini, insan Cevap gibi ilgi cekici yazi ve kiselerimizin diginda bu
gliciind, film yapim sdrecini, canlandirmanin sayimizda lc ayri kitabin da tanitimini yaptik. Ozellikle
lilkemizdeki tarihini, arz/talebi, yasal destekleri, “Karakter Asinmasi: “Yeni Kapitalizmde Isin Kisilik
sektérel dongi ve dengeleri sizler igin arastirdik... Uzerindeki Etkisi” okunmasi gereken ilginc bir kitap.
Gercekten cok kapsamli bir dosya oldu... Haberler, giindem ve kidse yazilarimizla yine dolu dolu bir

sayl hazirladigimizi diisinuyor, iyi okumalar diliyoruz.
Canlandirma sektérini incelerken komsusu

sayilabilecek dijital oyun sektorinu de mercek Saygi ve sevgilerimle
altina aldik. Hacettepe, Bilgi ve Bahcesehir Koray Ozer
tiniversitelerinde konuyla ilgili bélumlerin

acilmasi, oyun yazan sirketlerin sayisinin artmasi,




Bilgisayar Muhendisleri Odasi, yonetimini belirledi
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lektrik Mihendisleri Odasi
E (EMO)] biinyesinde 6rgiitlenme
calismalarini tamamlayan bilgisayar

muhendisleri, Bilgisayar Muhendisleri
Odasi (BMO) kurulus calismalarini 8-9
Eylul 2012 tarihlerinde gerceklestirilen

1. Olagan Genel Kurulu ile tamamladi.

3 grubun yaristigi BMO'nun ilk Genel
Kurulu'nda secimleri, “Demokrat
Mihendisler” kazandi. BMO 1. Donem
Yonetim Kurulu'nda Golay Sakirogullari,
Mehmet Birkan Sarifakioglu, Mehmet
Yazici, Oya Tezel, Serdar Ciftci, Halil Agin
ve Onur Ozardic gorev ald.

31 Mayis-3 Haziran 2012 tarihleri arasinda
gerceklestirilen Turk Mihendis ve Mimar
Odalari Birligi (TMMOB) 42. Olagan Genel
Kurulu'nda bilgisayar mihendislerinin
ayri oda kurmalari karari onaylandi.
BMO’'nun kurulus sirecini yuritmek
uzere TMMOB, 30 Haziran 2012'de, Funda
Basaran Ozdemir, Gélay Sakirogullari,
Hiilya Kiiclikaras, Taylan Ozgiir Yildirim,
Mehmet Birkan Sarifakioglu, ibrahim
Izlem Goziikeles ve Memet Harun Ozer'i
Kurucu Yonetim Kurulu olarak atad..
Kurucu Yonetim Kurulu'nun calismasiyla

BMO’'nun 8-9 Eylil 2012
tarihlerinde gerceklestirilen
Ilk Genel Kurulu'nda,
secimi kazanan “Demokrat
MUhendisler” grubundan

7 kisi, 1. Donem Yonetim
Kurulu'nu olusturdu.

BMO 1. Olagan Genel Kurulu, gecmis
yillarda odalasma calismalarinda yer
alan bilgisayar mihendislerinin yogun
katiimiyla 8 Eyliil 2012'de insaat
Miihendisleri Odasi (IMO) Riistii Ozal
Konferans Salonu’'nda acilis konusmalari
ile basladi.

1. Olagan Genel Kurul'da BMO’dan Funda
Basaran Ozdemir, EMO’dan Cengiz Géltas,
TMMOB Baskani Mehmet Soganci, Baskent
Universitesi Bilgisayar Miihendisligi

Bolum Baskani Ziya Aktas, Orta Dogu
Teknik Universitesi (0DTU) Bilgisayar
Mihendisligi Bolum Baskani Adnan

Yazici, Lunix Kullanicilari Dernegi'nden
(LKD) Samed Beybeyi, EMO Adana Sube
Baskani Mehmet Mak ve Turkiye Bilisim
Dernegi (TBD) Ankara Subesi Baskan ilker
Tabak birer konusma yapti. TBD Kurucu
Baskani Aydin Koksal'in konusmasini ise
BMO Uyesi Kiiciikaras sundu. BMO'nun

ilk Olagan Genel Kurulu'nda, 26 Kasim
1978 de katledilen Turkiye Bilisim Dernegi
(TBD) eski baskanlarindan Necdet Bulut da
unutulmad:.

Divanin olusturulmasi ve saygi
durusundan sonra Kurucu Yonetim
Kurulu Baskani Funda Basaran
Ozdemir, acilis konusmasinda BMO'nun
kisa bir tarihcesini anlatti. BMO'nun
kurulmasina yonelik itk adimin 1987'de
atildigini animsatan Basaran, o donemde
uye sayisindaki yetersizlik nedeni ile
kurulus calismalarinin ertelendiginin
altini cizdi. Basaran, odanin kurulmasi
ile birlikte bilgisayar mihendislerinin
orgutlenmesinin ivme kazanacagini
vurgulayip bilgisayar mihendislerinin cok
sayida sorunu bulunduguna dikkat cekti.

TBD’nin BMO’ya destegi siirecek
TBD Ankara Sube Baskani Ilker Tabak,
konusmasinda TBD nin BMO'nun
orgutlenme calismalarina basladigi itk
gunden beri destegini esirgemedigini
belirterek bu destegin bundan sonra da
surecegini bildirdi.

Genel kurulun bilisim caginin onemli
unsurlarindan olan bilgisayar
muhendislerinin, 25 yil boyunca
surdirdligu meslek olma cabalarinin
sonuclandiginin somut gostergesi
oldugunu dile getiren Tabak, yasamin her




alaninda etki, sayginligi ve sorumlulugu
olan bilgisayar mihendislerinin tlkemizin
kiresel dlinya ile bitinlesmesinde oncu
rold oldugunu soyledi.

Bilgisayar muhendislerinin tlkemizin
parlak gelecegini sekillendiren genis bir
aile olduguna deginen Tabak, bu ailenin
yeni ve kalici yuvasi olan BMO’'nun yalnizca
calisan bilgisayar mihendislerinin degil,,
bilisim alanindaki tim kesimlerin odasi
olarak gorev ve sorumluluklari olduguna

dikkat cekti.

3 liste yaristi

BMO’nun 1. Olagan Genel Kurulu'ndaki
secimlere Uc grup katildi. Kirmizi liste
ile secime katilan birinci grupta, yillardir
odalasma calismalari icinde bulunan

ve odayl kuran Demokrat Bilgisayar
Mihendisleri yer aldi. Beyaz renkle secime
giren ikinci grup ise, “siyasetten uzak
oda” soylemiyle ve biraz da milliyetci
tonlarla bir calisma yuruten Turk Bilisim
Grubu (TBG) oldu. Uciincii grup ise,

web sitesi ve facebook grubu etrafinda
orgutlenen Bagimsiz Muhendisler mavi

renkle secime girdi. Secimlerde TBG, 20;
Bagimsiz Mihendisler grubu 272-277 oy ve
Demokrat Bilgisayar Mihendisleri ise 328-
334 arasi oy aldi.

BMO 1. donem kurullari

1.0lagan Genel Kurul calismalari 9 Eylil
2012'de EMO Hizmet Binasi’'nda yapilan
secimler ile tamamlandi. Tim BMO
uyelerinin oy kullanabildigi secimlerde,
Demokrat Bilgisayar Muhendisleri'nin
kirmizi listesinde yer alan Golay
Sakirogullari, Mehmet Birkan Sarifakioglu,
Mehmet Yazici, Oya Tezel, Serdar Ciftci,
Halil A§in ve Onur Ozardic kazandi. Daha
sonra gerceklestirilen toplantida Golay
Sakirogullari, BMO 1. Donem Yonetim
Kurulu Baskani; Serdar Ciftci, Baskan
Yardimcisi; Mehmet Birkan Sarifakioglu,
Yazman ve Mehmet Yazici ise Sayman
secildi.

Denetleme Kurulu'nda Cem Nuri Aldas,
Ruket Cakici, Senol Tekdal, Onur Glnduru,
Ugur Nasirliel, Alper Pahsa ve Cagdas
Ekinci gorev alirken Onuru Kurulu'nda ise
Rusen Sarsu, Funda Basaran Ozdemir, Arif
Cevizci, Cevat Sener, Recep Alp Kut yer
aldi.
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“Teknoloji Fakiilteleri Gercegi”

Pl by, Tuinag Gl
EMO Ankara Subesi 15 Eyliil 2012’de
“Miihendislik Egitimi Temel Gerekleri
ve Teknoloji Fakiilteleri Gercegi”
konulu bir panel dizenledi.
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“13.11.2009 tarih ve 2009/15546 sayili
Bakanlar Kurulu Karari ile cesitli
universitelere bagli mesleki ve teknik
egitim fakultelerinin kapatilarak,
teknoloji fakultesine donusturilmesine
karar verilmisti. 24.11.2009 tarihli ve
2009/15612 sayili Bakanlar Kurulu Karari
ile ise kapatilan mesleki ve teknik egitim
fakultelerinin, 2015-2016 ogretim yili
sonunu gecmemek Uzere gorevlerini
ilgili mevzuata gore yuridtmeye devam
edecekleri, kapatma isleminin, mevcut
ogrencilerin mezuniyet islemleri
tamamlandiktan sonra ve en gec 2015-
2016 ogretim yili sonunda uygulamaya
konulacagi kararlastirilmisti.

Bu uygulama ile teknik ogretmenlere
dolayli yollardan alaninda hizmet

veya uretimle ilgili proje yapma,
planlama, yonetme, uygulama ve
kontrol, Urun gelistirme, test, analiz,
kalite yonetimi ve imalat konularinda
imza yetki ve sorumluluk verilmesi amaclaniyor, Buna
gerekce olarak gelisen Turk sanayisinin teknoloji muhendislerine de gereksinimi
oldugu belirtilerek, is hayatindaki gelismeler sonucu geleneksel miihendis ve uygulama
agirlikli mihendis gibi birbirinden iki ayri kavram gelistirilerek birbirini tamamlayici
calisma alani oldugu vurgulaniyor. Ulkemizde yilda ortalama 25 bin yeni miihendisin
mezun oldugu ve mihendislerin ylizde 25'inin issiz ya da meslek disi islerde calistigi
gercegi karsisinda alinan bu kararin bir keyfilik ve plansizlik icerdigi belirtiliyor.
Yoneticiligini EMO Ankara Subesi Yonetim Kurulu Baskani Ebru Akgiin Yalcin'in yaptigi
panele, Ondokuz Mayis Universitesi Elektrik ve Elektronik Miihendisligi Béliim Baskani
Prof. Dr. Giiven Onbilgin, Baskent Universitesi Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu
Ogretim Gorevlisi Arif Kocoglu ve EMO Ankara Subesi eski Yonetim Kurulu Baskan!
Ramazan Pektas konusmaci olarak katildi.

Panel yoneticisi Yalcin, teknoloji fakiltelerinin 1937'den baslayan bir seriveni oldugunu
vurgulayarak bir tartisma siirecine nokta olmak istedik, sadece (nvan boyutu ile degil,
egitim, denklik, istihdam gibi bircok boyutu ile konuyu ele alacaklarini soyledi.
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Google, 14 yasinda...

Matematiksel bir terim

olan “Googol” sozcliglinin
Uzerinde oynanmasiyla ortaya
cikan Google, dinyanin en
cok kullanilan arama motoru.

Google

Google Sarch | ' Feeling Lucky

2012 EKIM

Eyliil 1996'da internet diinyasina
2 i merhaba diyen Google, 14.
Dogum glinlini kendisi icin

hazirladigi dogum glinii pastasi doodle’r ile
kutladi. Bugun dinyanin en cok kullanilan
arama motoru olan Google, o kadar biylk
bir arama motoru ki, Internet kullanicilarin
bircogu Internet diinyasinin Google'dan
olustugunu zannediyor.

Google, “googol” s6zciigliniin lzerinde
oynanmasiyla ortaya cikti. “Googol” s6zciigd,
1 ve onun ardindan 100 sifirin gelmesiyle
olusan rakami belirten matematiksel bir
terimdir. Google'in bu terimi kullanmasi,
sirketin diinyadaki tim bilgiyi organize etme
misyonunu yansitiyor.

Dinyanin en bliyik arama motorlarindan
birinin ve gelistiricisi olan Google'nin kurulus
sureci, 1996 Ocak ayinda Kaliforniya'daki
Stanford Universitesi'nde doktora 6grencileri
olan Larry Page ve Sergey Brin’in arastirma
projesiyle basladi. Page ve Brin, Google'i
1998'de 25 milyon dolar yasal sermaye ile
kurdu. Geleneksel arama motorlariyla yapilan
aramalarda, sonuclar; aranan terimlerin
sayfada kac kez gorildigi mantigiyla
siralaniyordu, ancak Google siteler arasi
iliskilerin analizi konusunda cok daha elverisli
iki sistem kurami ortaya koydu. PageRank adi
verilen yeni sisteme gore, sayfa dizinlerinin
orijinal site ile olan baglanti dontisimleri

belirlenerek; siteler, gosterilen ilgiye gore
siralandi.

Google'nin ilk halka arzi, 19 Agustos, 2004’te
gerceklesti. Piyasa degeri 23 milyar dolari
asan Google, halka arz sonrasinda, 1.67 milyon
dolarlik hisse senedi satisi yapti. Paylasilan
271 milyonluk hissenin blylk bolimunin
Google'nin denetim alaninda kalmasi
sonrasinda, bircok Google calisani hisseler
sayesinde milyoner oldu.

2005°te; The New York Times gazetesindeki
makaleler de dahil olmak lzere bircok
kaynakta Google'nin yeni yapisi sorgulandi
ve kurum felsefesindeki masumiyetin ve
kurumsallasma karsiti tavrin kaybedildigi
savunuldu. Bunun uzerine Google, benzersiz
kurum kultirini devam ettirebilmek icin bir
kurumsal kultur sefi ve bir insan kaynaklari
yoneticisini goreve getirdi.

Halka arz sonrasinda hisse senedi
performansinda basarili bir ivme yakalayan
Google, 31 Ocak 2007'de ilk kez borsa
islemlerinde (hisse degeri) 700 dolar diizeyine
ulasti. Sirketin GooglePlex denen merkez ofisi,
Kaliforniya'da bulunuyor ve tim diinyada 7
binin Gzerinde personel barindiriyor. Sirket
buglin itibariyle GOOG menkul deger semboli
altinda NASDAQ borsasinda, GGQ1 imiyle de
Frankfurt Menkul Kiymetler Borsasi'nda islem
goruyor.



Birileri bizi gozetliyor

Isvereniniz Facebook'ta neler yaptiginizi izliyor olabilir

nternette dolasirken biri arkanizda dikilse
| ve nereye girdiginizi hangi epostayi izlese
bundan hoslanir miydiniz? Arkanizda
kimse olmayabilir ama internet erisiminiz
buylk olasilikla izleniyor. Cogumuz internete
isyerinden, okuldan ve halka acik kablosuz
erisim noktalarindan baglaniyoruz. internet
erisim noktasinin sizin kontroliinizde olmadigi
yerlerde hic bir zaman erisiminizin izlenip
izlenmediginden emin olamazsiniz.

Cogu isyeri calisanlarinin internette ne
yaptigini takip etmek icin 6zel yazilimlar
kullaniyor. Birkac ylz dolara kolayca elde
edilebilen bu yazilimlar internette girilen
sitelerden, e-postalara, aninda mesajlasmaya
kadar tim internet trafigini denetliyor. Genel
anlamda kullanim raporlari olusturmanin
yaninda kisisel bazda kullanim detaylari da
izlenebiliyor.

Geleneksel ag izleme yazilimlari uzun
zamandir var. Neredeyse kurumsal
isyerlerinin tamami bu yazilimlari kullaniyor.
Bazi firmalar calisanlarini bu yazilimlarin
kullanildigr konusunda bilgilendirirken bazilari
da izlemeyi gizlice yapiyor.

Sosyal ag izleme yazilimlari

Iletisim izlemede yeni trend ise sosyal ag
izleme yazilimlari. Bu yazilimlar calisanlarin
ne yaptiklarini is yerinde izlemekte kalmayip,
ev kullanimlarini da takip ediyorlar. Facebook,
Youtube, Linkedin, Twittter gibi sosyal aglari
izleyen bu yazilimlar, calisanin internetteki
tim hareketlerini patrona sunuyor.

Gartner’in yayinladigi rapora gore sosyal ag

Eylem CULCULOGLU
eylemcldgmail.com

izleme yazilimlari su an ABD’deki sirketlerin
yuzde onu tarafindan kullaniliyor. Bu
yazilimlarin kullanim oranlarinin 2015 yilinda
yuzde 60’a ulasacagi ongoruluyor.

Firmalar bu yazilimlari sirketleri hakkinda
bilgilerin disari sizmasini takip etmek
amaciyla kullaniyorlar. Eger bir calisan sirketi
hakkinda bilgileri paylasiyorsa isveren bunu
hemen gorip gerekeni yapabiliyor.

Kisisel iletimin mahremiyetini ve bireysel
ozgurlukleri tamamen ayaklar altina alan

bu programlarin kullanimini denetleyen
herhangi bir yasal diizenleme de yok. Sirketler
istedikleri gibi istedikleri kisi hakkinda
arastirma yapabiliyor. Facebook, Twitter,
Linkedin gibi yerlerde paylasilan halka acik
bilgiler oldugu icin bu konuda bir yasal
dizenleme yapmak da oldukca zor.

Gartner’in raporuna gore katlanarak
buylyecek olan sosyal ag izleme yazilimlari
onumduzdeki yillarda insanlari sosyal

aglarda daha dikkatli olmaya zorlayacak.
Isverenler calisma saatleri disinda da
calisanlarini gozler hale gelecek. Bu tur
yazilimlar aslinda gitgide yayilan kiresel
paranoyanin bir parcasi. Herkes baskalarindan
supheleniyor ve baskalarina giivenmiyor.

Bir tek bombayi bulabilmek icin milyonlarca
Kisinin Ustinu arayan havaalani guvenlikleri
gibi bu tur yaziimlar binlerce calisanin

ozel iletisimini haksiz yere izliyor. Git gide
kiculen dinyada hizli bir sekilde ayriliyoruz,
yabancilasiyoruz ve guvensizlesiyoruz. Bu tur
yazilimlarin kullanimina karsi cikip bireysel
ozgurliklerimizin onemini dile getirmeliyiz.



Microsoft 6000 elaman ariyor ama bulamiyor!

Programcilik ve yazilim gelistirme alaninda kalifiye
uzman bulamayan firma ABD hikidmetini sikistiriyor

Microsoft gectigimiz hafta yaptigi aciklamada 6000
is pozisyonunun acikta oldugunu ve bu pozisyonlari
dolduracak uzman bulmakta zorlandiklarini acikladi.
Firma bu ylizden ABD hikimetini daha fazla calisma
vizesi vermek icin zorluyor.

Microsoft Ust diizey yoneticisi Brad Smith acik olan

6000 pozisyonun 3400°Und yazilim muhendisleri,
yazilim gelistiriciler ve programcilardan olustugunu belirtiyor. Smith uzman bulmadaki
sorunlarinin iki nedenden olustugunu soyliyor. Smith’e gore birinci neden Amerika’daki
universitelerin yeterince bilim, teknoloji ve mihendislik alaninda mezun vermemesi. |kinci
neden de Amerika'nin gocmen politikalarinin firmanin yurtdisindan yeterince eleman
getirmesini engellemesi.

Smith ekonominin her sene bilim, teknoloji ve mihendislik alaninda 120 bin yeni is pozisyonu
yarattigini ama Universitelerin sadece 40 bin mezun verdigini soyliyor. Smith’e gore kalifiye
eleman acigi her sene daha da artarak buyuyecek.

Smith hikimetin mihendislik alaninda 20 bin ekstra gocmen kotasi koymasi gerektigini
belirtiyor.

500 bin Android uygulamasi Windows’a geliyor!

Android uygulamalarinin Windows Uzerinde calismasini saglayan App Player yaziliminin
ureticisi BlueStacks, AMD ile anlastigini acikladi. Bu anlasmayla beraber Android yazilimlari
genis Windows kitlelerine ulasacak. Anlasma BlueStacks teknolojisinin AMD AppZone’'a
entegre edilmesini iceriyor. AMD’nin yeni duyurdugu AppZone adli market uygulamasi 500 bin
Android uygulamasini Windows kullanicilarina tasiyor.

BlueStacks, App Player’in ilk beta stiirimini gectigimiz

mart ayinda duyurmus daha sonra cozimu temmuz ayinda
Mac platformuna tasimisti. App Player kullanicilari mevcut
uygulamayi kullanmaya devam edecekler. Bunun yaninda App
Player AMD AppZone'un ana motoru olacak.

Windows 8'in dokunmatik ekran desteklemesi ile Android
uygulamalarinin Windows’a tasinmasi biyik onem tasiyor.
Windows Android uygulamalari sayesinde daha da cazip bir
isletim sistemi olacak.

Cisco ThinkSmart’i satin aliyor

Firma, konum tabanli veri analizi alanina bu satin almayla
girecek

Cisco konum tabanli veri analizi yazilimlari Greticisi
ThinkSmart'i alacagini acikladi. Irlandali firma ThinkSmart,
wifi kullanarak kisilerin yerini belirleyebilen bir teknoloji
gelistiriyor. Bu teknolojinin bir cok kullanim alani var.
Bunlardan birisi perakende ve hizmet sektorinin trafik
yogunluguna gore dogru calisan gorevlendirmesine olanak
taniyan cozimler. Ayrica perakende sektorinde kisilerin
magazalardaki ilgi alanlarinin belirlenmesi de bu teknoloji ile
mumkdin oluyor.

ABI analistlerinden Patrick Connelly, konum tabanli veri analizi cozimleri pazarinin 2017 yilinda
3 milyar dolara ulasacagini ongoriyor. Cisco bu alanda ¢oziimler sunarak karliligini artirmayi
planliyor.

ThinkSmart satin almasinin 2013’n ilk ceyreginde gerceklesecegi bekleniyor.

AYLIK BILISIM KULTURU DERGISI



O eski halinden
eser yok simdi!

Bir zamanlar zirvedeyken su anda iflasin esigine gelen 8 firma

Bilisim sektord,
tim sektorler

arasinda en hizli
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bir kac ay icinde

bir firma milyon
dolarlar kazanmaya
baslayabilirken ayni
sekilde bir zaman
zirveyi elinde tutan
firmalar, batmanin
esigine gelebiliyor.
Gectigimiz on sene
icinde yasanan biiyuk
firma cokiislerini

sizler icin derledik.

Research in Motion (RIM)

RIM firmasinin BlackBerry’'si bundan cok degil 2 sene 6nce ABD’de

akilli telefonlar pazarinda birinci siradaydi. Apple Iphone ve Android
telefonlarin gelmesiyle bu trend bir anda degisti. Pazar lideri BlackBerry
bir anda listenin sonlarinda buldu. Iki sene icinde firmanin ytizde 43’lik
pazar payl ylizde 11°e geriledi. Firma gectigimiz ay ilk ceyrek yil icin

518 milyon dolar zarar acikladi. Firmanin 2013 yilinda blytk oranda
calisanini isten cikarmasi bekleniyor.
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Kodak

Film ve fotograf alaninda bir Amerikan ikonu ve diinyanin en

bilinen markalarindan biri olan Kodak gectigimiz ocak ayinda iflas
basvurusunda bulundu. 131 yasindaki Kodak'in bir numarali Grind
Kodachrome renkli fotograf filmiydi. Firma, dijital fotografciligin
piyasaya hakim olmasiyla beraber 2009 yilinda film tretimine son verdi.

g -
g Film satislarindan yasadigi zarari telafi etmek isteyen firma dijital
£ urinler alanina girdi. Inkjet yazici bile Greten firma bir tirli fotograf ‘
2 filminde elde ettigi basariyi bulamadi. Sonucta firmanin finansal l
. kaynaklari erimeye basladi. 2004 yilindan bu yana tam sene kari '
aciklayamayan firma iflas bayragini cekmek zorunda kaldi. Kodak iflas 3
basvurusunda ozvarliklarinin 5.1, borclarinin ise 6.8 milyar dolar oldugunu acikladi. Kodak'in E
batisina en cok sevinen ise Apple ve Google oldu. Bu iki firma su an Kodak’'in 1100 adet )
patentini ucuza kapatmanin yollarini ariyor. l -
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Palm

Akilli telefonlar oncesinde mobil alanda kral avuc ici bilgisayarlardi.
Palm ise bu alanin pazar lideriydi. Firma Amerika'da tim cep telefonu
aboneleri arasinda ylzde 8.3 orana sahipti. Iphone ve Android
telefonlarin piyasaya girmesiyle Palm satislari dramatik bir sekilde
dismeye basladi. Firma Pre ve Pixi adli iki akilli telefonu piyasaya siirse
bile satislarini artiramadi. 2010 yilinin basinda firmanin ABD pazar payi
yuzde 5.7'ye geriledi. 2010°un Nisan ayinda Hewlett Packard, Palm’i 1.2
milyar dolara satin aldi. Palm ekibi suan HP WebOS icin calisiyor.




altavista

AltaVista

Internetle son on sene icinde tanisanlar icin Google
hersey. Ama Google'dan once AltaVista vardi. 1995
yilinda kurulan arama motoru zamanin pazar lideriydi.
1998 yilinda Google'un ortaya cikmasiyla tim dengeler
bozuldu. AltaVista, Google karsisinda duramadi,
giderek kiculdu ve sonunda 2003 yilinda Yahoo
tarafindan satin alindi. Siteyi 7 sene calistiran firma
2010 yilinda ise diger Yahoo servislerinden geri oldugu
gerekcesiyle kapatti.

Gateway

90’larin ortalarinda ABD’de diziistu bilgisayar denince
akla Gateway gelirdi. 2001 yili itibariyle firmanin

ulke genelinde ylzlerce magazasi bulunuyordu.

2001 kriziyle birlikte firma duslse gecti. Dell gibi
global rakipleriyle bas edemeyen firmanin hisseleri
2001-2002 yillari arasinda ylzde 70 oraninda dustu.
Standard & Poor’s firmanin kredi notunu givenilmeze
cekti. 28 Mart 2002'de firma 27 perakende noktasini
kapacagini acikladi. Surekli pazar payi kaybeden firma
Ekim 2007°de Acer tarafindan 710 milyon dolara satin
alindi.

Nokia
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Nortel

l_ Ddnyanin iletisim teknolojileri alaninda oncl

firmalarindan biri olan Nortel, 2008 yilindaki
ekonomik durgunlukta blylk kan kaybetmeye basladi.
2009 yilinda iflas korumasi basvurusu yapan firma
faaliyetlerinin buyuk bir kismini parca parca satmaya
basladi. Avaya, Nortel'in kurumsal bolimuni 915
milyon dolara satin aldi. 2011 Temmuz ayinda firma
6000’e yakin patentini Apple, Microsoft, EMC, RIM ve
Sony Ericsson’un bulundugu konsorsiyuma 4.5 milyar
dolara satti.

Nintendo

80’lerde, 90°larda ve 2000°lerin basinda konsol
pazarinda lider Nintendo'ydu. Microsoft'un Xbox'u ve
Sony'nin Playstation’i dengeleri degistirdi. Oldukca
basarili olan ve diinya genelinde milyonlarca satan
Wii'ye ragmen firma konsol pazarinda eski altin
ginlerine donemedi. Gectigimiz ceyrekte firma 220
milyon dolar zarar acikladi ve sadece 710 bin adet Wii
konsolu satabildi. Gecen sene ayni zaman diliminde
firma 1.6 milyon adet satmisti.

2008 yilinda Nokia'nin cep telefonu pazarindaki payi yizde
40't1. Firma ylzde 44 kar oranina sahipti ve en yakin
rakibine fark atmis durumdaydi. Akilli telefonlarin ve
Iphone’un pazara girmesiyle Finli cep telefonu devi siirekli
kan kaybetmeye basladi. Akilli telefon pazarinda basarili
olamayan firma eleman cikarma yoluna gitti. Gecen Nisan
ay! itibariyle firmanin pazar payi yari yariya azalarak ylzde
22'ye dismus durumda. Nokia, 2013'in sonuna kadar 10
bin kisiyi isten cikarmayi planliyor. Firma son ceyreginde 1
milyar dolar zarar acikladi.
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HP’den akilli telefon atagi

Firma Open WebOS ile akilli telefon ve tablet pazarini hedefliyor

HP gectigimiz ay acik kaynak kodlu Open Web0S 1.0’ piyasaya siirdii. Isletim sistemi
hem akilli telefonlar, tabletler ve PC’lerde calisabiliyor. Open WebOS hem mobil hem
de masalustu cihazlarda gelistirme yapilmasina olanak taniyan Enyo 2 platformunu
destekliyor.

HP, 2010 yilinda avucici bilgisayar ureticisi Palm’i 1.2 milyar dolara satin almisti.
Open WebO0S bu satin almanin bir meyvesi oldu. Firma uzun siren tartismalar
sonunda Open WebOS'u acik kaynak kodlu olarak tretmeye karar verdi.

HP su glnlerde kurumsal pazara yonelik bir tablet bilgisayari piyasaya sirmeye
hazirlaniyor. Firmanin ne zaman Open WebOS tabanli bir triin cikaracagi ise heniz
bilinmiyor.

Bankalara Ortadogu’dan DDOS saldirisi

Blyuk Amerikan bankalari siber saldirinin hedefi oldu

Gectigimiz ay aralarinda Bank of America, Citigroup, J.P Morgan Chase, US
Bank ve Wells Fargo'nun da bulundugu biyik Amerikan bankalarina DDOS
saldirilari dizenlendi. Uzmanlar saldirilarin Ortadogu’dan geldigini bu saldirilarin

arkasindaki nedenin Hz. Muhammed'i asagilayan filme tepki oldugunu acikladilar.

Financial Services Information Sharing and Analysis Center (FS-ISAC) tehdit
seviyesini en yuksek seviyeye cekti. DDOS saldirilari finansal kurumlarda gecici
servis cokmelerine ve yavaslamalarina yol acti.

Kendilerini Izz ad-Din al Qassam Siber Savascilari olarak adlandiran bir grup
saldirilari Ustlendi.




Oniimiizdeki mali yil tasarruf
yapmaya karar veren firma isten
citkarmalar yapacak

1 Ekim’de baslayan mali yilinda 135 milyon ile 235
milyon dolar arasi tasarruf hedefleyen Avaya, isten cikarmalara hazirlaniyor. Ne kadar eleman
citkaracagini aciklamayan firmanin dinya genelinde 17 bin calisani bulunuyor.

Avaya gectigimiz aylarda Radvision adli video konferans cozimleri firmasini 230 milyon dolara
blinyesine katmisti. 30 Haziran'da biten son ceyreginde 1.25 milyar dolar gelir aciklayan
firmanin gelirleri gectigimiz sene ayni donemde 1.37 miyar dolar olarak gerceklesmisti. Firma
isten cikarmalarla karliigini artirmayi planliyor.

Intel goziiniu tablete dikti

Atom Z2760 islemcisi Windows 8'de yiksek performans ve
uzun batarya omri vaat ediyor

Intel gectigimiz hafta tablet bilgisayarlara yonelik yeni
islemcisi Atom Z2760'1 duyurdu. Windows 8'in performansini
ve batarya slresini artirmayi hedefleyen bu islemcinin ekim
ayinin sonunda piyasaya surilmesi bekleniyor.

Masalstl pazarinin acik ara lideri Intel bu hamle ile tablet
pazarinda yer kapmak istiyor. Tablet ve akilli telefonlar
pazarinda ARM islemcilerin hakimiyeti bulunuyor. Masaustu
satislarinin dismesi ve kullanicilarin tablet bilgisayarlara yonelmesi Intel’i bu stratejik adimi
atmaya zorladi.

Intel su an tablet pazarinda cok kiiclk bir orana sahip. Windows 8’in piyasaya girmesi ile

Intel dengeleri degistirmeyi hedefliyor. Su zamana kadar Microsoft-Intel isbirligi hep basarili
meyveler verdi. Tablet alaninda bu isbirligi nasil sonuclar yaratacak beraber izleyecegiz.

Sabit disk pazari yaralarini sariyor
Bu sene 524 milyon adet sabit disk satilacak

Gectigimiz sene Tayland'da yasanan sel felaketinden sonra sabit disk fiyatlarinda buyuk artislar
yasanmis ve satislar dismustu. Pazar arastirma firmasi IHS iSuppli'nin son raporuna gore sabit
disk satislarinin bu sene tavan yapmasi bekleniyor. Satislari son zamanlarin gozde urtnleri
Ultrabook’larin ve Windows 8'in artirmasi bekleniyor. 2012 yili sonuna kadar toplamda 524
milyon adet sabit disk satilmasi bekleniyor. Bu rakam gectigimiz seneye gore yiizde 4.3 daha
fazla.

IHS satislarda artisa ragmen sabit disk fiyatlarinin yliksek kalmaya devam edecegini tahmin
ediyor. IHS’ye gore fiyatlarin normal seviyelere inmesi 2014 yilini bulacak. Tayland'daki sel
felaketinden sonra sabit disk fiyatlari ortalama ylizde 28 oraninda artmisti.

Sabit disk satislarinda en buytik etkiyi yakinda piyasaya cikacak olan Windows 8 yapacak.
Windows 8 ile yeni bilgisayar satislari artacak ve bu satislar sabit disk pazarini olumlu yonde
etkileyecek.

IHS onlimizdeki donemde mekanik disk ve SSD’lerden olusan melez urinlerin kullaniminin
artacagini ongoruyor. Gecen sene bu alanda sadece Seagate firmasi urinler tretiyordu. Simdi
ise Western Digital ve Toshiba da bu kervana katild1.
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Kisisel verilerin gizliligi korunacak

Fatma Agac

isisel Verilerin islenmesi ve Gizliligin
K Korunmasi Yonetmeligi, 24 Temmuz
2012 tarihli Resmi Gazete'de yayinlandi.
Bilgi Teknolojileri ve Iletisim Kurumu (BTK]
tarafindan hazirlanan “Elektronik Haberlesme
Sektorinde Kisisel Verilerin Islenmesi
ve Gizliligin Korunmasi Yonetmeligi”, 24
Ocak 2013 tarihinde yirurliuge girecek.
Bu yonetmelik ile giderek artan kisisel
mahremiyet ihlallerinin azaltilmasi
saglanacak. Yonetmelikle haberlesmede
kisisel verilerin gizliligi korunacak. Bu
kapsamda, cep telefonu kullanicilarinin kisisel
verilerinin islenmesi 6ncesinde rizalari olup
olmadigi da sorulacak.

Yonetmelik hakkinda aciklama yapan BTK
Baskani Tayfun Acarer, kisisel verilerin

hem rizaya hem de hukuka
uygun olarak kullanilacagini
soyledi. Buna gore, verilerinin
islenmesine onay verenler,
kisa mesaj, internet

gibi Ucretsiz yollarla bu
rizalarindan vazgecebilecek.
Ancak yargi kararlari bu
istisnanin disinda telefon
abonelerinin ayrintili
faturalarinda aranan telefon
numaralarinin tamaminin
gorinmesinin de onlne
geciliyor. Numaralarin sadece
bir kismi faturaya yansiyacak.
Ayrica, dolandiricilikta
kullanilan ve abonelere resmi
kurumlardan arandiklar
izlenimi veren otomatik cagri yonlendirme,
GSM firmalari tarafindan iptal edilecek
Yonetmeligin amaci, elektronik haberlesme
sektorinde kisisel verilerin islenmesi,
saklanmasi ve gizliliginin korunmasi icin
elektronik haberlesme sektorinde faaliyet
gosteren isletmecilerin uyacaklari usul

ve esaslari dizenlemek. ILk madde de
haberlesmenin icerigine iliskin verilerin
saklanmasinin bu Yonetmeligin kapsamina
dahil olmadigi aciklaniyor. Yani s6z konusu
yonetmelik (6rnegin mobil iletisim g6z 6niine
alinirsa) arayan kimlik bilgileri, lokasyon
bilgisi ve trafik bilgileri (hangi numara ne
zaman aranmis gibi) konulari dizenlerken,
gorusme iceriklerinin saklanmasini kapsam
disi birakiyor.

Bu yonetmeligin en onemli vurgularindan birisi
de, ilgili trafik verilerinin ve konum verilerinin
hicbir sekilde yurt disina cikarilamayacagini
dizenlemesi. Ayrica yonetmeligin onemli
kisimlarindan bir digeri de kisisel verilerin
islenmesine iliskin ilkeleri belirlemesi. Buna
gore;

a) Hukuka ve durustlik kurallarina uygun
olarak islenmesi,

b) ilgili kisinin rizasina dayali olarak islenmesi,
c) Elde edilme amaciyla baglantili, yeterli ve
orantili olmasi,

¢) Dogru olmasi ve gerektiginde
guncellenmesi,

d) iLgili kisilerin kimliklerini belirtecek bicimde
ve kaydedildikleri veya yeniden islenecekleri
amac icin gerekli olan sire kadar muhafaza
edilmesi esas olarak gosteriliyor.

“Elektronik Haberlesme Sektoriinde Kisisel
Verilerin islenmesi ve Gizliligin Korunmasi
Yonetmeligi” bu alandaki bosluklari tam
anlamiyla gidermeye yetecek mi kestirmek
zor. Ancak bu yonetmeligin hic olmazsa 8
yillik (2004) ve eskimeye baslamis olan bir
yonetmeligin yerini almasi olumlu bir gelisme.

“Otomatik cagri yonlendirme konusunda
onemli bir diizenleme”

BTK Baskani Acarer yaptigi aciklamada,
yonetmelikle, abonelerin yakinmalarina yol
acan otomatik cagri yonlendirme konusunda
onemli bir dizenleme yapildigini belirtti.
Acarer, kendi rizalari disinda, numaralarina
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cagri yonlendirilen abonelerin talebi

dzerine, telefon ve benzeri elektronik
haberlesme cihazlarina yapilan otomatik cagri
yonlendirmelerin, isletmeciler tarafindan
Ucretsiz ve basit bir yontemle teknik olanaklar
dahilinde iptal edilecegini soyledi.

Ozellikle dolandiricilik icin kullanicilari resmi
makamlarin telefonlarina yonlendirerek,
gercekten oradan arandiklari yanilgisina
distrme girisiminde bulunanlarin
engellenmis olacagini kaydeden Acarer,
yonetmelikte, abonelerin ya da kullanicilarin
kisisel verilerinin rizaya dayali, hukuka ve
durustluk kurallarina uygun olarak islenmesi
gibi temel ilkeler benimsendigini ifade etti.
Yonetmelikte, ilgili kisilerin “verinin

islenmesi oncesinde 6zgur iradesiyle verdigi
ispatlanabilir kabul beyani”na dayali “riza”
kavraminin one cikarildigini belirten Acarer,
kullanicilarin trafik verisi, konum verisi ve
diger kisisel verilerinin islenmesi oncesinde
rizalarinin alinmasinin 6ngorildiguni
vurguladi. BTK Baskani, yonetmeligin,
kullanicilarin kisa mesaj, cagri merkezi,
Internet ve benzeri yontemlerle vermis
olduklari onaylarini ayni yontem ile her zaman
Ucretsiz olarak geri almalarina da olanak
saglandigini animsatti.

Yonetmelikte getirilen yeni bir uygulama ile
ayrintili fatura gonderilen abonelerin talep
etmeleri halinde, isletmeciler tarafindan
fatura ayrintisinda yer alan telefon
numaralarinin bazi rakamlarinin gizlenmesi de
saglanacak.

a Gundem : Kisisel verilerin gizliligi
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ilgi Glvenligi Dernegi Baskani
B Ahmet Hamdi Atalay, kisisel

verilerin islenmesi ve gizliliginin
korunmasinin sadece Bilgi Teknolojileri
ve Iletisim Kurumu (BTK) tarafindan ve
elektronik haberlesme sektoriine yonelik
dizenlemeler ile degil, tim sektorleri
icine alabilecek kapsam ve etkinlikteki
bir kanunla diizenlenmesi gerektiginin
altini ¢izdi. 10 yildir TBMM giindeminde
olan “Kisisel Verilerin Korunmasi” Kanun
Tasarisi’'nin konunun dogru cozimu
oldugunu vurgulayan Atalay, kanun

Kisisel verilerin
islenmesi ve gizliliginin
Korunmasinin sadece
BTK tarafindan ve
e-haberlesme sektorune
yonelik duzenlemeler

ile degil, tum sektorleri
Icine alabilecek kapsam
ve etkinlikteki bir kanunla
duzenlenmesi gerektigini
belirten Bilgi Guvenligi
Dernegi Baskani Atalay,
tasarinin bir an once
yasalasmasi saglanmasi
gerektigine dikkat cekti.

tasarisinin bir an once yasalasmasinin
saglanmasi gerektigini vurguladi.

Atalay, BTK tarafindan ilki 2004 tarihinde
yayinlanan “Elektronik Haberlesme
Sektoriinde Kisisel Verilerin Islenmes;i
yeniden hazirlanarak yayinindan itibaren
alti ay sonra (24 Ocak 2013) yururlige
girmek uzere yayinlandigini animsatti.
Bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT)
hayatimizin her an ve asamasina mudahil
oldugu giinimuzin en onemli sorunlarinin
basinda geldigini anlatan Atalay, bir

evrensel insan hakki ve anayasal bir

hak olan kisisel verilerin guvenligi ve
mahremiyetinin saglanmasinin, sadece
elektronik haberlesme isletmecilerinin
alacagi onlemle cozulebilecek boyutta

bir sorun olmadigina degindi. BIT'in
kullanildigl her sektor ve faaliyette
(6rnegin Bankacilik, e-Devlet hizmetleri
vb.) bu konuda yapilmasi gerekenler ve
alinmasi gereken onlemler oldugunun
uzerinde duran Atalay, konunun sadece
BTK tarafindan ve elektronik haberlesme
sektorune yonelik dizenlemeleriyle degil,
tim sektorleri icine alabilecek kapsam
ve etkinlikteki bir kanunla dizenlenmesi
gerektigini belirtti.

Atalay, Kasim 2008'de yasalasan 5809
sayili Elektronik Haberlesme Kanunu'nun
bir geregi olarak BTK tarafindan
yonetmelikte yapilan bu gincellemenin,
gecikmis olmakla birlikte dogru yapilmis
bir dizenleme olduguna isaret etti.

Artik Ulkeler icin milli glivenligin temel
unsurlarindan biri olarak kabul edilmeye
baslayan “Siber Givenlik”in saglanmasi
acisindan da cok onemli olan bu konuda
elektronik haberlesme sektorine yonelik
yapilan bu dizenlemenin tim diger
sektorlere de yayginlastirilmasinin bir
zorunluluk oldugunu vurgulayan Atalay,
“Siber glivenlik alaninda zincir en zayif
halkasi kadar gucludir” dedi.

BTK tarafindan yonetmeligin amaci,
elektronik haberlesme sektoriinde
kisisel verilerin islenmesi, saklanmasi ve
gizliliginin korunmasi icin sektorde faaliyet
gosteren isletmecilerin uyacaklari usul ve
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esaslari dizenlemek olarak belirlendigini
ifade eden Atalay, yonetmeligin kapsam
maddesinde, “haberlesmenin icerigine”
iliskin verilerin saklanmasinin bu
yonetmeligin kapsami disinda oldugunun
acikca ifade edildigini kaydetti. Atalay, bir
baska acidan, haberlesmenin icerigi haric
elektronik haberlesme icin kullanilan ve
haberlesme sirasinda ve sonrasinda olusan
her tirlu “kisisel veri”nin bu yonetmeligin
kapsami icinde oldugunu soyledi.

Atalay, “Elektronik Haberlesme Sektoriinde
Kisisel Verilerin Islenmesi ve Gizliligin
Korunmasi” Yonetmeligi'nde eksikligi
hissedilen temel konulari ise soyle siraladi:
-Isletmecilerin s6z konusu usul ve esaslari
yerine getirirken uymalari gereken
standartlarin neler olmasi gerektigi,

-Bu usul ve esaslara iliskin uygulamalarin
uygunlugunun ve etkinliginin dogrulanmasi
icin yapilmasi gereken duzenli denetimler,
-Belli dlclide baska dizenlemelerde
adreslendigi iddia edilebilecek olsa

da yukaridaki konularin dogrudan bu
yonetmeligin icine derc edilmesi, konunun
onemi ve uygulamalari etkinligi acisindan
daha dogru olacak.

26 maddeden olusan yonetmelikte alti
cizilmesi gereken konulari ise Atalay soyle
ozetledi:

-Guvenlik

Isletmeciler, kisisel verilere ve iliskili
diger sistemlere saglanan tim erisimlere
ve erisim yetkisi olan personelin yaptigi
islemlere dair detayli islem kayitlarini bes
yil stireyle tutmakla yukdamluadur.

Gundem : Kisisel verilerin gizliligi



-Haberlesmenin gizliligi
Elektronik haberlesme ve ilgili trafik
verisinin gizliligi esas olup, ilgili

mevzuatin ve yargi kararlarinin ongordugu
durumlar haricinde, haberlesmeye taraf
olanlarin tamaminin rizasi olmaksizin
haberlesmenin dinlenmesi, kaydedilmesi,
saklanmasi, kesilmesi ve gozetimi yasaktir.

-Trafik verisini isleme yetKkisi
Trafik verisini isleme yetkisi; trafik
yonetimi, arabaglanti, faturalama,
yolsuzluk tespitleri, tiketici sikayetlerinin
degerlendirilmesi, elektronik haberlesme
hizmetlerinin pazarlanmasi veya

katma degerli elektronik haberlesme
hizmetlerinin sunulmasi hususlarinda
isletmeci tarafindan yetkilendirilen
kisilerle sinirlidir.

Trafik verileri elektronik haberlesme
hizmetlerinin pazarlanmasi veya

katma degerli elektronik haberlesme
hizmetlerinin sunulmasi amaciyla
maskeleme yapilmaksizin isletmeci
blnyesi disina cikarilamaz. Trafik verileri
hicbir sekilde yurt disina cikarilamaz.

-Konum verisinin islenmesi
Isletmeciler, abonelerin/kullanicilarin
konum verisini ancak, katma degerli
elektronik haberlesme hizmetlerinin
sunumu halinde abonelerin/kullanicilarin
rizasini alarak bu hizmetlerin sunumu icin
gerekli olan olcu ve slirede ya da anonim
hale getirmek suretiyle isleyebilir.

-Veri saklama siuresi

Tanimlanan veri kategorileri,
haberlesmenin gerceklestigi tarihten
itibaren isletmeciler tarafindan bir yil
sure ile saklanir. Sorusturma, inceleme,
denetleme veya uzlasmazliga konu olan
kisisel veriler, ilgili sirec tamamlanincaya
kadar saklanir.

-Saklanan verinin korunmasi
ve guvenligi

Yonetmelik kapsaminda saklanmasi
ongorulen veriler icin isletmeciler asgari
olarak;

a) Saklanan veriler ile sebekedeki diger
verilerin ayni kalite, glivenlik ve koruma
ozelliklerine tabi olmasini,

b) Verilerin yurt icinde kendi biinyesinde
saklanmasini,

c) Saklanan verilerin, istem disl, yetki
disi ya da yasa disi, erisim, tahrip, kayip,
degisiklik, depolama, isleme ve ifsasina
karsi uygun teknik ve idari tedbirlerin
alinmasini,

c] Verilerin sadece 6zel yetkilendirilmis
kisiler tarafindan erisilebilir olmasinin
saglanmasi icin uygun teknik ve idari
tedbirlerin alinmasini,

d) Islenen ve saklanan verinin saklama
suresi sonunda imha edilmesi veya
anonim hale getirilmesi ve bu islemlerin
tutanakla veya sistemsel olarak kayit altina
alinmasini saglamakla yukuamludur.
Isletmeciler sunduklari hizmetler
kapsaminda elde ettikleri verilerin
guvenligini, bltunligind, gizliligini ve
erisilebilirligini her asamada saglamakla
yukdmludir. Bu yukimlualik isletmeci
tarafindan yetkilendirilmis kisiler
marifetiyle yapilan islemleri de kapsar.

.
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"Reklam amacli mesajlarda tiiketicinin onayi alinacak”

TBMM Bilgi ve Teknoloji Komisyonu Baskani
Findikli, oniimiizdeki giinlerde yasalasmasi
beklenen e-Ticaretin Duzenlenmesi Hakkinda
Kanun Tasarisi ile cep telefonu veya e-posta
araciligi ile gelen reklam amacli mesajlar
icin tiiketici ve kullanicidan onay alinacagina
dikkat cekti.

Fatma Agac

ve Teknoloji Komisyonu Baskani Mahmut Mdcahit Findikli

ile bir soylesi gerceklestirdik. Findikli, 26 milletvekilinden
olusan TBMM Bilgi ve Teknoloji Komisyonu’'nun gectigimiz yil
bir kismi kanunlasan 7 kanun tasarisini gorustigind bildirdi.
Internet’te daha cok arama motorlari ve e-posta hesabi lizerinden
iliskisi olan Findikli, sosyal medyaya tam olarak alismadigini,
hesabi olmasina ragmen aktif bir twitter kullanicisi olmadigini
soyled..

ﬂ dalet ve Kalkinma Partisi Malatya Milletvekili, TBMM Bilgi

Findikli, Elektronik Ticaretin Dizenlenmesi Hakkinda Kanun
Tasarisi’'nda, cep telefonu veya e-posta araciligi ile gelen reklam
amacli mesajlar icin tiketici ve kullanicidan onay alinmasina
yonelik bir dizenleme bulundugunu belirtti.

3 Kasim 2011 itibariyle calismalari baslayan Elektronik Ticaretin
Dizenlenmesi Hakkinda Kanun Tasarisi, 2 Mayis 2012°de
gerceklestirilen TBMM Sanayi, Ticaret, Eneryji, Tabii Kaynaklar,
Bilgi ve Teknoloji Komisyon toplantisinda kabul edildi. Tasarinin
ontimduzdeki gtinlerde TBMM Genel Kurulu'ndan gecip yasalasmasi
gerekiyor. Clinki Kanun, Ocak 2013te yurturlige girecek.

“Bu tiir mesaj ve e postalar icin tiketici ve kullanicidan onay
alinmasi gerekecek. Ancak onay alabildiginizde bu mesajlari
gonderebileceksiniz. Aksi halde cezalar var” diyen Findikli,
tasarinin amacinin, elektronik ticaretin guvenli bir ortamda
yapilmasinin saglanmasi, e-ticaret hacminin artirilmasi,
yayginlastirilmasi ve tiketicinin glveninin artirilmasi oldugunu
vurgulad..

Findikli, Kanun Tasarisi'nda isletmelerin ticari faaliyetlerinin
kisitltanmamasi, temiz ticaret yapanlarin korunmasi ve tesvik
edilmesine onem verdiklerinin altini cizdl.



-TBMM Bilgi ve Teknoloji Komisyonu’'nun
amaci nedir? Komisyon neler yapiyor?

-Sanayi, Ticaret, Enerji, Tabii Kaynaklar,

Bilgi ve Teknoloji Komisyonu, adindan da
anlasilacagi gibi, sanayi, ticaret, enerji ve tabii
kaynaklar, bilgi ve teknoloji alanlariyla ilgili
kanun tasari ve tekliflerini gorisup rapor
halinde TBMM Genel Kurulu'na sunar. Siyasi
partiler, genel kurul Uye sayilari oraninda
komisyonlarda temsil edilirler. Komisyon, Ak
Parti 16, CHP 6, MHP 3 ve BDP 1 olmak lzere
26 milletvekilinden olusuyor. Baskan, baskan
vekili, sozcu ve katip tye de komisyonunun
divanini olusturuyor. Komisyonumuz
gectigimiz yil bir kismi kanunlasan 7 kanun
tasarisini gorustu.

Bunun disinda komisyonumuz, ilgili
oldugu alanlarla gelismeleri, sikinti ve
sorunlari yerinde tespit etmek amaciyla
sektor temsilcileriyle isbirligi icinde
calismayi prensip edindi. Gectigimiz yil,
bu cercevede bircok toplantiya katildik,
sektor temsilcilerini agirladik, kamu
kurumlarini brifing icin cagirdik ve
seyahatler yaptik. Bu calisma yontemi
kanun tasari ve tekliflerinin daha saglikli
bir sekilde ele alinmasini sagladi.

Ayrica, tasarilarin gorusulmesi sirasinda
sektoriin tim temsilcilerini cagiriyoruz.
Gortismeler herkesin esit surelerde soz
aldigi sorun, beklenti ve elestirilerini dile
getirebildigi bir platforma donistyor.
Misterekler bu sekilde belirleniyor.
Dolayisiyla raporunu verdigimiz tasari ve
teklifler, TBMM Genel Kurul asamasina
geldiginde hichir tartisma yasanmadan
kanunlasabiliyor.

- internet ve teknolojiyi ile ilgili misiniz?
Ne kadar kullaniyorsunuz?

-Teknoloji ile ilgili gelismeleri takip ediyorum
ama bu uygulama anlaminda bir takip degil,

daha ziyade ne olup bitiyor diye haberlere
bakiyorum. Internet’'te daha ziyade arama
motorlari ve e-posta hesabi tzerinden iliskisi
olan biri oldugum soylenebilir. Sosyal medyaya
tam olarak alistigim soylenemez, hesabim
olmasina ragmen aktif bir twitter kullanicisi
oldugumu soyleyemem. Kendi adima bir Web
sitem var. Orada Komisyon Baskani ve Malatya
Milletvekili olarak benimle ilgili giincel
haberlere yer veriliyor. Ancak ofisimdeki
calismalar bitunuyle Internet tzerinden
yuruyor diyebilirim.

- TBMM’nin Web sitesi Nisan 2009°da
yenilendi. Yenilenme kapsaminda neler
degisti?

-Yenilikleri siteden gorebilirsiniz. Yenilikler
mumkin oldugu kadar cok belge ve
paylasilmasi amacini tasiyor. Su anda TBMM
ile ilgili bilmek, aramak istediginiz her seyi
siteden gorebilirsiniz. Bunun disinda TBMM ici
intranet uygulamalari da gerek bizleri gerek
Meclis personelini tatmin edecek seviyededir.

- TBMM Bilgi ve Teknoloji Komisyonu
varken gecen donem TBMM Bilisim ve
internet Arastirma Komisyonu kuruldu.
iki komisyon arasinda ne gibi farkliliklar
ve isbirligi var? TBMM Bilisim ve internet
Arastirma Komisyonu dinledigi kisi ve

kurumlarin aktardigi bilgileri iceren bir
rapor hazirlayacak. Bu rapora bir katkiniz
olacak mi?

-Oncelikle sunu belirtmeliyim, Arastirma

ve lhtisas Komisyonlari birbirinden

farklidir bunlari karistirmayin. Biz ihtisas
komisyonuyuz. Arastirma Komisyonu kurulup
kurulmayacagina parti gruplarinin dnerisiyle
Genel Kurul'da karar verilir. S0z konusu
komisyonlar, belirli bir konuyu arastirip
konunun tim muhataplariyla gorustikten
sonra bunu bir rapor halinde kamu veya

ozel kisilerin kullanimina sunarlar. Kisa
surelidirler ve gorev sureleri raporla sinirlidir.
Bir ihtisas komisyonu olan TBMM Bilgi ve
Teknoloji Komisyonu'ndan
bazi milletvekili
arkadaslarimiz gectigimiz
yil bilisim suclari ile

ilgili kurulan Arastirma
Komisyonu da uye oldu,
bu mumkunddur. Ayrica
arastirma komisyonunun
calismalarina her
milletvekili dahil olabilir,
buna engel yoktur. Her iki
komisyonun ortak noktasi
ise bu komisyonlara salon
durumu, katilimci sayisi
vb fiziki imkanlar elverdigi siirece herkes
katilabilir.

-Komisyon olarak iizerinde calistiginiz
baska calismalar hakkinda neler
soylemek istersiniz?

- Biliyorsunuz, 3 Kasim 2011 itibariyle
calismalari baslayan Elektronik Ticaretin
Dizenlenmesi Hakkinda Kanun Tasarisi,

2 Mayis 2012'de gerceklestirilen TBMM
Sanayi, Ticaret, Enerji, Tabii Kaynaklar, Bilgi
ve Teknoloji Komisyon toplantisinda kabul
edildi. Gindemimizdeki en onemli calisma,
Elektronik Ticaretin Dizenlenmesi Hakkinda
Kanun Tasarisi (e-ticaret kanunu diye aniliyor).

Bu tasari, cep telefonu veya e-posta araciligi
ile gelen reklam amacli mesajlar icin tiketici
ve kullanicidan onay alinmasina yonelik bir
dizenlemeyi iceriyor.

Tasari kanunlastiginda, en dikkat cekici

konu, cep telefonu veya e-posta araciligi

ile gelen reklam amacli mesajlar ile ilgili
olacak. Bu tir mesaj ve e postalar icin tuketici
ve kullanicidan onay alinmasi gerekecek.
Ancak onay alabildiginizde bu mesajlari
gonderebileceksiniz. Aksi halde cezalar var.
Elektronik Ticaretin Dizenlenmesi Hakkinda
Kanun Tasarisi, elektronik ticaretin guvenli bir
ortamda yapilmasinin saglanmasi, e-ticaret
hacminin artirilmasi, yayginlastirilmasi ve
tuketicinin giveninin artiritlmasini amacliyor.
TBMM Bilgi ve Teknoloji Komisyonu'ndaki

her Uyenin ve sektorin Gzerinde mutabik
kaldigi bir kanun tasarisi olan tasari, uzun
stren muzakereler sonunda son halini aldi.
Elektronik Ticaretin Dizenlenmesi Hakkinda
Kanun Tasarisi, kisisel verilerin korunmasini;
alicilarin veya tiketicilerin istemedikleri
mesajlarla karsilasmamasi ve mesaj ya da
e-postalarin izne tabi tutulmasini; hizmet
saglayicinin misterisine karsi bilgi verme
ylikimluldgund; siparislere iliskin esaslari;
ticari iletilerin gonderilme sartlari ve icerigi ile
ilgili konulari; alicinin ya da musterinin ticari
iletiyi reddetme hakkini kullanabilmesini ve
araci hizmet saglayici denilen elektronik pazar
yerlerinin yukumlulikleri dizenliyor.

Kanun Tasarisi'nda isletmelerin ticari
faaliyetlerinin kisitltanmamasi, temiz ticaret
yapanlarin korunmasi ve tesvik edilmesine
onem verildiginin altini cizmek isterim.
E-ticaretin yurutilmesinde yetkili Bakanlik,
Gimrik ve Ticaret Bakanligi olacak.

Bdtun cezai mueyyideleri, yonetmelikleri
bu bakanligin hazirlayacak ve sikayetler
bakanligin birimlerine iletilecek. Tasariya
gore, firmalar, kendileri ile ilgili bilgileri,
sO0zlesme sartlarini teslimat ve iade ile ilgili
surecleri net bir sekilde yayinlamak zorunda
olacaklar.



Tasariya sektorden itiraz

MOBILSAD Ydnetim Kurulu Baskani Prof. Dr. Alkin, tasariyi sadece ticari
elektronik iletilerin (kisa mesaj veya e-posta) gonderilmesinin oniine
gecmeye odaklanmis bir diizenleme olarak degerlendirdi.

n M obil Servis Saglayici Is Adamlari

Dernegi (MOBILSAD)] Yonetim

Kurulu Baskani Prof. Dr. Kerem
Alkin, Elektronik Ticaretin Dizenlenmesi
Hakkinda Kanun Tasarisi'nin 6. Maddesi
elektronik ticari iletileri dizenledigine
dikkat cekerek, “Onerilen yeni diizenleme
herhangi bir ticari elektronik iletinin (kisa
mesaj veya e-posta) gonderilebilmesi
icin, isletmelerin kendi musterilerinden
ticari elektronik ileti gonderme izni almak
amaciyla iletisime gecmesini izne tabi
tutuyor” dedi.

Yasakci ve engelleyici bir yaklasimin

ticari elektronik haberlesme faaliyetlerini
yurtdisina itecegi uyarisinda bulunan Alkin,
tehlikeyi soyle acikladi:

“Teknolojik acidan bakildiginda ticari iletilerin génderimine dair kisittamalar ancak
yurt icinde uygulanabilecek. Ancak yurtdisindan tiketiciye ulasan iletilere herhangi
bir kisitlama getirilemeyecek, clinki teknik acidan mimkdin degil. Ticari haberlesme
faaliyetlerinin onemli bir kisminin yurtdisina kaymasi vatandasin kimlik ve iletisim
bilgilerinin de yurtdisina cikartilmasi anlamina geliyor. Bu bilgiler kontrol disinda
Ucuncd kisiler tarafindan saklanip islenebilecek.”

“Tasari bu sekilde yasalasirsa rakip oldugunuz bir sirketi kolayca cezaya
bogabilirsiniz. Yurtdisindan kaynagi belirsiz bir sekilde tiiketicilere ulasan SMS’lerde
sirketin isminin gecmesi sirketin cezalandirilmasi icin yeterli. Haksiz cezalar ortaya
cikabilir” diyen Alkin, e-ticari iletilerin kicuk ve orta olcekli sirketler, yerel firma

ve markalar tarafindan yogun olarak kullanildigini animsatti. Alkin, “Elektronik
haberlesmenin kisitlanmasi sonucunda yuksek butceli sirketlerle rekabet etmek
zorunda kalacak olan yerel ve kicuk isletmelerin yasama sansi azalacak. Ayrica;
tasari ile yeni web sitesi acan ve e - ticarete baslayan bir KOBi'nin reklamini yapmasi,
SMS ve e - mail ile kendinden alisveris yapan tiiketicilerine ulasmasi da imkansiz
hale gelecek. Bu durumda da vergisiz yurtdisi kaynakli reklam araclari prim yapacak”
diye konustu.
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Hukukgunun bilisim glinligu..

(Eylil 2012)

Amerika Birlesik Devletleri mahkemeleri Juri Talimatinda degisiklige
gitti. Degisikligin sebebi, durusmalarda sosyal medya araglarinin kullanimi.
(22.08.12)

Samsung'un, Apple't kopyaladigina kanaat getiren jiri 1.049 milyar dolar
odemesi gerektigine karar verdi. Mahkeme evrakina http://Inkd.in/Wz6kJ X
adresinden ulagabilirsiniz. (28.08.12)

Kopyalanan kredi kartlari ile yapilan dolandiriciliklar: yillarca
Amerika'dan 6rnek vererek anlattik. Tabi Amerika'da olan biten bize birkag
yil gecikmeli geliyor. Adana'da 180 Karttan 1 milyon TL para geken getenin

7 liyesi tutuklandi. Haberin ayrintilarina, http://bit.ly/QLx0bc adresinden
ulasabilirsiniz. (10.08.12)

Facebook, yetkililerinden Bay Davis
yaptigi agiklamada; sosyal aga Avrupa'dan
giren kigiler igin isaretleme 6zelligini
goniilli olarak kaldirdiklarini bildirdi.
Konuya iliskin habere http://nyti.ms/
N39MIN adresinden ulasabilirsiniz
(17.08.12)

Amerikan okullar: 6grencilerinin Facebook'daki paylagimlarindan dolayi
disiplin iglemleri yiiriitmeye bagladi. Ogrencinin okul digindaki eylemlerinden,
okul tarafindan sorumlu tutulmasi dogru bir uygulama mi? Siber kabadayiligin
onlenmesi igin her yol miibah mi? http://bit.ly/RYEBUx (16.09.12)
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Facebook'a
yiiklediginiz ancak daha
sonra sildiginiz (6yle
zannettiginiz) fotograflar
ile ilgili Facebook'un
kigisel haklara 6zen
gostermediginden bahisle
elestirilmekteydi. Bagkalar:
tarafindan yiiklenen ve
icinde hak sahibinin de
isaretlendigi fotograflar
ozellikle utang verici ya da
toplumun geneli tarafindan
yadsinacak goriintiler ile ilgili oldugundan bahisle sikinti yaratabilmekteydi.
Fotograf silinse dahi Facebook sirketi sunucularinda saklandigindan
gergekten silinmis olmuyordu. Bu durum nihayet sona erdi. Facebook
tzerinden silinen fotograflar artik 30 giin igersinde sunuculardan da
silinecek http://www.hurriyet.com.tr/teknoloji/21247308.asp (17.08.12)

facebook

Junk kutusuna diisen e-postalar igin, Hotmail'den yeni segenek
"Arkadasim Hacklenmis” (22.08.12)

Silk Road adli web sitesinde, peynir ekmek gibi Marijuana satiliyor.
Konuya iliskin haberin ayrintilarina http://Inkd.in/3tpVYM adresinden
ulagabilirsiniz. (17.08.12)

Avustralya Savunma Bakanligi, Taliban'in askerler hakkinda bilgi
toplamak igin Facebook'u kullandigini bildirdi. Yapilan agiklamada;
Taliban'in ¢ekici
bayan fotograflari
ile agtig1 sahte
Facebook hesaplari
ile askerlerden
sayi, konum gibi
bilgileri aldigi
belirtildi. Habere
iliskin ayrintilara
http://cnet.co/
QNaoDu adresinden
ulagabilirsiniz
(16.09.12)

Milyonlarca siteye erigimin kesilmesine neden olan GoDaddy'e
gergeklestirilen saldiryi, Anonymous grubu iyesi istlendi. Konuya iliskin
habere, http://Inkd.in/d7yYUG adresinden ulasabilirsiniz (11.09.12)

Facebook, reklamlarinda yer alan "begen” 6zelliginin ne kadarinin gergek
misterileri yansittigi konusuluyor. http://bit.ly/PFkQ0o (06.09.12)

Almanya'da Angela Merkel
hikimeti, Google ve diger web
tarayicilarinin, haber sitelerinden
Uretecekleri igerikler igin ticret
odemesini zorunlu kilan yasa
tasarisini onayladi. 2009 yilindan beri
hazirlanmakta olan diizenleme ile Google
ve diger on-line hizmetlerin haberleri
sunarken kullandiklari reklamlar karsiligi
aldiklar: gelirlerden pay almasi olanagt
getirildi. Ozel bloggerlar ya da dernek
ve vakiflar bu uygulama disinda kaliyor,
diizenlemeye gore sadece sistematik bir gelir araci olarak kullanma ana kriter
kabul ediliyor. http://Inkd.in/BhWrpD (04.09.12)

Almanya, Facebook'a gizlilige saygi gostermesi konusunda baskisini
siirdiiriiyor. Temmuz 2012'de agilan Facebook Uygulama Merkezi'nin kullanici
verilerini uygulamalar ile paylagimi, kullanicinin yeterince ve uygun sekilde
rizasini almryor. Bu durum agik Almanya Telemedya Yasasi'ni agikga ihlal
ediyor. 4 Eyliil itibariyle s6z konusu durum diizeltilmedigi takdirde, ilkenin
yasal yollara bagvuracagini konusuluyor. Konuya iliskin habere, http://Inkd.in/
hXFSxi adresinden ulasabilirsiniz (04.09.12)

Veri hirsizlari genellikle tiketiciler ile ilgili sahsi bilgileri aliyor, agikliyor
ya da satiyorlar. Tiiketiciler gogunlukla bu durumdan ve bu amagtan bihaber.
Amerikan hiikiimeti yetkilileri, isletmelerin s6z konusu verileri korumalari
ve lilke tiiketicilerine gsahsi bilgileri iizerinde daha biiyiik bir kontrol olanagi
vermek igin en iyi uygulamalar: rapor ile duyurdu. S6z konusu rapora, http://
Inkd.in/BPveWf adresinden ulasabilirsiniz. (04.09.12)

Giiney Kore Anayasa Mahkemesi, Internet kullanicilarini sahte Internet
protokol (IP) numarasi kullanmasini engelleyen yasay! yiirirlikten kaldird:.
Konuya iliskin habere, http://bit.ly/PLHdDG adresinden ulasabilirsiniz.
(29.08.12)




Twitter, New York Hakimi'nin Haziran'da verdigi; Wall Street
protestosunda aktif kullanicilarinin detayli bilgilerini paylasmasi gerektigi
yoniindeki kararina kars itiraz yoluna bagvurdu. http://bit.ly/PzGUcx
(29.08.12)

Hollanda Mahkemesi, Internet iizerinden sahte marka saat satigi yapan
sitelere yer sagladigi ve erigilebilir hale getirdiginden ceza ongériilmesi
gerektigi kararina vardi. http://t.co/qiVQuODs (29.08.12)

Cubic Network de Facebook'a dava agmaya hazirlaniyor; Cinli firma lye
profillerindeki zaman tiineli "Timeline" uygulamasinin fikir ve isim babasi oldugu
iddiasinda. http://bit.ly/NA7UWY (29.08.12)

Federal Mahkeme Hakimi, Facebook'un kullanici resimlerini kullandigi
reklamlar igin agilan toplu davada uzlasmanin gereken zarari karsilamaya
yetmeyecegi goriisiinde oldugunu agikladi (30.08.12).

HABERLER

* Yeni Ticaret Kanunu, yeni tebligler...

3 teblig daha yayinlandi: Halka Agik Olmayan Anonim Sirketlerin Genel
Kurullarinda Birikimli Oy Kullanimina Iligkin Esaslar Hakkinda Teblig; AS Genel
Kurullarinda Uygulanacak Elektronik Genel Kurul Sistemi Hakkinda Teblig

ve Ticaret Sirketlerinde Anonim Sirket Genel Kurullari Disinda Elektronik
Ortamda Yapilacak Kurullar Hakkinda Teblig (29.08.12).

* Kredi karti aidat
kalkiyor...

Hatirlarsaniz, Temmuz'da
tarihinde "Bunu Biliyor muydunuz?”
kosemizde; Bankalar tarafindan
hesabiniza yansitilan Hesap Isletim
Ucreti, Hesap Ozeti Ucreti gibi
kalemlere itiraz edebilecegimizden
bahsetmistik. Bu konuya Glimriik
ve Ticaret Bakanhgi'nin Tiiketici
Kanunu'nda degisiklik igerir tasarisinda da yer verildi. Tasarinin ilgili maddesi
kabul edildigi takdirde; banka kredi kart tyelik lcreti, hesap igletim lcreti,
dosya masrafi, ATM nakit ¢cekim masrafi gibi bedelleri alamayacak. http://bit.
ly/RQOpRp (17.08.12)

* Alkolliiysen kasko 6demez
devri bitti..

Yargitay 17. Hukuk Dairesi, alkolli
arag kullanirken kaza yapan

siirdicliniin hasarinin kasko tarafindan
karsilanmasina hiikmetti. Kara tasitlar
kasko sigortasi genel sartlarina gore
rizikonun teminat disi kalabilmesi

igin kazanin miinhasiran alkoliin etkisi
ile olugtugunun sigortaci tarafindan
kanitlanmasi gerekli. http://bit.ly/
Oo5ETE




Cin Komdiinist Partisi Lujiang II Bagkani Wang Minsheng, yardimcisi Jiang Dabin
ve Genglik Kollari Bagkani Wang Yu'nun giplak fotograflar: Cin glindemine
bomba gibi diisti. Haberin ayrintilarina, http://itv.co/PnR2ra adresinden
ulagabilirsiniz. (17.08.12)

Cambridge Diisesi Kate Middleton'un lstsiiz fotograflarina Fransiz
Mahkemesi'nden yayini durdurma ve yasaklama karari verildi. http://Inkd.in/
d99gqV (20.09.12)
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Bunlar: biliyor muydunuz?

Sirketlerin kdr pay! avansi dagitabilmeleri igin, sirket genel kurulunca kar
pay! avansi dagitilmasina iliskin karar alinmasi ve kar payi avansi dagitilacak
hesap doneminde hazirlanan iig, alti veya dokuz aylik ara donem finansal
tablolara gore kar edilmis olmasi gereklidir. (17.08.12)

* Facebook, Twitter ve benzeri sosyal medya iizerinde yapilan paylasimlarin,

sadece igerige baglanti vererek yapilmasi dogrudur. Bu nedenle, igerigi
kopyalayip yapistirarak sosyal medya iizerinde paylasmaniz halinde Fikir ve
Sanat Eserleri Kanunu'nun yaptirimlar: ile karsilasmaniz mimkiindir (Bu ihtimal
pek tabi, s6z konusu yaziyi ilk hazirlayan kiginin paylasiminizi durdurma vb.
talepleri olmasi halinde gegerli). Eser sahiplerine ait haklar Fikir ve Sanat
Eserleri Kanunu'nun 66. maddesinde ayrintili bir sekilde agiklandi ve korunma
altina alindi (06.09.12).

Hukuki incelemeler

Oyunlastirma “Gamification”, tehlike mi yoksa firsat mi?
Oyunlagtirma; oyun tasarim 6gelerinin, oyun diigiincesi ve mekaniginin oyun digi
unsurlara uyarlanmasi olarak tanimlaniyor[1]. Size gok mu uzak geldi? Aslinda
sandiginizdan ¢ok daha asinasiniz ona... Bu kavrami anlatmak igin gelin birkag
ornek verelim. Spor malzemeleri kullanir misiniz? Nike, markasini bilmeyeniniz
yoktur sanirim. Nike oyunlastirmanin en iyi orneklerinden biri sunuyor. Nike,
sporu bir gesit oyuna doniistirmeyi basarmis durumda. Nike Plus sayfasinda
ve akilli telefon uygulamalarinda, riinlerini kullanan katilimcilara gesitli
sportif hedefler ongoriyor. Katilimcilarin bu hedeflere iliskin ilerlemelerini
puanlayarak, viicut saglgi igin gerekli antrenmanlar: yapmalari igin onlari
tesvik ediyor. Sporu, oyuna doniistiiren Nike, ayni zamanda yiiriyiis ve kosu
verilerinizi de sakliyor, ilerlemenizi arkadaslarinizla paylagsmaniza imkan
veriyor ve hatta hedeflerinizi gergeklestirdiginizde sizi tebrik ediyor.
Kisacasi, daha saglikl bir yasam bigimi igin sizi motive ediyor. Goriinen
ylizlyle, iki taraf da bu isten karli gikiyor. Nitekim Nike da, yarattig eglence
algisiyla, tiiketiciyi riinlerine ¢ekiyor, markasina baghlik sagliyor.
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spor ihtiyacinizi karsilamak
igin sizi yonlendirecek,
destekleyecek her sey artik
size bir Internet baglantisi kadar yakin [2].. Bagkalariyla yarigmak, ilerlemeyi
takip edebilmek, bagarinin ddiillendirilmesi gibi 6zellikleri ile artik bir oyundan
farki kalmayan giinliik igler de sizin igin vazife olmaktan gikiyor.

.....

davraniglariniz inceleniyor ve kayit altina aliniyor. Hatta size fark ettirmeden,
aligkanliklariniz yonlendiriliyor ve yonetiliyor... Hal boyle olunca, kisisel
verilerin gizliligi de ortadan kalkiyor [3].




cep telefonunuza (herkesin olan ve yanindan eksik etmedigi bir pargast) kisa
mesaj olarak onceki kullanim aligkanliklariniza uygun Griinlerdeki indirim ve
kampanyalari size hemen bildirecek. Peki ya, aligveris aliskanliklarinizi nereden
mi bilecek? Market lye kartinizdan... Hani var ya, indirimli triinler askina, kayit
sirasinda kigisel bilgilerinizi seve seve verdiginiz kart, iste bahsi gegen bu
kart.

Kasada alisveris oncesinde okutulan kart, size dair verilerin de anahtari.
Ozetle verilerinizi tutan ve sadik bir miisteri oldugunuz igin sizi édiillendiren
bir sistem glinimiizde zaten mevcut, bu CRM sisteminin tek eksigi entegre
calisacagr es zamanlh bir bildirim sistemi...

Kaldi ki; bu taninmanin faydalari olmasi da muhtemel: 6rnegin, kadin bakim ve
saglik irdnlerine iligkin indirimlerin erkek misterilere bildirilmesinin yerinde
olmayacagi gok agik, degil mi?

Bu uygulamalarin ilerleyen giinlerde gok daha garpici boyutlara ulasacagi
ongoriiliyor.

2010'da gergeklesen bir panelde konusmact olan Yrd. Dog Dr. Jesse Schell[5],
herkesin hafizalarina kazinan konusmasinda 6zetle sunlari anlatmisti:
"Oyunlastirma tekniginin hayatimizin en vazgegilmez pargasi olacagini, sabah
kahvaltisinda yedigimiz misir gevreginin kutusunda yer alan Internet'e
bagli oyunlarda arkadaslarimizla rakip olacagimizi, dis firgalarinin iizerinde
satiliyor. = = = yer alan sensérler sayesinde saglikl dislere sahip olmak igin 2 dakika dis
B @ fircalayanlarin, temiz yagam alanlarina sahip olmak igin yerdeki ¢opii alip ¢op
' kutusuna atanlarin, trafigi ve karbon salinimini azaltmak igin toplu tasima
araglarini kullananlarin
: puan kazanacagini
Tem———  sonra kazanilan tim
: bu puanlarla alisveris
yapilabilecegini, bu
puanlar ile vergi ve
idari para cezalarinizi
karsilayabileceginizi..."

[6]

Tehlike sadece oyunlastirmada degil, bu tehlike oyunlar igin de gegerli. Farkinda
misiniz, bilmem, Facebook oyunlari, verilerinize erisme izni almadan agiimiyor [4].
Akilli telefonlara yiiklenen uygulamalar (Foursquare, Instagram) yer bilgilerinizi

ve neler sevdiginizi dosta diismana duyuruyor. Oysa ki; gonidilli olarak verdiginiz
bu bilgiler, esasen pazarlama malzemesi olarak 3. kigilere kiralaniyor ya da

.H-

-

Foursquare uygulamasinda yer alan Rozetler sizin hangi tiir aliskanliklariniz
oldugunun verisini gorsel hale getiriyor. Sosyallesmek sizin igin aligveris mi,
konsere gitmek mi yoksa yemek yemek mi? Peki hangi tiir restoranlara gider,
neler yersiniz (balik, tavuk ya da et? Kentucky, Pizza Hut ya da Burger King?) ?

Giiniimiizde, pazarlama hedeflerine etkili erisim igin, firmalar bu bilgileri

satin aliyor ve eger hedef pazarlarinda dolasiyorsaniz, sizi ya kendi

urinlerini kullanmaya davet ediyor ya da sadik bir misteri oldugunuz

icin sizi ddiillendiriyorlar. Oyle ki; sik ziyaret ettiginiz yerlerde, diger
kullanicilardan daha sik bulunuyorsaniz "baskan evde” ("Mayor is in the house")
statislini kazanabiliyor, bu statii sayesinde size 6zel ikram ve indirimlerle

karsilanabiliyorsunuz. Verilerin depolanmas:

ve aliskanliklarin
yonetilmesi teknigi,
Facebook oyun
uygulamalarinda da sakl.

Yakin zamanda bu veriler aligveris yaptiginiz firmalar ile es zamanl olarak
sirekli paylasilacak. Diyelim ki; aligveris igin markettesiniz, telefonunuzdaki -~
uygulama ile bu durumu bildirdiniz. Firma geldiginizden haberdar oldugunda




Yazimiz baginda belirttigimiz gibi oyun oynamak adina verdiginiz izinler ile 3.
kisiler verilerinize erisebilmekte boylece siz ve arkadas listenizdekilere, hedef
kitlesinde yer aldiginiz sirketlerin reklamlarini sunabiliyor. Facebook iginde yer
alan bu firmalar oyunlari ayrica herhangi bir iiriinin reklamini gérsel hale getirip
ortili sekilde size tanitmak ve hatta sadece oyun igersinde kullanabileceginiz
(sanal) objeler ilizerinden de maddi menfaat saglamaktadirlar [7].

Yazimiz boyunca anlattigimiz, "mahremiyetin” 6niine gegen uygulamalar esasen,
tamamen insancil duygularimiza yonelmis durumda. Her birimiz onemsedigimiz,
deger verdigimiz igsellestirdigimiz digerlerinin yasamlarina bir sekilde dahil
olmak istiyoruz.. Onemsedigimiz ve 6nemsenmek istedigimiz siirece de gizlilikten
cok afise olmayi isteyecegiz... Béylece yalan (sanal) diinyanin oyunlarinda birer
oyuncu olacagiz... Bizi, bize dair verileri korumak igin diizenlenen onca yasaya
ragmen, bilingsizce verilerimizi paylasacagiz...

Sonra mi? Cep telefonlarimiza her yerden reklam yagdiginda, yiikledigimiz
uygulamalar igerisinden gikan trojanlar aktif hale gelip hesaplarimizi ele
gegirdiginde, istenmeyen e-postalardan (spam mail) giinlik posta akigimizi takip
edemez hale geldigimizde aklimiza gelecek; Facebook'un AB devletlerince (bir
nevi) aforoz edildigi, Google'in gcerezlerine karsi insanlarin ayaklandigi giinler-...
Unutulma hakkinin neden gerekli oldugu ve belki de ancak o zaman okur hale
gelecegiz uygulama sayfalarini yiiklerken karsimiza gikan uyaranlari. (19.09.2012)

[1] Psikolojik temelde bakildiginda oyunlagtirma, sosyal ve itibari mekaniklerle insanlarin
davraniglarini etkilemek, futumlarini degistirmek ve nihayet onlari isiniz igin degerli
davraniglar: yapmaya yoneltmenin en yeni yoludur.

[2] Kilo takipgileri toplulugu bugiine kadar milyonlarca kisiye yardimci oldu. http://bit.ly/
OD1mhr .

[3] Oysa ki; mahremiyet ve unutulma hakki kisilige bagl devredilmez haklardan olup ulus Gstii
diizenlemeler (AIHS) ve Anayasa (m. 5) ile korunma altina alinmigtir.

[4] AB iiye iilkeleri ise bu konuda oldukga hassas. AB Adalet Komiseri Viviane Reding, de,
08.11.2011 tarihinde yapigi basin agiklamasinda; mevcut uygulamalarin, kisilerin sahsi verileri
tizerinde tam kontrol sahibi olma hakkini zedelendigini, belki de bu nedenle dijital cagda, temel
haklarin anlam ve kapsaminin yeniden belirlenmesinin gerekebilecegini; veri giivenligi saglamak
icin birlik olarak kisisel verilerin kullanimi ve islenmesine iliskin daha sert diizenlemelere
gidilmesi gerektigi goriisiinde olduklarini; internet isletmelerince kullanilan sahsi bilgiler
tzerinde, internet kullanicilarina daha fazla kontrol yetkisi saglanmasi bunun igin de unutulma
yetkisi taninmasina gidilmesi ve isletmelerce asgari veri temini esasinin getirilecegini belirtti.
[5] Carnegie Mellon Universitesi 6gretim gorevlisi

[6] Konusmaya http://g4.tv/gGaSLq adresinden ulasabilirsiniz.

[7] Yaratilan sanal diinyada arkadaslarinizla aranizdaki tath rekabet ve basari hirsi gibi
duygular, insanlarin kendini gergeklestirme glidiilerini (Maslow Piramidi) harekete gegiriyor.
Facebook iizerinden sanal objelere 2012 yilinda harcanan tutar 40 milyar Facebook Kredisi
olarak ongérilmekte (http://tcrn.ch/IdH3xC), 1 Facebook kredisi suan 0,25-TL'ye karsilik
gelmekte. Tiirkiye'de de dijital oyun pazari giin itibariyle 200 milyon dolara ulagmis durumda

(http://bit.ly/Rhp8ef) .
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Gecen gun televizyonda, yakin zamanda baslayan bir diziye goziim takildi. Dizinin ortalari
sanirim, konu bir hayli ilerlemis, bilmem kacinci dakika ve kim bilir ka¢ bolim olmus,
konuyu yakalamak zor vesselam; ancak bu, benim sorunum. Ogrendigim kadariyla

Turkiye'de, orta duzeyde bir dizi seyircisinin, bir diziye herhangi bir bolimden isinmasi
5-10 dakikada mimkinmis (Bize okulda Romali Justinianus’un basiretini 6gretmislerdi
ama olsun, hayat insana neler 6gretiyor !)

Velhasil izlemeye basladik ,.artik kanalin ylizii hiirmetine, “ilk reklam arasina kadar
buradayiz” diyerek kaderimize boyun egdik, konu ilerledi, basrollerden biri uzak yoldan
evine geldi, nice zaman sonra ve evde onlari karsilayan evin hanimi gelenlere birer
bardak icki hazirliyor, yorgunluklarini alir disincesi, belki de ailevi bir gelenek ya da
eski zamanlardan bir adet.

Yalniz icki sisesi de bardagi da ortalarda yok. Var ama yok... “Bir sis perdesi arkasinda,
basrol bu duruma mi efkarli yoksa, iki yanlis bir dogru gottirir mi? ” diye mi disiindi
bilemem tiim bu sis perdesini aydinlatmak cabasi belki de. Bir de sigara yakti ama

bizi de yakti. Cagirin itfaiyeyi ekran yaniyor, ekrani sis basti! Her yer duman, goz gozi
gormuyor.

Kanali gectim can havliyle, derken bir baska bugulu ekran daha. Dizi saglik konusuna
dayali, doktor hasta iliskilerini ve bir hastanenin gunlik temposunu konu alan
maceralarin bilmem kacinci gosterimi. Bugu alani ise, insan vicudu. Bu alan bildigim
kadariyla vakti zamaninda bu dizinin cok izlenmesinin nedenlerinden biri. Dizinin

en ozellikli noktasi; gercege cok yakin vicut anatomisi goruntilerine yer vermesi.
Ancak tatbik olunan bugu sonucunda artik viicudun, ozellikle ic organlarin, goziikmesi
neredeyse imkansiz ve neticeten artik bu diziyi bildigin brezilya dizilerinden ayirmakta.
Zaten ayni saatte oynatiliyor bu tekrarlar...

Goriinen o ki, uygunsuz, sakincali bulunan kareler “sansiirlenmekte”. Ancak bu
uygulamaya neden gidildigini anlayabilmis degilim, cocuklarimiz icin mi?

Benim bildigim ve cok da yerinde buldugum bir uygulamasi var esasen Radyo Televizyon
Ust Kurulu'nun, o da Kurul'un gelistirdigi akilli isaretler sembol sistemi. Sembol

-
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sistemi, 23 Nisan 2006°dan beri Turk televizyon
kanallarinda uygulaniyor. Cocuk ve gencleri
televizyon yayinlarinin olumsuz etkilerinden
korumak amaciyla uygulanan semboller
esasen sinemalardan da alisik oldugumuz

bir siniflandirma sistemi. Bu uygulama pek
tabi ki; heniiz zihni tam anlamiyla dogru

ve yanlisi ayirmakta tokezleyebilecek olan
cocuklarimizi ekrandan uzak tutmak; siddet,
cinsellik, vahset ve olumsuz ornek teskil
edebilecek davranislar acisindan aileye,

icerik hakkinda caktirmadan bilgi vermekte,
cocuklarinin maruz kalmasini istemeyecekleri
goruntulerden uzak tutmak konusunda da bir
nevi vazife yiklemekte ya da halk agziyla, topu
taca atmaktadir.

Bu uygulamanin da, pek tabi iyi/kétl yanlari
ayrica tartisilabilir ancak bu, gerekli ve
uygun olduguna inandigimiz bir uygulama.
Bizi rahatsiz edense; ya cocuklarin yatma ya
da dizilerin yayin saati.. Oyle ki; “lyi Uykular
Cocuklar Projesi” uyaranlari TV'de saat
21:30°da gosteriliyor, oysa ki; ailecek basina
oturup bir hafta boyunca iple cektigimiz,
haftanin birkac guninu de birbirimize

ozet gecerek ya da gelecek ongorulerimizi
paylasarak gecirdigimiz dizilerimiz saat 20:00
itibariyle ekranlarda yer almaya basliyor.

Ote yandan bu dizileri bu kadar izlenilesi
yapan nedir diye hic disindiniz mi?

Ben icersinde kendimizden bir seyler
buldugumuz biz ya da cevremizdekilerin yani
yasayan gercek bireylerin bir parcasinin bu
ekranlarda canlandirilan karakter ile gozler
onune serildigini disuniyorum... Belki bu
karakterler cok uclarda yasiyorlar ama bu,
hikayelerinde gerceklik olmadigi anlamina
gelmez... Peki dizilerdeki karakterler, bunlar

$IDDET/KORKU CiNSELLIK

GENEL iZLEYici 7 YAS VE OZERI
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18 YAS VE OZERI

icinizden bazilari
gercekten
cocuklar olmasa
varsayimini
yuruttikten
sonra yine de bir
sey degismezdi
diyorlar... Adi
Ustinde sansur
bu. Secim hakkini
yok ediyor...

Sansir sadece
TV'de degil,
Internet'te de de
var... 2007 yilinda
yayinlanan 5651

13 YAS VE 0ZERi

hep ayni yazarlarin kaleminden mi cikarlar,
hep huyu suyu ayni tiplemeler midirler?
Degillerdir pek tabi ki; oyle olsa bir karakter
yeterdi anlatmaya her seyi... Oysa ki bugun
dizi sektoriinde basrol oyunculari, diger (yan)
roller ve castlar ile dahil disunulduginde

bir dizide 1-60 kisi arasi bir oyuncu kadrosu
karsimiza cikiyor. Bolim basina 70.000,00-
TL dahi alan oyuncular oldugu soyleniyor...
Prodiksiyon masraflarini siz disinun...
Seyirci diziyi izler, karakterleri benimser belki
ozdeslesir. Karakter gibi olmak ister; yedigi
yerlerde yemek yemek, giydiklerini giymek,
dinlediklerini dinlemek... Arada eli mahkum
ortulu ve acik her tur reklami da izler.. Oyuncu
da rolinu oynar, parasini kazanir devlete
vergisini verir... Prodiksiyon sirketi, sektorde
istihdam yaratir, cekimlerde kullanilan
yerlerde ekonomik canlanma olur ve yine gelir
elde edenler, vergilerini verirler. Goruldugu
zaman, herkes al gulim ver gulim kendi
hayatindan memnundur... Ama su cocuklar da
olmasa ya da vaktinde uyusa!

sayili Kanun'un
uygulamasi o kadar mudahaleci boyutlara
ulasti ki, yurarlikten kaldirilmasiicin 17
Temmuz 2010 tarihinde sokaklarda yiz binler
yuridu (biz onlari bir elin parmagi olarak
okuduk basindan).
Sansir yazili basinda da var: bazi haberler
atlaniyor hatta ve bazi haberler yoktan
yaratiliyor bazen. Sirf magazin basini gelmesin
akliniza, ekonomik ve siyasal haberler de var
hic yoktan gazete sayfalarina dokulen ya da
varken yok edilen... Sirf siireli yayinlar da degil
sansurun tacizlerine tecavizlerine muhatap
olan... Bazen kitaplar toplatiliyor yer yer ya da
basilamadan el konuyor bazilarina... Kitabin da
adi yok, kadinin da...

Dusunuyorum da aslinda hemen hemen

her yerde var da bu sansir, beynimizde de
olmaz mi? ilerleyen giinlerde belki o da olur.
Teknoloji cok gelisti, neden olmasin? Belki o
zaman “hayat” da otomatikman sansir edilmis
olur. En guzeli de belki bu olur, Internet ya

da TV'lerdeki sanal karakterlere ogretmesi,
uygulamasi kolay. Er kisi her meydanda
dedigini yaptirabilmeli icabinda.

Iste 0 zaman, yani beynimizdeyken daha
sanslr uygulansa, kimse “birilerinin”
hatalarini yapmaz ve herkes “birilerinin”
dogrularini yapar. “Yapar” diyorum baska bir
kelime kullanamadim ne yazik ki, zira artik
yasamak olur mu o eylem, ondan pek de emin
degilim.

Peki, herkes ayni seyi yaparsa kim dustnecek
ve kim sececek ve kim ayrisacak digerlerinden
o zaman hatalar olmazsa? Obiir diinyaya
gittigimiz savinda, diinyadaki sinavi da

gecmis mi kabul oluruz? Dahiler ve zeka
geriligi olanlar olmayacak mi hayatimizda?
Marketteki bir kutu sutten farkimiz olmayacak
mi birbirimiz icin? Secimler olmayinca insan
olabilecek miyiz? Biz, biz olabilecek miyiz?

Dizilerden yanlislari (1) kétulukleri cikaralim,
diziler tim kotuluklerin anasi... Cikaralim

ve onlarin yerine dogrulari yerlestirelim...
Basroldeki her karakter, misal giinde en az
30 dakika spor yapsin, giinde en az iki defa
disini fircalasin, fast food asla yemesin ve
araba kullaniyorsa sehir ici hiz limitini asla
gecmesin... Herkes gerektigi gibi yasasin!,
Karakterler yavas yavas, onlari onlar yapan
ozelliklerinden, yasanmisliklarindan siyrilsin,
herhangi biri olsun ya da “6teki” olsun ve
artik oldugu/olamadigi bu hali ile yok olsun.
Biz sansirledigimiz ya da basimizi 6te yana
cevirdigimiz icin artik bizden farkli olanlar da
olmasin! Olsun, olsun da bizim icin olmasin.
Secmek, kisiligimize bagli vazgecilmez ve
dogustan gelen bir 6zgurlik, anayasal bir hak
degil de; ulasilmayacak bir ttopya olsun. Belli
mi olur? Belki sansur bizi, bizden korur...
http://bit.ly/V3H8wt (04.09.12)
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Internet 6zgiirliigiinde Uganda’dan geri, Rusya’nin oniindeyiz

Freedom House raporunda, Turkiye’nin bir puani 45’ten 46°ya cikti.
Raporda Tirkiye, Kenya ve Uganda'nin gerisinde kalirken Azerbaycan

ve Rusya’nin oniinde yer alip Tunus’la ayni sirayi paylasti.

Freedom House tarafindan belirlenen
Freedom of the Net 2012 raporu yayinland.
Ulkelerdeki Internet 6zgirliigiini dlcen
arastirmaya gore, 46 puanla kismen ozgur
ulkeler kategorisinde yer alan Turkiye, Kenya
ve Uganda gibi tlkelerin gerisinde kalirken
Azerbaycan ve Rusya’'nin online gecti.
Raporda Turkiye'nin durumunun bir puan
kotiileserek 45'ten 46’ya dustigu goruldi. 47
ulke arasinda 46 puan alan Turkiye, Tunus
ile ayni puanda. Yapilan derecelendirmede
47 Ulke arasinda 14 ulke ozgur; 20 ulke

yari 6zglr ve 13 Ulke ise 6zgir degil olarak
degerlendirildi.

Arastirmada yer verilen 47 llke, Freedom
House tarafindan belirlenen bir sisteme
gore puanlandiriliyor. Puanlandirma
sisteminde erisim engellemeleri, icerige
getirilen sinirlar ve kullanici haklarinin ihlali
konulari degerlendiriliyor. Bu kistaslara
gore her ulkeye 0-100 arasinda puan
veriliyor. Derecelendirmede disik puan
alan ulkeler 6zgur, yiuksek puan alanlar ise
ozgur degil olarak nitelendiriliyor. Yapilan
derecelendirmede Tirkiye “kismen 6zglr”
kategorisinde bulunuyor. 31 ile 60 puan
arasindaki Ulkeler bu kategoriye giriyor.
Tirkiye'nin gectigimiz yila gore 1 puan
yukseldi.

En ozglru Estonya...
Freedom of the Net 2012 raporuna gore
Internet konusunda en 6zgur ulke Estonya.
Sadece 10 puan alarak lider olan Estonya'yi
sirasiyla ABD, Almanya, Avustralya ve
Macaristan izliyor.

Arastirmada en Internet’e en blylk
kisitltamalari getiren dlke ise Iran olarak ¢ikti.
Iran 100 Uzerinden 90 puan alarak diger tim
ulkeleri geride birakti. Iran’dan sonra Internet
uzerinde en cok baski kuran ulkeler ise

Kiba, Cin, Suriye ve Ozbekistan. Siralamada
Turkiye'den daha 6zgur olarak gosterilen
ulkeler arasinda Uganda, Kenya, Libya ve
Kirgizistan gibi cok gelismemis ulkeler de var.
1941°de kurulan, kar amaci glitmeyen,
hikimet disi distince kurulusu olan

Freedom House (Ozgiirliik Evi), diinya capinda
ozgurligun yayilmasini destekleyen, bagimsiz
bir sivil toplum orgutu.




_ FREEDOM ON THE NET 2012: GLOBAL GRAPHS
Internet’in etkinligi listesinde Tiirkiye, 27'nci sirada...

Internetin yaraticisi Sir Tim Berners-Lee'nin kurdugu World Wide Web Vakfi'nin hazirladigi rap-

orda, 61 gelismis ve gelismekte olan iilke incelendi. Internetin sosyal, siyasal, ekonomik etkisi; 47 COUNTRY SCORE COMPARISON (0 = Most Free, 100 = Least Free)

kullanici orani ve icerigin genisligi ile altyapinin kalitesi, yayginligi, erisimi diizenleyen poli-
tikalar ve egitimi iceren Internete hazirligi 6lgmeyi amacglayan bir endekste Isve¢ birinci sirada 0 10 20 30 40 50 60 70 &0 30 100
yer alirken, Turkiye ylzde 53,7 skorla 27'nci oldu. Vakfin endeksinde Isveg ylzde 100 ile birinci,
Yemen ylzde 0 ile sonuncu sirada yer aldi. Isve¢’i ABD, Ingiltere, Finlandiya ve Kanada izledi.
Endekse gore, Internet’in Tirkiye'de ekonomik etkisi ylizde 45,98, siyasi etkisi 51,05 ve so-
syal etkisi yuzde 62,01. Turkiye bu skorla Avrupa bolgesinde gerilerde kaliyor; sonuncu olan
Rusya'nin hemen oniinde goriliyor. _

Diinyada her g, Afrika'da ise her alti kisiden birinin Internet kullandigi bildirilen endek-

ste, Internet’in “herkese acik” olmasina en biiylik engelin sansiir ve genis bantli hizmetlerin
pahaliligi oldugu belirtildi. Endekste yer alan llkelerin ylizde 30'unda hikimetlerin, Internet
sitelerine erisimi orta ya da ciddi derecede sinirladigi, yarisinin da basin 6zgirligund giderek
artan oranda tehdit ettigi vurguland.

Berners-Lee, bu konuda “Internet bir kiiresel sohbet araci. Konusma 6zgirligine hem sanal
ortamda hem gercek dinyada baski artiyor. Bu muhtemelen internetin de gelecegine yonelen
en blyuk tehdittir” dedi.

. Free (0-30)
Parthy Free (31-60)
BN ot Free (61-100)

Internet endeksi ilk 10

Internet endeksi son 10

Mali : :
saudi &rabia

4- Banglades i

o- Libya Burma 75

6- Etiyopa Ethiopia

7- Benin U!bE'h:f; e
8- Burkina Faso .

9- Zimbabve e (PRE) =
10- Yemen iran

SEKTORDEN YANSIMALAR



58

Arzu Kilic
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Beden Dili, Renkler, Is Etiketi, Uluslararasi Is Etiketi, Protokol,
Is Yasaminda Serbest Giyim, Sosyal Etiket: Nezaket ve Gorgii,
Zarafet, Giyinme Sanati ve Stil konularinda calisiyor.
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Dikkat!

Kotu bir imajin maliyeti cok agir olabilir

algilaniyorsak oyle
biliniriz” diyen Okan ilk
1zlenimin saniyeler icinde
olustugunu ve ikinci bir
sansin olmadigini soyledi.
Bilisim sektorundeki bir
yoneticinin net, ulasilabilir,
ciddi, ozenli, sureklilik

arz eden ve tutarli bir

stili olmasi gerektigini
vurgulayan Okan, teknik
altyapi kadar, bireyin stil ve
Imaj yonetimine de yatirim
yapilmasini onerdi.



-Stil ve stil danismanligi nedir,
herkesin bir stili olmali midir? Sadece
kilik-kiyafet degistirerek stil sahibi
olunur mu?

-Herkesin bir imaji, bir stili vardir. Stil,
“kendini ifade etmek"tir. Stil, kisinin
kimligidir, karakteridir, parmak izi gibidir,
siireklidir. imaj da karsimizdaki bireylerin
zihninde olusturdugumuz resmimizdir.
Bu zamana kadar stil ve imaj dendiginde
sadece kilik kiyafet akla gelirdi. Pahali ya
da son moda kiyafetlerle, hatta ve hatta
sadece kilik kiyafetle stil sahibi olunmaz!
Asil olan, “Ne?” degil, “Nasil?". Yani alg!.
Imajimiz ve stilimiz nasil oldugumuzu ve
nasil algilandigimizi anlatir. Kiyafet ve
aksesuarlar yansimadir, ic dinyanin disa
yansimasi. Insan zihni, gorseli daha cok
hatirlar. Gorsel bir diinyada yasiyoruz

ve teknoloji ile bu, her gecen giin daha
da artiyor ve hizlaniyor. Bu yuzden
gorinim, stilimizin 6nemli bir yansimasi
ve imajin ogelerinden biridir. Davranis ve
iletisimle butunlik kazanir. Kokumuzdan,
gorinimumiuze, konusmamizdan,
durusumuza, neyi nasil yazdigimiza,
nasil yemek yedigimize kadar her sey bir
bltindur ve stilimizin bir parcasidir.

Bir Kisisel Marka, Stil ve imaj Danismani
olarak gorev ve sorumlulugum,
bireylerin ve kurumlarin 6z degerleri,
kimlikleri, karakterleri, hedefleri ve
amaclari dogrultusunda stil kimligini
olusturmak, stratejik planlamalarini
yapmak ve imaj yonetiminin sirekliligi ve
surdurulebilirligini saglamak.

imaj, sadece nasil gorindigimuz degildir.

Imajimiz kurumsal ve bireysel olarak bir
iletisim aracidir. Iletisimde imajin gucu
gorunumle baslar davranisla, sozsliz

ik Izlenim

Baskalarinin

ve sadece 2 sa

iletisimle; beden diliyle, renklerle, sozli
iletisimle; konusma ve yaziyla, hatta ve
hatta e-mail kultird ve internet'te, sosyal
medyada nasil yer aldigi ile devam eder.
Imajimiz bir biitiindir ve hepimizin bir
imaji vardir. Onemli olan bu imaji etkin bir
sekilde yonetebilmektir. Profesyonel is

yasamlarimizda imajimizin farkinda olmak,

onu etkin ve etkili bir sekilde yonetmek,
Is hayatindaki itibar ve algimizi olumlu
yonde insa etmemizi saglar. Kariyer
basamaklarini daha guvenli, saglam ve
etkin bir bicimde cikmamizi destekler.
Kurumlarin olumlu algi ve imajlari ile de
firmalar hem pazar paylarini arttirir, hem
kaliteli, yetenekli personel istihdamini

saglar, hem de yatirimcilarin ilgisini
cekerler. Koti bir imajin maliyeti hem
uzun hem de kisa vadede cok ama cok
yuksektir.

-insanlar dis goriiniisleriyle
karsilanir, sahsiyetleriyle
ugurlanirlar. Bildiginiz lizere ilk
izlenim her konuda cok onemli.
Miilakatta, ilk karsilasmada vs...
Dogru ve etkili bir ilk izlenimin pif
noktalari nelerdir?

-k izlenimler, saniyeler icinde
olusur. Hatta bir web sitesi icin bile bu
boyledir. Bir kullanici o site de kalip
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kalmayacagina saniyeler icinde karar
verir. Dogru ilk izlenim etkin bir imaj icin
onemlidir ve etkili bir imaj da prestij, glc
ve basarinin anahtaridir. ilk izlenimler
saniyeler icinde olusur, bu yuzden ikinci bir
sans yoktur. Milakatlarda ve is yasaminda
ilk karsilasmalarda; kilik kiyafetlerin
ozenle ve gidilecek yere uygun secilmesi,
durusumuz, kisisel hijyen, bakim ve
kokumuz oldukca onemli. Samimi,

dogal ve 06zenli olmak, pozitif enerji
yansitmak, tutarli ve gercek olmak da
esas. Imaj sadece kiyafet ve aksesuarlarla
“slislenme” degil, isimizi iyi yaptigimizi
gosteren, kaliteli bir yasamin temelidir.

Lk izlenimimizde bunu yansitabilmek
6nemli. “icinde bulundugum sektore
uygun bir imaja sahip miyim?” her bireyin
sormasi gereken en énemli soru. Imajimiz
baskalarinin bizi nasil algiladigi, nasil
tanidigi, yani bizimle ilgili zihinlerinde
olusan resimdir. Icimizde ne kadar deger,
yetenek, bilgi birikimi, deneyim olursa
olsun, insanlar bizi sadece kendimizi

ifade ettigimiz kadari ile tanirlar. Nasil
algilaniyorsak oyuz. Baska bir deyisle nasil
algilaniyorsak, oyle biliniriz.

-Bilisim sektoriinde calisan bir
yoneticinin stili sizce nasil olmal,
bilisim sektoriinde stil danismanligini
yaptiginiz ust diizey bir yonetici var
mi?

-Bilisim sektortiinde danismantlik yaptigim
yoneticilerimiz var. Onlarin vizyonerligi ve
farkindaligi ile de ozellikle son donemde
bilisim firmalari kendini ifadenin,
gorindmun, beden dilinin, tarzin ve
durusun ne denli onemi oldugunun
farkina varmaya basladilar.
Marka algisi bireyle yani
calisanla baslar. Teknik
donanimin tam
olmasinin yani
sira markanin
bir butin oldugu
ve insanlarin
gorunidmleriyle
karsilanip
karakterleriyle
ve yaptiklariyla
ugurlandigini
hep hatirlamak
gerekiyor. Teknik
altyapiya yatirom
kadar, bireyin stil

ve imaj yonetimine

de yatirim yapmasini
oneririm. Zaman
zaman firmalar

icin marka algi ve
kimligine uygun giyim
kalturlerini olusturuyor,
calisanlarinais

etiketi, gorunum
konularinda egitimler
de duzenliyorum.
Bilisim sektorinde
calisan bir yoneticinin
stili net, ulasilabilir ayni
zamanda ciddi, 6zenli,
sureklilik arz eden

ve tutarli olmalidir.
Yoneticilerimiz her
zaman ozellikle
calisanlarinin rol
modeli olduklarini yani
onlara ornek olduklarini
hatirlamalilar.

Giyim olarak en onemli
parca gomlektir. Ceket
ciddiyet gostergesidir
ve bir tamamlayicidir.
Mavi renkli gomlek

is diinyasinda guven
duygusunu, vizyonerligi
ve iletisimi temsil
eder. Renklerin
psikolojik etkisi ve
gucunden yararlanin.
Kiyafetlerinizi diz
renkli kumaslardan
tercih edin. Bu

sekilde gunluk ve

spor giyimde birbirine
karistirarak daha

fazla kiyafet alternatifi
yaratabilirsiniz.

——v




Karakter
ve teknoloji...
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Kitap: Karakter Asinmasi: “Yeni
Kapitalizmde Isin Kisilik Uzerindeki Etkisi"
Yazar: Richard Sennett

Ingilizce’den Ceviri: Baris Yildirim
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Karakter kendimizde degerli buldugumuz ve
baskalarinin deger vermesini bekledigimiz
kisisel ozelliklerimizdir.

Sabirsiz, mevcut ana odaklanan bir toplumda,
hangi 6zelligimizin kalici deger tasidigina nasil
karar verebiliriz? Kisa vadeye kilitlenmis bir
ekonomide nasil uzun vadeli hedeflere sa
hip olabiliriz? Her an parcalanan veya surekli

olarak yeniden sekillendirilen kurumlarda,
karsilikli sadakat ve baglilik nasil siirdiirilebi
lir? Bunlar yani, esnek kapitalizmin karakter

konusunda karsimiza cikardigi sorunlardir.



TED Universitesi Egitim Fakiiltesi Dekani Prof.

Dr. Petek Askar Hocamin tavsiye ettigi Richard
Sennett'in “Karakter Asinmasi” adli kitabinin
onsozinde okudugum bu satirlar, isin ucunun bir
tarafindan ozellikle bilisim teknolojilerine dokunacagi
hissi uyandirdi bende. Bu sebeple, altini cizerek

ve dikkatle okudugum bu kitabi sizlerle paylasma
ihtiyaci hissettim. Ilk firsatta alip okuyacaginizi
disuntyorum.

Sennett, bilisim teknolojilerinin insanlarin calisma ve
ozel hayatina getirdigi degisikliklerin karakterlerinde
olusturdugu donudsimu cok zeki bir sekilde anlatiyor.
Yazar, makinelerin ve bilisimin hizlandirdigi hayat
akisinin bireyler ve dolayisiyla toplumlar tzerindeki
etkisini tartisiyor.

Asagida kitaptan aldigim bazi paragraf ve satirlari
sizlerle paylasmak istiyorum:

* Sennett, “sermayenin sabirsizligi” yiziinden
tiketimin ve harcamanin pompalandigini, daha fazla
tiketim icin de “insanlarin siirekli degisim” istedigini vurguluyor.

* "Uzun vade yok” anlayisi insanlar arasinda gliveni, sadakati ve karsilikli bagliligi
asindiriyor. Guclu baglar ise aksine uzun sireli iliskilere dayanir. Modern kurumlarin
kisa vadeli cercevesi bu enformel givenin olgunlasmasini kisitliyor.

* "Uzun vade yok” slogani aile iliskilerine aktarildiginda “birakip gitme”, “kendini
adamama” ve “fedakarlikta bulunmama” sonucu ortaya cikar. Aile, yeni ekonominin
ylzergezer degerlerinin aksine, sorumlulugu, givenirliligi, bagliligi ve hayatta bir hedef
sahibi olmayi vurgulamali. Bunlarin hepsi de uzun vadeli erdemlerdir. Peki, hep kisa
vadede yasayan toplumlarda uzun vadeli hedefler nasil gudulebilir?

* Kisa vadeye dayali kapitalizm, insan karakterinin — 0zellikle de karakterin insanlari
birbirine baglayan ve her birini stirdurulebilir bir benlik duygusuyla donatan
ozelliklerinin- asinmasi tehlikesini barindiriyor.

* Bircok endustri sosyologunun gozlemledigi gibi bir kurumun benimsedigi teknolojileri
tam olarak hazmetmesi uzun bir zaman alir. Yeni beceriler gelistirmek icin zamanin
gecmesi sarttir; sadece marangozluk kitaplari okuyarak marangoz olunmaz.

* Ford Motor sirketi dretimi bir endustri haline getirince, vasifli ustalar yerine sozde
uzmanlasmis iscileri istihdam etmeye basladi. Bunlarin isi pek fazla dislince veya karar
gerektirmeyen minyatur islemlerden ibaretti.

* Ucuz adamlar pahali makinelere ihtiyac duyarken yuksek vasifli adamlar alet
kutusundan baska pek bir seye ihtiyac duymazlar.

* Bitln distinme siirecleri gibi, makine kullanma zekasi da, ozelestirel degil
operasyonel oldugu takdirde korelir. Her sey bizim icin basit hale getirildiginde zayif
diseriz; yaptigimiz seyi kavrayamadigimiz icin isle olan bagimiz yizeysellesir.

* “Firin iscileri, kullanici dostu makineler kullandiklari icin, islerini ancak yiizeysel

olarak kavrayabiliyorlardi.” Bir firin iscisi kadin “Bugin firin
Iscisiyim, yarin bir ayakkabi Uretim iscisi olabilirim, ertesi gin
de bir cam Uretim iscisi olabilirim. Fark etmez, cinki gittigim
her yerde yaptigim tek sey bir digmeye basmak. Arkada ne olup
bittigini bilmiyorum ve bilmem de gerekmiyor.”

* Calisma ortamlarinda, rutin kisiyi alcaltan ve cehalete yol acan
bir olgu olarak karsimiza cikti. Emekci, ayni kolu veya manivelayi
saatlerce cevirirken, farkli bir gelecek vizyonuna ya da degisimin
nasil saglanacaginin bilgisine sahip

degildir.

* “Kendimizden hicbir sey liretememek...

ne biyuk bir zavalliliktir”. Dinyadaki

gorevimiz yaratmaktir ve bu yaratilarin Karakt

en blylgu de kendi yasam hikayemizi er
sekillendirmektir. Guclu karakter sahibi aS,nmas,

olan bir insanin temel 6zelliklerinden Richard Sen

biri, deneyimlerine sekil verme gicudur. Isin YEN| H:APITA,LIDE

* Bugunkd iktidar oyunu yeni bir % KLEGEER;!MDEHI ETKILER]
karakter tipi yaratir. Artik, amacli insan ¥ JF ,,_"" o

gitmis yerine “ironik insan” gelmistir.
Ironi, insanin “kendisini tanimladigi
sifatlarin siirekli degistiginin, ayrica
kullandigi kelimelerin ve dolayisiyla
benliginin olumsal ve kirilgan
oldugunun her zaman farkinda olmasi
nedeniyle kendi kendini ciddiye
almamasi” olarak tanimlaniyor.

* En yogun yetersizlik duygusu
amacsizliktir. Yasamimizla bilincli

bir bicimde ugrasmali, onun
toplumsal organizasyonunu
tasarlamali, araclarini gelistirmeli ve
yontemini olusturmaliyiz. “Yasama
hakim olmak demek, bilincsiz
cirpinmalarin yerine bilincli bir 7
niyeti gecirmek demektir.” ’-f'g:
* Karakterimizi ilgilendiren, “Bana

kim ihtiyac duyuyor?” sorusu,

modern kapitalizmde yogun saldiri altinda. Sistem insanlara
kayitsizlik asiliyor.

Herkes “Toplumda bana ihtiyac duyan kim var?” sorusu karsisinda

kafa karisikligi yasiyor. Kendisine ihtiyac duyulmadigini hisseden
kisi dogal olarak cevresine tepkisiz hale gelir.

i



Ekonomide

atilim icin bilisim

2023’te en biiyiik 10 iilke arasinda yer almanin BiT’e gereken dnemin verilm-
esiyle miimkiin olabilecegine dikkat ceken TUBISAD, Tiirkiye'de BiT sektorii
uretkenliginin, toplam ozel sektor uretkenliginin dort kati oldugunu belirtip
hizmet ve yazilim ihracatinin desteklenmesini onerdi.

urkiye Bilisim Sanayicileri Dernegi
T(TUBiSAD] 6 Eyliil 2012'de diizenlenen

basin toplantisinda “Atilim icin Bilisim”
raporunu acikladi. Turkiye Istatistik Kurumu
(TUIK) ve Diinya Bankasi verileri ile Ekonomik
Kalkinma ve isbirligi Orgiitii (Organisation
for Economic Cooperation and Development-
OECD raporlarinin kaynak olarak kullanildigi
raporda; 2023 hedeflerini tutturmanin tek
yolunun, bilisim ve iletisim teknolojileri (BIT)

sektortiine onem vermek oldugu uyarisi yapildi.

“Atilim cin Bilisim: Tiirkiye Ekonomisi

icin Bilgi ve iletisim Teknolojileri Sektori”
baslikli rapor, Prof. Dr. Erol Taymaz, Yrd.
Doc. Dr. Umit izmen, Yard. Doc. Dr.Yesim
Ucdogruk, Doc. Dr. Yilmaz Kilicaslan ve
Devrim Sonmez'in katkilariyla hazirlandi. 248
sayfalik rapor, BIiT'in Tiirkiye ekonomisindeki
yeri ve de ekonomik-sosyal gelismeye
katkilarini ortaya koydu. Raporda; Turkiye'nin
gecmis 50 yilda ylzde 4,5 ve 2001-2007 yillari
arasinda yuzde 6,5 buyudigu, 2023 hedeflerini

ekonomiyi ileri teknolojinin surikledigini
belirtip BIT sektoriiniin diinya ticaretindeki
payinin yuzde 14, Turkiye'de ise bu oranin
yalnizca yizde 3 oldugunu soyledi.

Yrd. Doc. Dr. Umit izmen ise raporla ilgili
bazi ayrintilari basinla paylasti. Buna gore
Tiirkiye'de BIT sektoriiniin yeri, 5nemi ile
dogru orantili degil. Raporda, sektore yonelik
harcamalarin GSYIH'ye orani Singapur, Glney
Kore gibi tlkelerde ytzde 8'in Uzerindeyken,
bu oran Turkiye'de yuzde 4,5. En blyuk
sorunlardan biri de, BIT denildiginde
Turkiye'de iletisim teknolojilerinin anlasiliyor
olmasi. izmen, TUIK verilerinin Tiirkiye'deki
BIT sektdrii harcamalarinin yiizde 75’inin
iletisim teknolojilerine yapildigini ortaya
koydugunu animsatti. Katma degerli alanlar
(hizmet ve yazilim) icinse bu oran, yiizde
1,2'lere kadar diisiiyor. BiT'in Tiirkiye'de 6zel
sektor icerisindeki payinin oldukca dusuk
olmasi, sektoriin gelismesini saglayacak

donuk bitlncul, sistemli, sirekli ve tim
toplum tarafindan benimsenen bir politika
ile desteklenmesi gerektiginin alti cizildigi
raporda, Turkiye'nin 2023 yilinda en blyuk
10 Ulke arasinda yer almasi icin gereken
politika adimlari da soyle siralandi:

o BIT sektorii stratejisi, biiyiime
stratejisinin ayrilmaz bir parcasi olarak
kabul edilmeli

* Sektore yonelik gliclu yasal alt yapi
olusturulmali

* BIT sektoriine dayali istihdam
yaratilmasina doniik egitim politikasi
gelistirilmeli

* Kiiresel rekabetci BIiT sektorii icin hizmet
ve yazilim ihracati desteklenmeli

* Rekabetci, yaygin ve ucuz iletisim altyapi
ve hizmetleri saglanmali

* BIT sektoriiniin is diinyasina niifuzu
artirilmali

yakalayabilmesi icin de yillik yizde 8,5 bliyime politikalari daha da onemli kiliyor.
gerceklestirmesi gerektigi vurgulandi. Bu
biiylimeyi saglamak icin ise BIT sektoriiniin
blyume stratejisinin ayrilmaz bir parcasi
olarak kabul edilmesi gerektigi belirtildi.

ATILIM iCiH'BiliSiH

Tikire Daneenhy] hin Righ ve et Teimalegiherd Leciiv

* Ar-Ge ve yenilikcilik desteklenmeli

e Girisimci kilturun guclendirilebilmesi
icin girisim sermayesinin olusumu
hizlandirilmali

o BIT sektoriinden alinan vergiler biiyiimeyi
tesvik edecek, derinlesmeyi saglayacak ve
ihracati giiclendirecek sekilde degistirilmeli
ve vergi yuku azaltilmali

e Hizmet ve altyapilarda etkin rekabet
ortami tesis edilmeli ve yeni teknolojilere
dayali BITS altyapilarinin kurulmasi icin
uygun ortam yaratilmall.

Raporda diger bircok ulkede oldugu gibi
Turkiye'de de uretkenligin BIT sektériinde
daha yiiksek oldugu, BIT iretkenliginin,
toplam ozel sektor udretkenliginin dort katini
buldugu vurguland:. Tiirkiye'de BITS icin
gelistirilecek yol haritasinda hizmet ithalat ve
ihracatinin 6nemli rol oynayacagi belirtildi.

“iTiiRISAD

Raporun kamuoyuna duyurulmasi amaciyla
yapilan toplantida konusan TUBISAD Yonetim
Kurulu Baskani Prof. Dr. Kemal Ciliz, rekabet
guclnln dstunligundn katma degeri yiksek
uridn ve hizmet dretmeye bagli olduguna
dikkat cekti. Ciliz, ginimuz diinyasinda

Atilim senaryosunda tanimlanan biyime
politikasinin gerceklesmesi icin; sektore

- BILISIM AJANDASI




urkiye'de bilisim sektorindn
I biiyiikligi, Interpromedya
tarafindan yayimlanan “ilk
500 Bilisim Sirketi” raporundaki
verilere gore, 2011 yili sonu itibariyle
toplam 29,1 milyar Amerikan Dolari
seviyesindedir. Diger sektorlerle
kiyaslandiginda dusuk olarak algilanan
bu buyukligu degerlendirirken,

bilisimin tum sektorlerde yarattigi
katma degeri ve getiriyi de unutmamak
gerekir. Bilisim sektory, tum

alanlarda kalkinma icin doping etkisi
yapmaktadir.

Lk 500 Bilisim Sirketi icinde yer alan
Turkiye merkezli donanim ve yazilim
ureticisi yiz dokuz firmanin 2011 yili

Turkiye'nin 2023

yili ekonomik
hedeflerine
ulasabilmesi icin her
yil ortalama % 8,5
oraninda buyumesi
gerekmektedir.
Buyume icin gereken
bu ekonomik atilimin
bilisim teknolojileri
olmadan yapilmasi
durumunda, ilk on
ulke arasina girme
hedefi hayalden
oteye gidemez.

sonundaki gelirleri toplami 1.213,36
milyon dolar (%4,17) olup bunlarin
icinde yalnizca yazilim uretenlerin pazar
blytkligu 368,3 milyon dolardir. (%
1,265)

Bilisim alaninda yayimlanan raporlarda
yer alan istatistiklere gore ulkemiz

hala kullanici roliindedir. Kalkinmada
izlenecek politikalarin onceliginde,

SIm&e

I. ilker Tabak*
ilker.tabak(@bilisim.com.tr

bilisim teknolojileri Ureticisi olarak
saglanacak katma degerler olmalidir.
Ozellikle yazilim alanindaki yerli
ureticilerin desteklenmesi artarak
surmelidir.

Bilisim teknolojilerinin kullanimi ile
elde edilecek yararlari yok saymayip bu
teknolojileri yalnizca kullanan tarafta
degil, Ureten tarafta da yer almaliyiz.

En cok Facebook kullanan, en cok

cep telefonu kullanan, en cok tablet
bilgisayar kullanan ulke yerine, en cok
yazilim dis satimi yapan ulke konumuna
en kisa surede ulasmaliyiz.

Kalkinma icin, birey birey, kurum
kurum, sektor sektor bliylime esas
olmalidir. Bireylerin, kurumlarin ve
sektorlerin kalkinma atilimi icin bir
arada olmasi ve politika belirleyicilerle
esgudum icinde calismasi gereklidir.
Atilim icin katilimci bir calismanin
yolu ise sivil toplum kuruluslari eliyle
saglanabilir.

Din oldugu gibi buglin de topyekin
kalkinma icin sivil toplum
kuruluslarinin ilgili bakanliklarla
esgudim icinde isbirligi yapmasi
kacinilmazdir.



Emeklemesine karsin basarisini kanitlayan sektor,

yasal duzenleme,
destek ve tesvik bekliyor

70 milyarlik diinya dijital oyun pazarinda Tiirkiye, 200 milyonluk kiiciik payina karsin
biiylik potansiyel barindiriyor. Yine basit bir yapimin saniyesinin bile 300 dolar
oldugu animasyon sektoriinde diinyada yaklasik 50, Tiirkiye’'de ise bin kisi calisiyor.
Her iki sektor temsilcileri, tiiketicilikten cikip uretici hale gelebilmek icin yasal
diizenlemeler, kurumsal yapilanmalar, ciddi tesvik ve destek verilmesi gerektiginin
altini ciziyor.

Aslihan Bozkurt ‘—

\__

2012 EKIM

anchester Business
School’'da ogretim Uyesi
Prof. Dr. Ismail Ertlrk,

Aralik 2011°de, UNESCO verilerine
gore, dunyadaki buyukliga 1.3
trilyon dolara ulasan “yaratici
endustri“nin Turkiye icin tasidigi
oneme dikkat cekmisti. “Yaratici
endustri”leri, kulturel miras;
gorsel ve sahne sanatlari; yazili
ve gorsel medya; animasyon;
Internet; video oyunlari; tasarim;
reklamcilik ve mimarlik olarak
gosteren Prof. Dr. Erturk, dinya
GSMH’sinin ylzde 8’ini olusturan
“yaratici endistri”nin ylizde 10 ile
en fazla budylyen sektor oldugunu
vurgulamisti. Prof. Dr. Erturk’in
isaret ettigi “yaratici endistri”ler
arasinda yer alan animasyon ve
dijital oyun, diinyanin en hizli biyuyen is kollarindan ikisi.
Ekonomik krizlerden pek etkilenmeyen, tim dinyada
Internet’ten sonra en hizli buyuyen ikinci sektor olan dijital
oyun sektord, 2011 verilerine gore dinyadaki toplam
blyukligl 70 milyar dolara ulasip Hollywood'u geride
birakti. PC kutu ve konsol oyunlari pazari 40 milyar dolara
yaklasirken, online ve sosyal oyun pazari 20 milyar dolari
asti. Cok oyunculu cevrimici oyun (massively multiplayer
online- MMQO), bu pazardan 15 milyar dolarlik pay alirken,
sosyal oyunlar 1,5 milyar dolara yaklasti. 8 milyar dolar
olan mobil oyun pazarinin ise 2014’te 12 milyar dolara
ulasmasi ongoruluyor.

Didnya oyun sektorinun yikselen yildizlarindan biri olan
Tirkiye'nin pazarda hentiz cok kiiclk bir payi var. Son
birkac yildir ciddi bir ivme yakalayan, oyun tiketici ve
ureticisi bir Ulke olarak onemli basarilara imza Turkiye,
pazarda tahminen 200 milyon dolarlik bir ekonomiye sahip.
Pando Networks'iin yaptigi arastirmaya gore Turkiye, 20

imasyon ve dijital oyun sektoru



milyon kullanici sayisi ile potansiyel vaat
eden Ulkelerinden biri olarak goruluyor.
Sayilari hizla artan yerli “oyun kurucular”,
ylzde 95'si yabanci icerikle beslenen
kullanicilari kazanmak icin cesitli projeleri
uygulamaya koyuyorlar.

Tum dunyada animasyon ve dijital

oyun uzerine yaratici fikirleri gelistirip
bunlarin ticari degere donismesini
saglama buyuk onem tasirken Turkiye'de
daha kurumsallasmis bir dijital oyun

ve animasyon endustrisinden s0z

etmek cok mimkiin degil. S6z konusu
kurumsallasmis yapilarin temelleri;
merkez (Animasyon Teknolojileri ve Oyun
Gelistirme Merkezi ~ATOM), dernek (Cizgi
Filmciler Dernegi, Cizgi Film Yapimcilari
Dernegi) ve federasyon Tirkiye Dijital
Oyunlar Federasyonu -TUDOF]) olarak yeni
yeni atiliyor. Genclik ve Spor Bakanligi'na
bagli 61'nci federasyon olan TUDOF,

oyun sektorintn Turkiye'de istenilen
seviyeye gelmesini amacliyor. TUDOF
onderliginde baslatilan Yerellestirme
Projesi ile dijital oyun sektoru pazar
hacminin 5 yilda 1 milyar dolar olmasi
bekleniyor. Turkiye, online oyun alaninda
yabanci yatirimcilarin ilgisini cekerken
yerli oyun sirketleri ile yurtdisindaki
basarili markalar arasinda tuketici olunan
bir alanda Uretici olabilmenin yolunu
acabilecek isbirliklerine gidiliyor. Ayni
zamanda Turkcelestirme uygulamalari

da oyun sirketlerinin Turkiye pazari ve
kullanici potansiyeline iliskin olumlu bakisi
yansitiyor. Cesitli Gniversitelerde oyun ile
ilgili alanlar yaratilirken sektorin tanitimi
icin kilit rol oynayan fuarlar dizenleniyor.
“Turkiye'de animasyon ve dijital oyun”
konusunu, Tirkiye Bilisim Dernegi (TBD)
BILISIM Dergisi olarak Ekim sayimizda
“Dosya” sayfalarinda irdeledik. Bu
cercevede konunun aktorleri olarak

Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Cizgi Film Animasyon
Bolumud Baskani Doc. Dr. Fethi Kaba; Animasyon Teknolojileri ve
Oyun Gelistirme Merkezi (ATOM) Koordinatéri Emek Baris Kepenek;
Animaks’in kurucusu, cizgi film yapimcisi Baris islamog“]lu; Istanbul
Animasyon Festivali Yonetmeni Efe Efeoglu, Mavi Riya Film,
Prodiksiyon Genel Mudurd Rakim Karakas, Turkiye Dijital Oyunlar
Federasyonu (TUDOF) Baskani Mevlit Dinc, Storyboard Sanatcisi
Arif Sen ve Yonetmen Bahattin Alkac ile soylesiler gerceklestirdik.
Baskent Universitesi Prof. Dr. Mutlu Binark; Nefise Abali; Eren
Erdogan ve Duygu Cigal ile Meliha Ozgii Hikmet ise yazilariyla
dosyamiza katki verdiler.

Her iki sektor temsilcileri, dijital oyun ve animasyonun Turkiye'de
hak ettigi degeri gormediginden yakinip ozellikle devletin glcld,
sektore 0zel ve slirekli destegini beklediklerinin altini cizdiler. Altyapi
sorunlarinin cozilmesi ve gerekli yasal dizenlemelerin bir an once
yapilmasini isteyen ilgililer, her iki sektorin oldukca buyuk istihdam
alaniyaratabilecegine dikkat cektiler. Egitime 6nem verilip akademi
dinyasinda daha ciddi programlar olmasi, meslek ici egitime onem
verilmesi, Turkiye'de daha fazla kisinin bu alanlarla ilgilenmesi ve
diinyadan bir know-how aktariminin saglanmasi isteniyor. Her iki
alanda calisan merkez ve sirketlerin desteklenip yayginlastirilmasini
isteyen ilgililer, bilgi paylasimi ve bir araya gelerek ciddi projelere
imza atilabilecegine inaniyor. Yeni yeni hareketlenmeye baslayan

iki sektorin kisa zamanda belli bir noktaya gelebilecegine isaret
ediliyor.

Baskent Universitesi Iletisim Fakiiltesinde 6gretim tyesi Doc. Dr.
Isik Baris Fidaner’in, “Genc bir kiiltlir endistrisi” olarak tanimladigi
dijital oyun alaninda Turkiye'nin oyun yazan, gelistiren ve pazarlayan
kisilerin yetistirilmesini hedefleyen programlarin cok daha etkin

bir bicimde hayata gecirilmesi, gelistirilen Griine sadece “oyun”
olarak bakilmaktan vazgecilmesi tesvik ve destek ile yonlendirilip
gelistirilmesi gerekiyor.

Animasyon ve oyun konusunda, siyasi iradenin konuya iliskin kultirel,
ekonomik (bir politikasi, Gretim alanini diizenleyen yasal kurallarin
olmamasi ve Turkiye'de kamusal tesvik politikalarinin bulunmamasi;
oyun gelistiriciler arasinda deneyimin paylasilmamasi; korsan oyun
sorununun strmesi; oyunlara 6zgu lisanslama sisteminin olmayisi
yerli oyun endustrisinin gelisimini engelleyen en 6nemli nedenler
arasinda sayiliyor.

D@Sy@;’ Tiirkiye’nin animasyon ve dijital oyun sektorii
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Turkiye dijital oyun pazari 2012°de
450 milyon dolara ulasacak

Turkiye’'de her lic internet kullanicisindan biri oyunlara para harciyor
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Newzoo'nun gerceklestirdigi arastirmaya gore, 2012 yilinda Tiirk internet kullanicisinin
bilgisayar oyunlarina harcadigi para 400 ila 500 milyon dolar arasinda olacak. Tirkiye'de yaslari
16 ile 60 arasinda degisen 30 milyon aktif internet kullanicisi baz alinarak yapilan arastirma,
200 farkli ana baslik altinda, tim oyunlari ve oyun platformlarini kapsayacak sekilde yapildi.
Arastirmaya gore, Internet kullanicilarinin yiizde 72'si (21 milyon 800 bin kisi) oyun oynuyor.
Newzoo bu oranin batili tlkelerden daha yiiksek oldugunu belirtti. Buna karsilik oyunlara para
harcayan oyuncularin orani ise yizde 52 ve bu oran, Avrupa ve ABD'deki oyunculara gore biraz
daha dusuk. Newzoo Turk oyun sektoru icin itk defa bu capta gerceklestirilen arastirmayi, koklu
ve uzman kurulusu Seti Medya'nin isbirligi ile gerceklestirdi.

Arastirma, Tirkiye'de sosyal ag ve DVO (devasa online) oyunlari son derece popiiler ve harcanan

toplam paranin yiizde 30'u ve oyunlara harcanan siirenin ylzde 40'1 bu tip oyunlara gittigini Tu rkiye'nin ilk ku resel Oyun Olimpiyatl

gosterdi.
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Dunyada hizla yayilan dijital oyun sektoru artik kendi

Sosyal aglarda oyun, kullanicilari cezbediyor olimpiyatlarini olusturmaya

Turkiye'de pek cok kullanicinin internete giris sayfasi olarak basladi.
kullandigi Facebook, hem iletisim kurmak, hem de oyun Her gecen glin blytyen dijital

oynamak icin idgal bir zemin olusturuyor. Turkiye'de bulunan . bilgisayar oyunlari sektsriinde
17 milyon 100 bin sosyal medya oyuncusu bu mecrayi en dii q it t
populer oyun alani yaparken, oyuncu sayilarinda Almanya ile ! I unya E_S'_ qesiti turpuva ye

ayni seviyeye gelindi. Ve yine ayni batili Glkelerde oldugu gibi % oyun musabakalari bulunuyor.

bu sosyal oyuncularin ylizde 27’si oyunlara para harcamaktan Bunlardan birisi de Siber
cekinmiyor. 2012 yili icinde Tirkiye'de sosyal aglara 40 milyon Tirkiy el s i i YT L T My 2042 Olimpiyatlar. Turkiye, ilk kiresel
dolarin Uzerinde para harcanacak. dijital oyunlar miisabakasina
2013 yilinda Siber Olimpiyatlar
adi altinda yapmayi planliyor.
Didnya capinda cesitli dlkelerin
takimlarinin katilimi ile
diizenlenecek. Oyun dallarinda
Ise biyluk musabakalara ve
cekismeler yasanacak.

Turkive'deki aktif oyuncu sayisi

Devasa online oyun pazari canlaniyor

Turkiye'de oyunlara odenen her 5 dolarin 1 dolari Devasa
Online (DVO) oyunlara harcaniyor. Toplam sektoriin ylizde
21’'ine denk disen bu oran arastirmanin yapildigi tim

Avrupa ulkeleri ve gelismekte olan Ulkelerden daha yuksek.
Turkiye'de DVO oynayan 9.8 milyon oyuncunun yas ortalamasi
batili Ulkelere oranla daha genc ve yizde 80'i 35 yasin altinda.
DVO oyunculari arasinda para harcayanlarin orani yizde 46
ve diger ulkelerle benzerlik gosteriyor ancak ortalama aylik
harcama miktari ABD'ye gore kat be kat daha dislk. DVO
oyuncularinin ylizde 96’si Internet tizerinden bedava oyunlara
yonelirken oyuncularin ylizde 27’si ise aylik 0deme gerektiren
DVO’lari tercih ediyor. Gelirlere bakildiginda ise Ucretsiz
oyunlar yizde 50'nin biraz Gizerinde pay aliyor. DVO'lara
harcanan toplam paranin yaklasik olarak 30 milyon dolarinin
ise internet ve konsol kafelerinden geldigi tahmin ediliyor.

Siber Olimpiyatlarin ilki Istanbul'da
olacak. Siber Olimpiyatlar ile
Istanbul dinya capinda bircok
ulkenin siber milli takimlarini
agirlayacak ve kiresel bir e-spor

: organizasyonuna da ev sahipligi

R omEms : yapmis olacak.
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Film ve oyun sektorunu buyutecek destek

aglik turizmi, bilisim - yazilim, dizi film
S - sinema sektorlerinin tamaminin dis

ticaret fazlasi verdiginin altini cizen
Ekonomi Bakani Caglayan, yayinlanan tebligle
bu sektorlere cesitli destekler verilecegini ve
film platosu kurulmasi calismasi oldugunu
bildirdi.
Ekonomi Bakani Zafer Caglayan, Doviz
Kazandirici Hizmet Ticaretinin Desteklenmesi
hakkinda Tebligin saglik turizmi, bilisim, film
ve egitim sektorlerini bir araya getirdigini
acikladi. Bu sektorleri “hizmet sektorimuzin
uluslararasi tarafi hizla gelisen gurbiz
cocuklar” diye tanimlayan Caglayan,
tebligin saglik turizmi, bilisim, film ve egitim
sektorinde ihracati, yatirimi ve istihdami
artirmayi ve desteklemeyi amacladigini
soyledi.

Bugun diinya mal ticaretinin 18 trilyon dolar,
hizmet ticaretinin 4 trilyon dolarlik biyuklige
ulastigini belirten Caglayan, bu noktada
saglik turizmi, bilisim, film ve egitim gibi

yeni ve farkli sektorleri kilit sektorler olarak
belirlediklerini ifade etti.

“Doviz Kazandirici Hizmet Ticaretinin
Desteklenmesi hakkinda Teblig”in Turkiye'nin
hizmet sektorine yonelik ilk teblig olduguna
dikkati ceken Caglayan, desteklerin saglik
turizmi, bilisim, film ve egitim sektorlerinin
yurt disi tanitim, pazarlama ve diger
faaliyetlerini desteklemeye, bu sektorlerin yeni
pazara giris vizyonlarini cesaretlendirmeye
yonelik oldugunu dile getirdi.

Caglayan, bilisim sektorine yonelik destekler
ile ilgili soyle konustu:

“Teknokentlerin yurt disinda silikon
vadilerinde acacaklari bilisim merkezlerinin
yillik kira giderlerini ve bu merkezlerde
calistiracaklari iki personelin maaslarini
ylzde 80 oraninda ve yillik 600 bin dolara
kadar destekliyoruz. Ayrica yurt disinda acilan

ofislerin yillik kirasini sirketler icin ytizde 60
oraninda ve 200 bin dolara kadar, isbirligi
kuruluslariicin yiizde 70 oraninda ve 300 bin
dolara kadar destekliyoruz. Yillik ticaret hacmi
50 milyar dolar civarinda olan bilgisayar oyunu
sektorinden udlkemizin en az bir milyar dolar
pay alabilecegini dislintyoruz. Bu yondeki
faaliyetleri desteklemek amaciyla bilgisayar
oyunlarinin pazara giris giderlerini yiizde 50
oraninda ve oyun basina 100 bin dolara kadar
destekliyoruz. Biliyorsunuz bu uygulamalar
son yillarda mobil bilgisayar ve akilli
telefonlarla hayatimiza giren bir yenilik. 2011
yilinda 29 milyar defa aplikasyon indirildigi

ve bunlarin satislarinin 7,3 milyar dolar
oldugu tahmin ediliyor. Bakanligimiz bilisim
sektorimuzun bu alanda yapacagi calismalari
artirmak amaciyla, Turkiye'de Uretilen ve
satisi yapilan her bir aplikasyonun komisyon
giderlerini yizde 50 oraninda ve toplamda 50
bin dolara kadar destekleyecek. ”

Bilisim sektorinin yurt disinda yapacagi
tanitimlara iliskin reklam, pazarlama,
danismanlik ve organizasyon giderlerinin
ylzde 50 oraninda ve yillik 300 bin dolara
kadar, fuarlara katilim giderlerinin de ylizde
70 oraninda yillik 100 bin dolara kadari
desteklenecek.

Caglayan, bilisim sektorinde yeni baslayan
sirketlerin kurumsallasmalarini saglamak
amaciyla alacaklari danismanlik hizmetlerinin
ylzde 50 oraninda ve 200 bin dolara kadar
desteklenecegini ifade etti. Sirketlerin yeni
pazarlara girmek icin ihtiyac duyacaklari
sektor, ulke ve uluslararasi mevzuat
bilgilerine ulasmak icin satin alacaklari veya
uzman kuruluslara hazirlatacaklari raporlara
iliskin giderlerin de yiizde 60 oraninda ve

100 bin dolara kadar desteklenecek. Isbirligi
kuruluslari kendi Uyeleri icin bu harcamalari
yaparlarsa onlari da yizde 70 oraninda ve
300 bin dolara kadar destekleyeceklerini

dile getiren Caglayan, bilisim sirketlerinin
uluslararasi teknik mevzuata uyum saglamak
icin aldiklari belgelericin yaptiklari giderlerin
de ylzde 50 oraninda ve her bir belge icin 50
bin dolara kadar desteklenecegini bildirdi.

Caglayan, bilisim sektorinin 250 milyon dolar
thracatini 2013’te 1 milyar dolara 2023'te 10
milyar dolara yukseltmeyi hedeflediklerini
soyledi.

Turk uriinleri pazarlara dizilerle girecek
Film sektord karliligi en yiiksek sektorlerden
biri olduguna dikkati ceken Caglayan, “Film
sektorimiz son 10 yilin en fazla gelisen
sektorlerinden biri oldu. Yerli film sektorinin
pazar payl on yilda ylzde 8,5'dan ylizde 46'ya
ciktl. Gecen yil en cok izlenen 10 filmin 7’si
yerli yapim. Turkiye son dort yilda Fransa’yi
da gecerek yerli film pazarinin en yuksek
oldugu Avrupa Ulkesi oldu. Nuri Bilge Ceylan
ve Ferzan Ozpetek gibi 6diillii yonetmenlerimiz
ile Tirk Sinemasi yurt disinda yeni pazarlara
girerken, dizi filmlerimizin gosterildigi

ulke sayisi 77°ye ulasti. Rusya, Cin ve Latin
Amerika pazarlarina yogunlasarak 2023'te 1
milyar dolarlik film ihracatini hedefliyoruz.
Bu ihracat, tlkemizin tanitimi ve olumlu
imajinin yaratilabilmesi acisindan cok onemli.

Dizi filmlerimizin gosterildigi cografyalarda
ulkemize ve ulkemiz Urinlerine karsi olumlu
bir ilgi oldugunu gozlemliyoruz” diye konustu.

Ekonomi Bakanligi'nin film sektoru ile ilgili
calismalara film ihracatini artirmak ve dizi
filmlerin begeniyle izlendigi tlkelerde Tirkiye
lehine olusan olumlu imaji kullanarak Tirk
drdnlerinin yurt disi tanitimini yapmak olarak
baktiklarini dile getiren Caglayan,Sirketlerin
Tirk filmlerine verdikleri reklamlarin
giderlerini yizde 50 oraninda ve film basina
100 bin dolara kadar destekleyeceklerini
bildirdi.

Caglayan, ihrac edilen filmlerimizin sayilarini
ve gosterildigi alanlari arttirmak icin pazara
giris destegi verdiklerini ve buginden itibaren
filmlerin DVD, dublaj, alt yazi ve medya
reklam giderlerini ylizde
50 oraninda ve film
basina 100 bin dolara
kadar desteklemeye
baslayacaklarini f
vurgulayarak, Ak
filmlerimizin yurt £
disinda dizenlenen film
festivallerinde, fuarlarda H
veya herhangi bir dlke W

ve ortamda yapacaklari

tanitimlarin halkla -
iliskilerden katalog .
giderlerine kadar tum

organizasyon giderlerine

ylzde 50 oraninda ve

yillik 300 bin dolara

kadar destek verilecegini

de soyledi. [
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Oyun sektorune yatirim yagiyor

Gelistirilen oyun,
film gibi teknoloji
kategorisindeki
projelere yatirim
toplayarak onemli
calismalari hayata
geciren Kickstarter'in
son verilerine gore
oyunlara yapilan
yatirim rekor kirdi.

2012 EKIM

Cesitli kategorilerde basvurulari kabul eden Kickstarter, uzun siire sonra
siteye dair verileri paylasti. Yapilan aciklamaya gore, oyun sektoriine yonelik
gerceklestirilen yatirimlarin birinci siraya ulasti, 6nemli capta hareketlilik
yasandi.

0 = _

| I i

Dollars pledged per year 10 games projects | KICKSTARTER

Buna gore, gecen yil 3.615.841 dolar yatirim
alan oyun kategorisi beklentilerin otesinde
ilerleme kaydederek -31 Agustos 2012
itibariyle- 50.330.275 dolara ulastu.

Proje bazinda da 2.43 ile lider olan oyun
sektorinin hemen ardindan 42 milyon dolar
ile film endustrisi, 40 milyon dolar ile tasarim
calismalari, 25 milyon dolar ile muzik ve 16
milyon dolar ile teknoloji geliyor.
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Animaks’in kurucusu, cizgi film yapimcisi Baris Islamoglu:
Bir tesvik yasasiyla, animasyona yatirimlar artar ve sektor ciddi bir yere gelir

Diinyada yaklasik 50 bin, Tlrkiye’'de ise bin kisinin animasyon sektoriinde
L:l calistigini bildiren islamoglu, Tiirkiye’nin bu alanda hem emeklemeye yeni
basladigi hem de riistiinii ispat edip bu isi yapabildigini gosterdigine dikkat
cekti. Tiirkiye’'de yasal altyapinin eksik oldugu, hicbir destek ve tesvik verilmediginin
altini cizen islamoglu, Keloglan’in sinema filmi yapmayi diisiindiiklerini acikladi.

Aslihan Bozkurt- Erhan Altunok

Animasyon ve dijital oyun sektori konusunu iceren dosya sayfalarimiz kapsaminda,
Tiirkiye'nin ilk lc boyutlu cizgi filmi olan “Keloglan"i hazirlayan Animaks Animasyon ve
Prodiiksyon Ltd. Sti.'nin kurucusu, cizgi film yapimcisi Islamoglu ile goriistiik. Ankara'da
faaliyet gosteren Animaks, ozellikle TRT de yayinlanan Tirkiye'nin en uzun soluklu ¢cizgi
filmlerinden olan Keloglan'in yapimcisi. 2000°de kurulan Animaks, yaklasik 70 calisaniyla,
halen TRT ile yirtttlugu projelerle, animasyon-cizgi film sektérinin olusmasi ve gerekli
insan kaynaklarinin yetistirilmesine katki vermeye calisiyor. TRT de yayinlanan Keloglan,
Ingilizceye cevriliyor ve éniimiizdeki dénemlerde Amerika'daki yerli kanallarda da
yayinlanacak.

Ozellikle animasyon ve gérsel efekt alanlarinda personel ve teknoloji yetersizli§inden

bir sektér olusamadidina dikkat ceken Islamoglu, “Uluslar arasi platformda
cok geriyiz. Daha isin basindayiz ve cok sikintili glinler gecirecegiz” dedi.

Turkiye'de animasyon alaninda yasal altyapisinin eksik oldugu, hicbir
destek ve tesvigin olmadigini belirten Islamoglu, iilkemizde yaklasik bin,
diinyada da 50 bin kisinin bu alanda bulundudunu séyledi. islamoglu,

bir tesvik yasasi ile bu ise yatirim yapacak insan sayisinin artacagi ve
sektorin ciddi bir yere gelecegini distnuyor.

Ozel kanallarin cizgi filme ilgi duyduklarini ancak maliyetini duyduklari
zaman geri cekildiklerine deginen islamoglu, en biiyiik diismanlarinin
uluslar arasi dagitici firmalar oldugunun altini cizdi. islamoglu yeni cikan
yasanin “yerli yapim” yerine “Tirkce yayin olmali” ifadesi nedeniyle
guduk kaldigi ve hicbir ise yaramadigina isaret etti.

Animaks’in sadece animasyon [cizgi film] isi ile ugrastigini, baska
herhangi bir beslenme kanali olmadigini, yaptiklari isin ylzde 75°ini
TRT'nin aldidini anlatan [slamoglu, aslinda pazarda Pepe’nin éniinde
olduklarini ancak onlarin cok iyi bir pazarlamayla daha bilinir
olduklarini bildirdi. [slamoglu, izleyici kitlesi cok oldugu icin Keloglan'i
bir sinema filmi yapmayi distiindiiklerini aciklad.
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-Animasyon (cizgi film) sektoriinii nicin
tercih ettiniz? Animasyonun topluma,
kultiire katkisi, etkisi nedir?

-Cocuklugumdan beri cizgi film ile
ugrasiyorum. Cizgi film hep hayalimdi ama
Tirkiye'nin sartlari elverissizdi. Satamadiginiz
bir seyi yapmak anlamsiz cinku. 2000 yilinda
Shrek filmini seyrettigimde, “Ben de boyle bir
film yapacagim” diyerek Animaks sirketini
kurdum.

Niye cizgi film sorusunun cevabini vermemiz
icin cocuklugumuza donmemiz lazim.

Cizgi film, herkesin cocuk tarafina hitap
eder ve benim kendi ifade etme bicimim.
Reel bir filmde yapabilecegimiz seyler var
ama yapamayacagimiz seyler de var. 70
yasindaki de 3 yasindaki de cizgi filmi ilgiyle
izler. Icimizde olanlari disa vurur cizgi film.
Cocuklugumuzda zevkle izledigimiz Laurel-
Hardy, Charlie Chaplin de cizgi film gibi
karakterlerdi. Cizgi filmler, icimizdeki cocugun
yuzunden cikiyor, cinki cocuklar en saf
duygulariyla dinyayi algilamaya calisiyorlar.

-Tilirkiye’deki animasyon sektoriine iliskin
degerlendirmenizi alabilir miyiz? Uluslar
arasi platformdaki durumumuz nedir?

- Animasyon-cizgi film sektoru, Turkiye'de
yasal anlamda altyapisi eksik olan bir sektor.
Cizgi filme hicbir destek ve tesvik yok.
Birokrasi konuyu bilmiyor, sektorde faaliyet
gosteren az sayidaki kisi de burokrasiye
ulasamiyor. Ancak en kisa zamanda sektore
destek ve tesvik adina bazi onemli gelismeler
olmasini bekliyoruz.

Biliyorsunuz 90°li yillarin basinda Turkiye'ye
1 milyon turist geliyordu. O zaman cikarilan
tesvik yasasi ile simdi yilda 25 milyon turist
geliyor, diinyanin en guzel otelleri kuruldu
ulkemizde. Yanlisliklari olabilir ama bir yasasi
oldugu icin ozellikle insaat sektori biyik
yatirimlar yapip buyuk oteller kurabildiler.
Bizim de boyle bir tesvik yasamiz olsa bu ise
yatirim yapacak insan sayisi artar ve sektor
ciddi bir yere gelir. Biz henliz emeklemeye
basladik ama bir yandan da ristimduzu ispat

edip Turklerin de bu isi yapabildigini gosterdik.

Uluslar arasi platformda cok geriyiz. Daha isin
basindayiz ve cok sikintili glinler gecirecegiz.
Oncelikle birtakim yasalarin cikmasi
gerekiyor. Cizgi film sektoru, dinyada da zor
sureclerden geciyor. Walt Disney de Pixar da

Uc kez batti, siibvanse edildi ve el degistirdiler.

Yurtdisinda “Bir cizgi film yapiyorum”

denildiginde hemen sponsorlar destek veriyorlar ve o nedenle her yil film yapiliyor.
Bizim oyle bir sansimiz yok. O noktaya gelebilmemiz icin tesvik ve destek gerekiyor.
Su anda bizim yarattigimiz markalara bile icreti 6denmeden kullanilmak isteniliyor.
Turk karakterlere lisans ucreti 6deyip onlarin drtnlerini yapmak insanlarin
akillarinin ucundan gecmiyor. Bu bile daha yavas yeni basliyor. Ornegdin Ben Ten’in
tisortleriicin 10 bin dolarlik lisans tcreti verecek anlasma yapiliyor Keloglan’in
lisansli Grinlnln satilip satilmayacagi aklina gelmiyor. Sponsorluk isi yurtdisinda
cok iyi calisiyor, buyuk firmalarin butcelerinde sponsorluklara pay ayriliyor. Bizde
bunu olusturacak bir pazarlama teknigi gelismemis.

-Animaks ne zaman kuruldu? Amac ve hedefiniz nedir? Kac calisaniniz
bulunuyor? Ne kadar bir yatirim yapildi?

-2000 yilinda kurulduk. Uzunca bir dénem tek basina calistim. 2008'de “Keloglan“a
basladik.

Baslangicindan beri, yliksek kaliteyi ve dogru projelere, en Ust seviyede teknoloji
ve istihdam yatirimlariyla ilerlemeyi amac edindik. Bu yil hedefimizi biyutip gerek
insan kaynaklari, gerekse donanim yatirimlarini biyik oranda artirip 70 personele, 1500+ m2
calisma alanina ve uygun bilgisayar donanimlarina ulastik.

Biliyorsunuz Turkiye'de televizyonculuk ve reklamcilik son 30 yil icerisinde buyuk ilerlemeler
kaydederken buna paralel olarak sinemacilikta da gelisme saglandi. Ancak bu Uc is alani

icin de Uretim saglayan 3 boyutlu grafik tasarim ve 2B-3B animasyon alaninda ilerleme

cok yetersiz kaldi. Ozellikle animasyon ve gorsel efekt alanlarinda personel ve
teknoloji yetersiz oldugundan bir sektor olusamad..

Animaks olarak, halen Tirkiye Radyo Televizyon Kurumu (TRT] ile
ylrdttigimuz projelerle, hem genclerimize 6z degerlerimizi aktarma,
hem de yerli yapimlarla cocuk kanallarimizi disa bagimliliktan kurtarmayi
amacliyoruz. Animasyon-cizgi film sektorinin olusmasi, gerekli insan
kaynaklarinin yetistirilmesi, teknolojik alt yapinin olusturulmasi da uzun
vadeli ve genel hedeflerimiz olarak soyleyebiliriz.

Halen gerekli yatirimlari yaparak, cocuklarin merakla takip edecegi
kaliteli hikayelerle, eglenceyi ve gorsel kaliteyi on planda tutan projeler
olusturuyoruz. TRT, Turk Hava Kuvvetleri, Turk Havacilik ve Uzay Sanayi
(Turkish Aerospace Industries-TAl), Disisleri Bakanligi, Ulastirma
Bakanligi, Ankara Bliylksehir Belediyesi v.s. gibi blyik kurumlardan
gerekli olan tam ‘fikri destek’ alinip projelerimizi saglam temeller
ustine kurmaya calisiyoruz. Aslinda biz bu pazarda Pepe’nin onlindeyiz
ama onlar cok iyi pazarlamayla daha bilinir oldular.

60-70 kisilik bir ekibimiz var. Calisan sayimiz siirekli degisiyor. Degisik
zamanlarda gerceklestirdigimiz yatirim 2.5 trilyonu buldu. Bunun

uzerine 2 trilyonluk zarari da koyarsak 4.5 trilyonluk bir yatirrmimiz
oldugunu soyleyebilirim.

Ekibimizde kreatif insanlar yer aliyor. Boyle insanlar, oyle cok uzun | e
yillar kuruma bagli kalamiyorlar. Bir miihendisi ayni kurumda 30 yil VA=
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calistirip emekli ettirebilirsiniz ama kreatif
alanda calisan insanlara her zaman bir

teklif, bir alternatif vardir. Glizel sanatlarla
ilgili bir is yapiyorsaniz cok uzun yillar

sizinle calisabilecek birilerini her zaman
bulamazsiniz. Burada sirekli cirak-usta
iliskisi sirekli degildir, bir giin cirak usta olur
ve onu orada tutmak mimkin olmayabilir.

7/24 aci1giz. Gelis- gidis saatimiz yok, isin
teslim tarih ve saati var. Kurumsallastik, artik
ayni anda 10 eleman da ayrilsa Uretimimiz
aksamaz. Surekli arkadan besleyerek isi
devam ettirmeye calisiyoruz. Kisi bazen ayni isi
yaparsa bikar, tikanabilir. O nedenle tikaniklig
surekli yeni eleman yetistirerek asabilirsiniz.
Bu isin en buyuk handikapi da budur.

-Peki, niye animasyon sektoriinii sectiniz
ve bu alana yatirim yaptiniz?

- Bizim bir sozlesmemiz yenilenmeyince

yaptigimiz zarar 1 trilyon. Ama benimki biraz
gonul isi. Bu nedenle bir tek biz, sadece
animasyon (cizgi film) isi ile ugrasiyoruz.
Bizim reklam, film veya baska herhangi bir
beslendigimiz kanal yok. Yaptigimiz isin ylzde
75'ini TRT aliyor.

-Uzerinde calistiginiz yeni projelerinizden
de soz eder misiniz?

- Su an “Keloglan”, “Anka-Anadolu Kartallar”
ve “Barbaros” adli projelerimiz var. “Anka-
Anadolu Kartallari”, ginimuzden 200 yil sonra
uzayda gecen, “Anadolu Kartallari” isimli
ekibin hikayesini anlatan bir cizgi film. Bu da
onumiuzdeki glinlerde TRT Cocuk kanalinda
gosterime girecek.

-Neden “Keloglan” bir cizgi film
kahramani olarak secildi?

-Niye olmasin? Bu ise baslarken benim ilk

aklima gelenlerden
biriydi Keloglan. Dede
Korkut hikayeleri ve
Abdulcanbaz vardi.
Keloglana TRT nin
siparisi ile basladik.
Ilk sezonumuzun
senaryolari TRT
tarafindan yazildi.

-Bir animasyon filmi
yapmayi diisiiniiyor
musunuz?

-Tabii, izleyici kitlesi cok
oldugu icin Keloglan’i
bir sinema filmi yapmayi
dustniyoruz. Bu konuya
oldukca konsantre
olmus durumdayiz.

-“Keloglan” filmi ne
zaman sinemalarda
gosterime girer?

-Simdi hemen alti ay icinde baslarsak en
erken 2014 Subatinda vizyona girer. Ya da
2015°e kalir. Normalde bir animasyon filminin
uretilip sinemalarda gosterilmesi iki yillik bir
sire ister.

-Urettiginiz “Keloglan” cizgi filmi TRT de
yayinlaniyor. Diger dzel televizyonlardan
bir talep veya teklif var mi1?

-Evet, diger 6zel kanallardan da talepler var
ama rakamlari duyunca vazgeciyorlar. TRT,

bu konuda buytk bir irade gosterdi, cok ciddi
butce ayirdi. Bu nedenle yeni yeni cizgi filmler
ve firmalar cikti. Turkiye'de bu isi yapabilecek
cok insan var ama para kazanmasi gerekiyor
ki isi yapabilsin. Biz sadece cizgi film yapiyoruz
ancak bu alanda faaliyet gosteren firmalarin
cogu farkli alanlardan (belgesel, reklam vb)
beslenecek kaynaklari bulunuyor.

Ozel kanallarin cizgi filme ilgi var ama
maliyetini duyduklari zaman geri cekiliyorlar.
Cunkdu soyle bir alternatifleri var: Walt Disney
gibi bir dagitici, 52 serilik bir cizgi filmi, é

bin dolara size 2 yil sinirsiz yayinlatiyor.

Oysa bize bir bolimu icin 50-100 bin vermek
durumunda kaliyor. O zaman kanallar 6 bin
dolardan 4 cizgi filmi alip 2 yil boyunca sinirsiz
yayinlamayi tercih ediyor.

Aslinda bizim en buytk dismanimiz uluslar
arasi dagitici firmalar. Yeni bir yasa cikti
ama o da guduk kaldi ve hicbir ise yaramadi.
Yasada, “Tirkce yayin olmali” deniliyor. Oysa
biz “yerli yapim” denilmesini istiyorduk. Bu
durumda cizgi filmi emegin ve maliyetin
disik oldugu bir yerde trettirip Tirkce
seslendirtebilirsiniz.

Dedigim gibi 6zel kanallarin ilgisini cekiyoruz
ama bitcede bulusamiyoruz. Cizgi film,
eglence sektoriindeki en pahali Gretimlerden
biridir. 75 dakikalik Shrek filminin itki, 2000
yilinda yaklasik 100 milyon
dolarla yapildi, ayni
donemde cok pahali bir film
olarak Terminator 3'te ayni
bitceyle yapildi. Bugin

en iyi aktorlerin oynadigi
filmler, 50 milyon dolara
mal olabiliyor. Ama bir
cizgi film acayip rakamlara
cikiyor.

-Keloglan’a
yurtdisindan bir talep
var mi?

-Yurtdisindan bir talep var.
Amerika’da bir firmaya
satildi ve su an Ingilizceye
cevriliyor. Amerika’daki
yerli kanallarda da
Keloglan yayinlanacak.
El-cezire'de cizgi filmimizi
aldu.
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-Bir cizgi film, hangi asamalardan
gecerek olusturuluyor?

-Once bir fikir gerekiyor. O fikir
senaryolastiriliyor ve senaryonun karakterleri
olusturur. Ve senaryo story-board

(Resimli senaryo) haline getirilir. Ona gore
animasyonlari yapilir. Animasyonlarin timing
(zamanlamal) islemleri, mizigi, renklendirme
ve isiklandirmasi tamamlanir. Sonra
kompozitlenir ve biter.

-Keloglanin bir boliimii ne kadar siirede
tamamlaniyor?

-Su anda haftada 20 dakikalik animasyon
yapabiliyoruz.

-Bir cizgi film liretebilmek icin
baslangicta ne kadar bir yatirhm
gerekiyor?

-Tabi bu yatirimin buyukligu kuracaginiz
ekibin biiyiikligiine gore degisir. Once bir
fizibilite yapilmali. Bir cizgi filmi ka¢ bolim
cikarabilirim, ne kadar para alirim ve bunun
karsiliginda ne kadar para harcarim. Yapilacak
ise gore yatirimin buyuklugu de degisiyor.
Ama ekipman, program ve isletme giderlerini
duslnlrseniz asgari 300-500 milyarlik

bir yatirimla ise baslanabilir. Bir projenin
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baslamasi ve ilk bolimundn teslim edilmesi
arasinda 6 ay ile 1 yil arasinda bir zaman
gecer. Bunun icin yaklasik bir yil isletmeyi
finanse edilmesi gerekir. 20 kisilik bir ekip
olmasi halinde yillik yaklasik 600 bin lira
personel gideri olur.

-Dizi filmlerde birkac boliimliik bir
deneme cekimi yapilir, dizi tutarsa bu
devam ettirilir. Cizgi film sektoriinde de
boyle bir durum s6z konusu mu?

-Yatirnmci acisindan boyle bir durum yok.
Yatirimci konuya komple bir paket olarak
bakma durumundadir. “Bir-iki bélim yapip
bakayim” demek anlamsiz cinku bir-iki bolim
icin bile yapilacak yatirim 200 bin ila 1 trilyona
yakin bir paraya mal olur. Bu da hem yapimci
hem de para odeyecek yatirimci icin blyuk risk
demek.

-Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Cizgi Film Animasyon
Boliimii’niin animasyonun iilkemizde
bir meslek dali olarak kabul edilmesi
icin bazi calismalari var. Bu konudaki
goriisleriniz nedir?

-Animaks olarak bugline kadar 200 kadar
kisiyi egiterek piyasaya kazandirdik.
Animasyon yapmak okuyup 6greneceginiz bir

meslek degil. Evet, egitim bir disiplin verir
ama yeteneginiz yoksa istediginiz egitimi

alip mezun olun fazla bir anlam ifade etmez.
Animasyonun sektorinin sorunlarina ¢cozdm
aranmasi, destek olunup tesvik edilmesi, bir
kaliteyi yakalayabilmesi adina standartlarinin
belirlenmesi calismalarini dogru buluyorum
ama bir meslek dali olarak degerlendirilip bir
meslek orgutd catisi altinda toplanmasinin pek
mimkiin olmadigini diisiiniiyorum. Ornegin
ressamlari bir araya getirip kayit yaptirmayan
resim yapip satamaz diyemezsiniz. Animasyon
da bireysel yaraticiligi one cikaran bir alan.
Bunlari sinirlamak, bir diploma ile yapilir
hale getirmek ve diploma alarak bir meslek
orgutune kaydolmadan is yapamamak

sacma bir durum. Boyle bir durum olacaksa
hic yapilmasin... Dayanisma icinde olmak,

iyi isler cikmasini saglamak ve bazi yasal
dizenlemeleri zorlamak icin bir meslek
birligine gerek yok bir dernek bile yeter.
Animasyon, Tirkiye'de su anda yaklasik 1000
kisiyi ilgilendiren bir sektor. Dinyada da cok
fazla studyo yok. Belli basli stlidyolar var ve
onlara hizmet veren stidyolar bulunuyor.
Dinyada bu sektore hizmet veren, animator
olarak calisan sayisi 50 bini gecmez.

-Universitelerin sektore eleman
yetistirmek lizere verdikleri egitimi nasil
degerlendiriyorsunuz?

-Bu alanda yillardir egitim veren Anadolu
Universitesi, dogru bir yerde. Parasi, altyapisi
ve iyi bir egitimi var ve oradan degerli
cocuklarda cikiyor. Tek yapmalari gereken
ogrencileri sektorle bulusturmakti. Onu da
simdi basardilar.

Akademik egitime gerek var ama bu Universite
sinavi ile olacak sey degil. Glzel sanatlara
cocuklar yetenek ile girmeli. Universitelerin
guzel sanatlar fakultelerini akademi haline
donustirip oraya ogrencileri secerek almatll.

Bu arada yeni kurulan universitelerde cok
olumsuz bir stirec yasaniyor. Universitelerin
bizden yetismis elemanlari almasi cok sacma

ama oluyor. Oysa elemanlarin Universiteden
yetisip buraya gelmesi gerekiyor. Isi
bilmedikleri icin daha fazla ve zaman
harcayacaklar. Yaptiklari is cok yanlis ve

bu yanlisin farkina vardiklarinda hem cok
gec olacak hem de sektore zarar vermis
olacaklar. Cunku zaten ozel sektor cirpinarak
Is yapmaya calisirken bize kostek oluyorlar.
Ayrica bence bu isler Universite bunyesinde
yapilmaz. Universiteler film yapmak icin
kurulmaz, film sektoriine adam yetistirmek
icin kurulur. Dinyada film yapmak icin
kurulan bir Universite ornegi de yok.

-Tiirkiye'deki diger animasyon
projeleriyle ilgili neler diisiiniiyorsunuz?

-Hepsi de el emegi goz nuru, gizel ve degerli.
Projelerin 6zgln olmasina dikkat edilmeli.
Taklit etmeye calismasinlar cinku taklit aslini
guclendirir. Bosu bosuna zaman kaybederler.
Tabi ki oykiinecekler ama miumkdin oldugunca
kendilerine ait bir tarzi yakalamalilar.

-Animasyon alaninda
calismak isteyenlere
ve animasyonla
ilgilenenlere ne
onerirsiniz?

-Herkes hayalinin, dogru
bildigi projenin pesinden
gitsin. Ben hayalimin
pesinden kostum, cok zor
bir yoldan gectim ve bu
noktaya geldim. Hayallerini
gerceklestirmenin bir
yolunu bulacaklar. Wright
Kardesler de ucmayi hayal
ettiler ve gerceklestirdiler.
Bunun bircok ornegi her
alanda mevcut. Dogru
yolda dogru hedeflerle
ilerlenilirse firsatlar zaten
onlari bulacaktir.
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Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Cizgi Film Animasyon Boliimii Baskani Doc. Dr. Fethi Kaba:

Animasyon zor bir alan, egitim alinip teknolojik gelismeler izlenmeli

Kiiltiir Bakanligr’nin her yil sinemaya destek verdigini animsatan
Kaba, animasyonlar icin de destek karari alinmasini istedi. Gilgamis
Destani gibi destanlarin iyi bir senaryoyla cizgi filmini yapip dinya
pazarina cikilabilecegini belirten Kaba, Tiirk sinemasinin atilima
gecip basarili yapimlar iiretmesiyle umutlandigi ve siranin cizgi filme
geldigini diistindiiglinii soyledi.
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film [animasyon) egitimi veren (niversite ve bélim olarak Anadolu

Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Cizgi Film Animasyon Bélimii
Baskani Doc¢. Dr. Fethi Kaba ile gorustik. Cizgi film sanatcisi gereksinimini
karsilamak amaciyla 1990°da bélimin kuruldugunu anlatan Kaba, soz
konusu gereksinimi blyuk olclide karsilayabildiklerini séyledi. Baska
niversitelerde de benzer egitimler verildigini bildirip “Artik ilk ama tek
degiliz” diyen Kaba, 2601 askin mezun verdiklerini, lniversite olarak her
zaman onceliklerinin egitim oldugunu, sektdore egitim konusunda katki
saglamanin birincil gérevleri oldugunu vurguladi.

Ekim sayimizin dosya sayfalari kapsaminda Turkiye'deki ilk cizgi

Turkiye'de cizgi film ile ilgili gelisme saglamaya calistiklarini, yurt ici ve
disinda gerek gosterim gerekse odil alan 6grenci filmleri bulunduguna
deginen Kaba, basit bir yapimin saniyesinin 300 dolar civarinda oldugunu
belirtti. Kaba, “Bizim destanlarimiz var. Mesela Gilgamis Destani...
Bunlari iyi bir senaryoyla yapip dlinya pazarina cikabilirsiniz. Son
yillarda Tirk sinemasi blylk bir atilim icinde. Cok basarili
yapimlar cikiyor. Su anda yapilan cizgi film/diziler de cok
daha basarili. Bu bende bir umut da sagladi. Sira cizgi
filme de geliyor diye dusiniyorum” diye konustu.

Bu alanda en onemli sorunun, lretimin artmasi ve
ucret politikalari olduguna deginen Kaba, Kalkinma
Bakanligi Onuncu kalkinma Plani Kiltir ve Sanat Ozel
Ihtisas Komisyonu 'nda tesvik ve gelisme konusunda
cesitli konusmalar yapildigini bu calismanin iyi
sonuclanmasini umdugunu soyledi.

Animasyona yapilacak tesvik-destek
dizenlemelerinin alani rahatlatacagi ve gelisiminin
onunl acacagina dikkat ceken Kaba, bu alanda
calisacaklarin animasyonun zor bir alan oldugunu
bilmeleri, mutlaka egitim almalari ve bu egitimle
yetinmeyip kendilerini gelistirmeleri, teknolojiyi
izlemeleri ve bundan sikilmamalari gerektiginin
altini cizdi.
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-Tiirkiye’de cizgi film (animasyonun) ve
egitiminin gelisimine iliskin kisa bir bilgi
alabilir miyiz?

-Tirkiye'de cizgi film (animasyon) egitimi
akademik anlamda ilk kez, 1972 yilinda Devlet
Guzel Sanatlar Akademisi Grafik Sanatlar
Sinema ve TV Filmleri Atolyesinde Prof. Namik
Bayik ve Prof. Vedat Ar’in vermis oldugu

cizgi film dersleridir. 1980°de Devlet Gizel
Sanatlar Akademisi Uygulamali Endustriyel
Sanatlar Yiuksekokulu adini alan okulda Emre
Senan ve Tan Oral gibi sanatci ve tasarimcilar
cizgi film dersleri verdiler. Ancak okul kisa
bir sire sonra kapatildi. 1990 yilina kadar
cizgi film egitimi sadece ders olarak bazi
okullarda verilmistir. ilk ciddi calisma ise,
1988'de Anadolu Universitesi Uygulamalli

Gizel Sanatlar Yiuksekokulu'nda Grafik

Anasanat Dali son sinif 6grencilerinin 16 mm
film formatinda gerceklestirdigi “Bu Zamanlar
Nasreddin” isimli film oldu. Erim Gozen'in
ogretim gorevlisi oldugu derste yapilan bu
film, 4. Ankara Film Festivali'nde oddl alir.
Ertesi yil yine bir 6grenci filmi “Cevre Uzerine
Minik Bir Film”, 5. Ankara Film Festivali'nde
blyuk odulin sahibi olur. Bu oddller ve

ortaya konulan filmlerin olumlu elestiriler
almasi, donemin Rektorid Prof. Dr. Yilmaz
Buyukersen, Yiksekokul Mudir Prof. Dr.
Engin Atac ve Erim Gozen’de cizgi film bolumdu
kurulmasi fikrinin dogmasina saglar. 1990
yilinda da Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar
Fakultesi'nde Cizgi Film Bolumu kurulur.

-Universitesi ve boliimiiniiz Tiirkiye'deki

ilk ve tek cizgi film ve animasyon egitimi
veren boliimdii. Hala bu alanda tek olma
konumunuz siiriiyor mu? Animasyon
konusunda onemli pay alan iilkelerde egitime
iliskin nasil yapilanmalar s6z konusu?

-Tirkiye'de ilk animasyon egitimi veren
(b6lim anlaminda) bolim bizdik. Kiitahya
Dumlupinar Universitesi Giizel Sanatlar
Fakdltesi 2006 yilinda cizgi film (animasyon)
egitimi vermeye basladi. Bunun yaninda
Istanbul Maltepe Universitesi'nin de cizgi film
bolimi var. Dolayisiyla artik, “ilk ama tek”
degiliz.

Amerika, Fransa ve Kanada'da, onemli okullar
animasyon egitimi veriyorlar. Egitimler,
genelde bizde oldugu gibi geleneksel
animasyon ve bilgisayar animasyon seklinde
birlikte yurutuluyor.

-Animasyon alaninda calismaya ne zaman ve
nasil basladiniz? Boliim hangi gereksinimi
karsilamak uzere acildi, kurulus amaci ve
hedefi neydi? Soz konusu gereksinimi boliim
olarak ne odlciide giderebildiniz?

-1989 yilinda Anadolu Universitesi Giizel
Sanatlar Fakdltesi Grafik Bolimi'nden
mezun oldum. Son sinifta ana secmeli olarak
animasyon dersini tercih ettim. Sonrasinda
Cizgi Film (Animasyon) Bélimi kuruldu ve
okutman olarak goreve basladim.

Bolim, gorsel iletisim sektorlerinde (6zel
televizyonlar, video, animasyon, oyun

ve multimedya yapim sirketleri, reklam
ajanslari gibi) ortaya cikan cizgi film sanatcisi
gereksinimini karsilamak amaciyla kuruldu.
Kurulusundan ginuimduze bir perspektifle
baktigimizda s6z konusu gereksinimi biytk
olcide karsilayabildigimizi soylemeliyim. Cok
iyi calismalar yapan mezunlarimiz var bu da
onun en guzel gostergesi.

- Animasyon bdliimiinde nasil bir program
uygulaniyor? Boliimiin dgrencilerine
sagladigi olanaklar neler ve simdiye kadar
ne kadar mezun verdiniz?

- Ders programi, geleneksel cizgi film; 3
boyutlu bilgisayar animasyon; 2 boyutlu
bilgisayar animasyon ve sinema dersleri
tUzerine yapilaniyor. Temelde “Cizgi Filmin
Teknikleri” diye bir dersimiz var. Cizgi
film nasil yapilir, kac karede ne cizersin,
hareketlendirme nasil olur, bunun
zamanlamasini nasil ayarlarsin... Bu tarz
egitimler veriyoruz. Ikinci siniftan itibaren
bilgisayarla egitim basliyor. Bilgisayarda

Maya bilgisayar animasyon programi agirlikli
derslerimiz yuriyor. Bunun yaninda cizgi film

derslerimiz de suruyor. Destekleyici dersler
olarak da gorsel anlatim, senaryo yazimi,
sinemaya giris gibi derslerimiz var.

ki tane geleneksel cizgi film atolyemiz
bulunuyor. Bunun yaninda iki line-test

sistemimiz, kurgu ses laboratuarimizs™" |

mezunumuz var.

-Bir cizgi filmin maliyeti
nedir?

- Tabii yapimina gore
degisir. Ama basit bir
yapimin saniyesi 300
dolar civarinda olur.

-Televizyonlarda
yayinlanan bazi Tiirk
cizgi filmleri var.
Bunlar hakkinda ne .
diisiiniiyorsunuz? | |

- 1970’Ler ve 1990°U "' |
yillarda yapilan diziler
donemine gore basarili
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sayilabilir, bugin cizgi film simdiki seviyeler
ulasmis ise onlarin payi elbette ki var. Ancak,
yillarca Nasrettin Hoca, Keloglan kisir
dongusu icinde kaldik. Bu yapimlari diinyaya
satmak cok zor. Japonya, ilk once Heidi ve
Seker Kiz Candy gibi Avrupai tipler yaratarak
dinya pazarina yayildi. Boyle yaparsaniz

para kazanirsiniz. Oysa biz yillarca, “Kultir
Bakanligina satalim, ondan para alalim”
distncesiyle hareket ettik. Tabiki bunlari
yapacagiz. Clinkd bunlar kendi 6z kiltirimuz.
Bunlari Turkiye'de yayinlarsin. Nasrettin Hoca,
Keloglan gibi bize 6zgl karakter ve bireysel
yapimlarla diinya pazarina cikamazsin. Bizim
destanlarimiz var. Mesela Gilgamis Destani...
Bunlari iyi bir senaryoyla yapip diinya pazarina
cikabilirsin...

Son yillarda Turk sinemasi buytk bir atilim
icinde. Cok basarili yapimlar cikiyor. Su anda
yapilan cizgi film/diziler de cok daha basarili.

Bu bende bir umut da sagladi. Sira cizgi filme
de geliyor diye distiniyorum.

-Egitime basladiginiz ilk yillardaki
animasyon ihtiyaci ve bunun karsilanma
orani ile simdiki ihtiyac ve yerli kaynaklardan
bunun karsilanmasinin bir kiyaslamasini
yaptiginizda neler soyleyebilirsiniz?

-Egitime ilk baslandigi yillarda Turkiye'de
bir cizgi film sektori yoktu. Kiltir Bakanligi
destegi, az da olsa TRT yapimlari, reklam
filmleri ve bagimsiz kisa filmler disinda
sektorel bir yapilanmadan so6z etmek zordu.
Mezunlarimiz az da olsa uretim yapan cizgi
film stidyolarinda, reklam ajanslarinda is
olanagi bulmaktayken, bugin ozellikle TRT
Cocuk kanalindan sonra ihtiyac artti. Artik
artan ihtiyactan daha fazla tretim oluyor

ve mezunlar, cizgi film ureten stidyolarda
calisabiliyorlar. Bunun disinda, kendi bagimsiz

kisa filmlerini yapan, yurtdisinda cesitli
sirketlerde, film ve grafik sektorinde calisan
mezunlarimiz da bulunuyor.

-Animasyonun iilkemizde bir meslek dali
olarak kabul edilmesi icin Uiniversite olarak
neler yaptiniz/yapacaksiniz? Okulunuzdan
mezun olanlar hangi oranda mesleklerini icra
edebiliyorlar? Animasyona devlet destegi
olmali mi1? Ve, bu destek nasil verilmeli?

-Turkiye'de animasyonun bir meslek

dali olarak kabul edilebilmesi, bu alanda
calisanlarin orgutlenmesine bagli. Cizgi Film
Yapimcilari Dernegi ve Cizgi Filmciler Dernegi
gibi dernekler var. Bu derneklerin calismalari
ile yeni olusumlar saglanabilecek. En onemli
sorun, bu alanda Uretimin artmasi ve Ucret
politikalaridir. Yapilacak tesvik ve desteklerle
alan daha da genisleyecek. Kalkinma Bakanligi
Onuncu kalkinma Plani Kiiltiir ve Sanat Ozel
Ihtisas Komisyonu'ndan davet aldim ve ilk
toplanti 5-6 Eylil tarihlerinde yapildi. Tesvik
ve gelisme konusunda burada da cesitli
konusmalar oldu, umarim iyi sonuclanir.

Mezunlarimiz reklam ajanslari, cizgi film
stidyolari, oyun studyolari, film ve egitim
alanlarinda calisiyorlar. Facebook sosyal
paylasim sitesinde mezunlarimiz ile ilgili bir
sayfa olusturduk ve mezunlarimizdan CV
almaya basladik, bu calisamadan sonra daha
net bilgiler elimize ulasacak.

Bagimsiz kisa filmler icinde destek mutlaka
olmali diye disiniyorum. Kiltir Bakanligi
her yil sinemaya destek veriyor. Animasyon
filmler icinde boyle bir destek karari alinip
degerlendirilebilir.

-Universite olarak animasyon sektoriiniin
gelismesine katki vermek uizere etkinlik
ve organizasyonlarda bulunuyor musunuz?

Bunlar nelerdir? Gerceklestirilen etkinlik

ve organizasyonlarda gelistirilen iiriinler,
Tiirkiye'ye uluslar arasi arenada ne gibi
basari ve odiiller kazandirdi? Bu etkinliklerin
uluslar arasi yansimalari ne oldu?

-Universite olarak egitim, her zaman
onceligimizdir. Sektore bu yonde katki
saglamak birincil gorevimiz. Yaptigimiz
calistaylar, konferans ve soylesiler

oluyor. Bunun yaninda kampus icindeki
Teknopark'ta iki cizgi film stidyosunda

dizi filmler Uretiliyor. Ayrica ders icinde
ogrencilerimizin yaptigi kisa filmleri, yurt
ici ve yurt disinda festivallere gonderiyoruz.
Boylece kultirel anlamda Turkiye'de cizgi
film ile ilgili gelisme saglamaya calisiyoruz.
Yurt ici ve disinda gerek gosterim gerekse
odul alan ogrenci filmlerimiz var. Secmeli
olarak multimedya egitimi veriyoruz. Mezun
olan 6grencilerimizin blyuk bir
kismi su anda multimedya
sektorinde calisiyor.

Gittikleri sirketlerde de
animasyon bilgilerinin

onlara cok yararli

oldugunu disilinlyoruz. f
Bunun yaninda Ak
televizyonda ve reklam £ 3
sektorinde calisan
ogrencilerimiz var. Su
anda izlenen neredeyse
butin reklamlar bizim
ogrencilerimize ait. En
yenilerinden biri, Arcelik
reklamindaki “Celik".

-Tiirkiye’de animasyon
egitimi nerelerde
(hangi liniversite, 6zel
stiidyo ve merkezlerde)
veriliyor? Animasyon
alaninda hangi kurum
ve merkezler, neler
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yapiyor, ne gibi calisma ve projeleri gerceklestiriyorlar? Verilen
animasyon egitimini yeterli, kaliteli ve ciddi buluyor musunuz?

-Akademik anlamda animasyon egitimi Anadolu Universitesi,
Dumlupinar Universitesi ve Maltepe Universitesi'nde yogun olarak
veriliyor. Bunun disinda bazi iiniversitelerde (Bilgi Universitesi,

9 Eyliil Universitesi, Bilkent Universitesi ve unuttugum ya da
bilmedigim olabilir) secmeli ya da zorunlu ders olarak egitimler
var. Kimi 0zel kurslar bilgisayar animasyonu ve program
ogretmeye yonelik dersler veriyor. Egitim, kalitesi mutlaka
tartisilir, bu 6gretim lyesinden olanaklara kadar bircok eksiklik ve
yeterlik icinde degerlendirilebilir. Daha iyi olmasi icin calisilmasi
her donem icin gecerlidir.

-Animasyon sektoriiniin diinya ve Tiirkiye'deki cirosu ve
bilyiikliigiiniin yillara gore gelisimini gosteren istatistiki verileri
ve sektoriin gelecekteki cirolarina iliskin ongoriileri bizimle
paylasir misiniz?

-Ciro konusunda istatistiki bir bilgim yok. Bu bilgiyi stiidyolardan ve
reklam ajanslarindan almak daha dogru. Diinyada Pixar, BlueSky,
Dreamworks, Sony Pictures gibi buyuk sirketler uzun metrajli
filmler icin oldukca iyi harcamalar yapiyor.

- Ulkemizde heniiz yolun basinda olan “animasyon” sektoriiniin
temel sorunlari ve bu alanda faaliyet gosteren kurumlarin oniinde
ne tiir engeller var? Soz konusu oniindeki engelleri kaldirmak
amaciyla neler yapilmasini oneriyorsunuz?

-Temel sorun bircok alanda oldugu gibi ekonomi. Bunun icinde bazi
dizenlemelerin yapilmasi mutlaka bir katki saglayacaktir. Yapilacak
olan tesvik-destek diizenlemeleri (vergi v.b.), alani rahatlatacak ve
gelisiminin onunl acacaktir diye distiniyorum.

-Tiirkiye’de animasyon alaninda kendini gelistirmek isteyen
genclere ne gibi onerilerde bulunursunuz?

-Animasyon zor bir alan, bunu bilerek bu alana girmeliler. Mutlaka

egitim almalilar ve bu egitimle yetinmeyip kendilerini gelistirmeliler.

Teknolojik gelismeleri takip etmek cok onemli bunda sikilmamalari
gerekiyor.
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Istanbul Animasyon Festivali Yonetmeni Efe Efeoglu:

En iyi animasyonlarin ulkemizde de gosterilmesini sagliyoruz

Yurtdisindaki festivallerin tamaminin devlet destegiyle yuriitiilmesine “Tirkiye 'de animasyon ve dijital oyun lretim olanaklari, desteklenip
karsin IAF’nin herhangi bir destekcisi olmadigindan yakinan Efeoglu, endUstriyel Uriine donlsmesi icin yapilmasi gerekenler, sektorunin
kiiciik bir hareketlenme gériinen sektoriin bir noktaya gelebilmesi mevcut durumu, sektoriin onundeki engeller, tesvik-destek, firsat

icin d LG 5l K Kl fil Ktigini ve tehditler” konulu “Dosya” sayfalari kapsaminda, Kasim 2012'de
Icin devamiiligin sagianmasi ve yeni kaynakiar yaratiimasi gerektigin gerceklestirilecek olan 8. Istanbul Animasyon Festivali [IAF]

vurguladi. yetkilileriyle goriistlik.
Ebru Altunok-Aslihait Bozkurt Oncelikli amaclarinin en iyi animasyon filmlerinin Tirkiye'de de

E ) gosterilmesini saglamak oldugunu soyleyen Istanbul Animasyon

Festivali Yonetmeni Efe Efeoglu, ayrica animasyona ilginin artmasi,

' yeni animatorlerin cikmasi ve daha cok animasyon filminin yapildigi

. bir llke haline gelme yolunda bir parca olmak istediklerini vurguladi.
Bu yil sekizinci kez diizenlenecek olan festivalde, tek kosulu son iki
yila ait bir animasyon filmi olan herkes, (cretsiz katilip yarisabiliyor.
Itk yil 7 filmin basvurdugu yarismaya bu yil 500°(in lzerinde basvuru
oldu. Tirkiye'de lretim cok olmasa bile her yil en az 50 film basvurusu
yapildigini anlatan Efeoglu, her yil 45- 50 (lkeden 500°U askin film
ile yurtdisindan yapilan basvurularla oviindiklerini kaydetti.
Yurtdisindaki festivallerin tamaminin devlet destekleriyle
yurdtialdiugund, ancak IAF'nin herhangi bir destekcisi
olmadigindan yakinan Efeoglu, bunun kendilerini daha
ufak olmaya zorladigini, konuklar ve uzun metraj filmlerin
daha az olmasina neden oldugunu bildirdi. Efeoglu, Kultir
ve Turizm Bakanligi’'ndan onay aldiklarini, onimdiizdeki
yillarda bu sorunun cozilecegini duyurdu.

Efeoglu, egitim kurumlarinin altyapisinin yetersizligi,
az olan stidyolarin yogun tempoyla calismasi ve
kultiurel fonlarin neredeyse hic olmamasini animasyon
sektorunun sorunlari olarak siralad..

TRT Cocuk kanalinin acilmasiyla cizgi dizilere 6nemli
olcide blitce ayrildigi ve sektorde hareketlenme
basladigini ancak bunun cok kticlik oldugunu belirten
Efeoglu, sektériin bir noktaya gelebilmesi icin yillarca
devamliliginin saglanmasi ve yeni kaynaklar yaratilmasi
gerektigine dikkat cekti.

D@Sy@;’ Tiirkiye’nin animasyon ve dijital oyun sektorii



ilginin artmasi, yeni animatorlerin
cikmasi ve daha cok animasyon
filminin yapildigi bir tlke haline
gelme yolunda bir parca olmak.

-Organizasyon cercevesinde ne
gibi etkinlikler diizenleniyor?

= IAF’'1In yarisma kategorileri
nelerdir? Yarismaya kimler
katilabilir?

-Festivalde gosterimler, atolye
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cesitli etkinlikler yapiyoruz.
Gosterimlerin en 6nemli ayagi
yarisma. Herkesin katilabildigi
Ucretsiz bir yarisma. Yarismaya
katilabilmek icin tek kosulumuz son
iki yila ait bir animasyon filminizin
olmasi. Basvuran filmleri kisa film,
uzun metraj, ogrenci filmi, ilk film,
Turk filmi ve video klip alanlarinda

calismalari, ustalarla bulusma ve
katilimcilar arasinda bagi kuracak

degerlendiriyoruz. Bu kriterler

- istanbul Animasyon Festivali, kim/kimler
tarafindan, ne zaman, hangi amac ve
gereksinimi karsilamak uzere baslatildi?
istanbul’da animasyon festivali yapma fikri
nasil ortaya cikti?

-Universite son siniftayken yurtdisindaki Flash
festivallerine ilgi duymaya baslamistik. Bu
ilgi, burada bir festival yapmaya kadar ilerledi.
Sonra konuyu bircok universitedeki ilgili
ogrenci kullpleri ile paylastik. Hepsi festival
ile ilgilendi ancak festivalin cercevesinin
genisletilmesi gerektigini distiniyordu.

Son karar olarak tim dallari kapsayan bir
animasyon festivali yapmaya karar verdik.

-istanbul Animasyon Festivali’nin (I1AF)
vizyonu nedir? Festival hakkinda kisaca bilgi
verir misiniz?

-Oncelikli amacimiz en iyi animasyon
filmlerinin Ulkemizde de gosterilmesini
saglamak. Bununla beraber animasyona

ayristirma degil daha cok yeni
yetenekleri tesvik etmek amacli. Yoksa tum
filmler en iyi kisa film olmak icin yarisiyorlar.

-Film yarismasi bu yil nerede
gerceklestirilecek, juride kimler yer
alacak? Her yil jiiri liyeleri degisiyor mu?
Jiri tiyelerinin seciminde neye dikkat
ediyorsunuz?

-Festivalin mekani tam kesinlesmedi
bugtinlerde onu kesinlestirmek icin
calisiyoruz. Her yil yeni bir jiri belirliyoruz.
Bu yilki jurimizde Berkun Oya, Memo
Tembelcizer, Nermin Er, Sevin Okyay, Tuncer
Sentiirk ve Zeynep Ozbatur yer aliyor. Jiiriyi
secerken filmleri degerlendirme konusunda
en az bir veya birden fazla konuda yetkin
olmasini bekliyoruz. Tim juri adaylarinin
farkli disiplinlerden gelmesi de bizim icin
onemli, bu sayede filmler farkli acilardan
degerlendirilebiliyor.

-Tiirkiye'deki animasyon sanatcilarinin
festivale katilim orani yiiksek mi? Yilin en iyi
filmleri icin gecmis yillarda kac iilkeden kac
basvuru oldu?

-Artik 8. yiimizda oldugumuz icin bircok
sanatci tarafindan biliniyoruz. Turkiye'de
uretim cok olmasa bile her yil en az 50 film
basvuruda bulunuyor. Yurtdisindan basvurular
herhalde en cok oviinebilecegimiz kisim.
Cinkd heryil 45- 50 tilkeden 500°4 askin film
basvuruyor. Yurtdisindaki buyuk festivallerden
neredeyse hicbir eksigimiz olmadan filmleri
gosteriyoruz.

-IAF’a uluslararasi stiidyolarin ya da
sanatcilarin ilgisi ne boyutta? IAF’In
diger uluslararasi animasyon festivalleri
arasindaki konumu nedir?

-Stldyolarin ve sanatcilarin ilgisinden oldukca
memnunuz. Hemen hemen cikan tum filmleri
gosteriyoruz. Enerjimizin yettigi boyutlarda
ulasabildigimiz herkese ulasmaya calisiyoruz.
Diger festivallere baktigimizda icerik olarak
buyuklerle her yil daha da yaklasiyoruz.

Yurtdisindaki festivallerin tamaminin devlet
destekleriyle yirimesi bizim ise herhangi bir
destekcimiz yok. Butcesel sorunlar bizi daha
ufak olmaya zorluyor. Bu da konuklarin ve
uzun metraj filmlerin daha az olmasina neden
oluyor. Ancak Kultir ve Turizm Bakanligi'ndan
ilk onayr aldik. Umariz onimuzdeki yillarda bu
sorun da cozulmus olacak.

-Festivale gonderilen animasyonlarda her
gecen yil nicelik ve nitelik olarak bir artis so6z
konusu mu? Festival kapsaminda diizenlenen
film yarismada bugiine kadar hangi filmler
odiil aldi? Yarismayi baslattiginiz ilk
yillardaki basvuru orani ile simdi gelinen
noktayi kiyaslamasini yaparsaniz neler
soyleyebilirsiniz?

-Yarismada ilk iki yil, sadece Turkiye'den

basvurulari kabul ediyorduk. Uciincii yildan
itibaren yurtdisina da acildik ve bu noktadan
sonra oldukca hizli bir sekilde blytduk. Her
yil yeni sanatcilara ve stidyolara kendimizi
tanittik. Bu sayede biylyen ve kalitesi artan
bir basvuru sireci geciriyoruz. Ilk yil 7 film
basvurmustu, bu yil ise 500°uUn tzerinde
basvuru oldu.

-IAF"In etkinlik ve atolye calismalari
nelerdir?

-Gosterimlerden sonraki en dnemli ve ilgi
goren etkinligimiz atolye calismalarimiz.
Bircok dalda kucuk atolyeler gerceklestirdik
gectigimiz yil. Compositing, 3D Mapping,
VJing, Karakter Animasyon gibi bircok konuda
atolye calismalarimiz gerceklesti. Kokteyl

ve partilerle de animatorleri ve animasyon
severleri bir araya getirmeye calisiyoruz. Bu
yil katilimcilari daha konu odakli olarak da
toplama planlarimiz var.

-Sizce Tiirkiye'nin

animasyon alaninda

diinyadaki ve festivalin
animasyon sektoriine i
katkilari nelerdir? .'r

-En dnemli etkimizin TTH
tesvik oldugunu
dustiniyoruz. Yeni
animatorlerin
kazanilmasinda en
onemli noktalardan

biri onlari tesvik
etmektir. Endustriyel
animasyon disinda bir
animasyonun oldugunu
ve animasyon yapmak
icin ylzlerce kisinin
calistigi stidyolara
gerek olmadigini
gostermeye calisiyoruz.

D@Sy@:ﬁjrkiye'nin animasyon ve dijital oyun sektori
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-Tirkiye ve yurtdisindan gelen calismalari karsilastiracak
olursaniz Tiirkiye’deki animasyonun son durumuyla ilgili neler
soyleyebilirsiniz? Animasyon sektoriiniin temel sorunlari ve bu
alanda faaliyet gosteren kurumlarin oniindeki ne tir engelleri
siralayabilir misiniz? Sektoriin buyliylip gelismesi icin ne gibi
destekler olmali?

-Tirkiye animasyon sektoriinde cok onemli bir noktada olmadigini
uzulerek soyliyorum. Ancak bu sekiz yil icerisinde gordiguimuz en
onemli sey, her yil Tlrkiye'den daha cok sanatcinin adi yurtdisinda
duyuldu.

Hem egitim kurumlarinin altyapisinin yetersizligi hem stiidyolarin
azligi ve olanlarin da yogun tempoyla calismasi hem de kdltirel
fonlarin neredeyse hic olmamasi animasyon sektoriindeki en biyuk
sorunlar.

Dizi ve endustriyel sinema gelistikce sinema sektori de gelisti.
Artistik sinema orneklerini her yil gormekteyiz. Ayni durum
animasyon sektoru icin de gecerli. Simdi TRT Cocuk kanalinin
acilmasiyla cizgi dizilere onemli olcude butce ayirdi. Yavas yavas
sektorde hareketlenmeler basladi ancak su cok kicuk. Adam akilli
bir noktaya gelebilmek icin yillarca bunun devamliliginin saglanmasi
ve yeni kaynaklar yaratilmasi gerekiyor.

-Kasim 2012’de gerceklestirilecek olan 8. IAF’a basvurular
tamamlandi. Sizce bu yilki festival, animasyonseverler acisindan
farkli gececek mi?

-Her yil elimizden geldigince festivalin kalitesini arttirmaya
calisiyoruz. Bu yil da bunun icin yogun bir sekilde calisiyoruz.
Simdiden soyleyebilecegim en dnemli konu, film kalitesinin biraz
daha artacagi. Yarisma disi gosterimlerin sayisinin artacagini
belirtebilirim.

Ayrica katilimcilar birbirleriyle daha siki iletisime gecsin istiyoruz
bunun icin planlarimiz var. Umariz bu yila yetistirebiliriz.

-Gelecek yil animasyon calismalarini festivale gondermek
isteyenlere neler onerirsiniz?

-Oncelikli olarak cok fazla film izlemelerini 6neririm. Festivali takip
etmelerini ederlerse cok farkli tekniklerle yapilmis birbirinden
yaratici filmi toplu halde izleme sansi bulacaklar. Sonrasinda cok
iyi bir senaryo veya fikir bulmalilar, altyapi zayif olunca filmin tadi
olmuyor.
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Turkiye'de animasyonun dunu ve bugunu

Turkiye'deki animasyon sanatinin kokenini Karagoz-Hacivat’a, yani

golge oyununa baglamak miimkiin. Golge oyunuyla animasyon teknigi
karsilastirilacak olursa ikisinde de model hazirlandigi ve bu modele hareket
kazandirildigi goriiliir. Turkiye’de ylizyillardir golge oyunuyla eglenceler
diizenlenmesine karsin animasyon yapimina baslanmasi oldukca gec bir
doneme rastlar. Diinyadaki animasyon tarihine bakildiginda Tiirkiye'de bir

animasyon sektorunin ortaya cikmasinda da oldukca gec kalindi.
Nefise Abali

"lu yillarda Disney
ve cagdasi olan
sanatcilarin filmlerinin

Turkiye sinemalarinda gosterime baslamasiyla
karikatur sanatcilari, animasyon sinemasina
ilgi duymus ve bu alanda calismalar
baslatmislar (Hinerli, 58). Bu noktada
karikatur sanatcilarinin Turkiye'deki cizgi
filmin temellerini attiginin altini cizmek
gerekir. Turkiye'de ilk cizgi film denemeleri
1947-1949 yillarinda Devlet Glizel Sanatlar
Akademisi'nde ogretim gorevlisi olan Vedat
Ar’in verdigi bir kursla baslamis. Ar’in, 1947
yilinda kurstaki on bes ogrencisiyle birlikte
yaptigi Uc dakikalik, “Zeybek Oyunu” adli
calismasi Turkiye'nin ilk animasyon filmidir
(Onaran, 196).

1951-1957 yillari arasinda renkli olarak
gerceklestirilen ve Turkiye'nin ilk uzun
metrajli film projesi olan “Evvel Zaman
Icinde”, banyo islemleri icin gonderildigi
Amerika Birlesik Devletleri'nde (ABD)
kaybolmus (Onaran, 196). Animasyon alaninda
onemli adimlarin atildigi bu yillarda onca
emegin bosa gitmesi sektor tzerinde olumsuz
etkiler yaratmis. Bu filmden geriye bes
dakikalik siyah beyaz cekilmis dans eden bir
kadinin goruntulerinin yer aldigi bir bolim
kalmis (aktaran Hinerli, 58-59).

1940°L yillarda sinemalarda gosterim oncesi
reklam filmlerinin cekilmeye baslanmasiyla
animasyon yapimlari talep edilmeye
baslanmis. Talepler sonucu Istanbul Reklam
Ajansi karikatur sanatcilarini binyesinde
toplayarak cizgi filmler hazirlamis. Kisa bir
strede hazirlanan bu basit filmler oldukca
ilgi gormus. Bu yillardan sonra yurt disina
giderek cizgi film konusunda egitim alan
sanatcilar daha sonra Turkiye'ye donerek
bilgi ve tecribelerini aktarip animasyon yapim
stidyolarinin kurulmasina on ayak olmuslar.

Animasyon sanatcilari arasinda Ferruh Dogan,

Oguz Aral, Tonguc Yasar, Orhan Biyukdogan
gibi isimler bulunuyor. Turkiye'de 1960°Li
yillarda Filmar, Istanbul Reklam, Kare Ajans,
Karikatur Ajans, Radar Reklam, Stidyo Cizgi,
Canli Karikatur, Ajans Bulu, Sinevizyon, ve
Artnet gibi ajanslar ve stiidyolar reklamlardan
kazandiklari paralarla kisa ya da uzun metrajli
animasyon filmleri Gretmisler (Hinerli, 59).

70"l yillar

Bu yillarda Dervis Pasin, Ates Benice, Tonguc
Yasar, Erim Gozen, Tunc Izbek, Emre Senan,
Ali Murat Erkorkmaz, Cemal Erez, Meral Erez
ve Ruhi Gorliney gibi animasyon sanatcilari
basarili islere imza atmis.

Tonguc Yasar, Sezer Tansu'yla birlikte
hazirladigi “Amenti Gemisi Nasil Yartadia?”
adli kisa metraj cizgi film ile 1972 yilinda
3. Altin Koza Film Festivali'nde ozel odul

kazanmis. Daha

onceki calismalardan
oldukca farkli olan bu
calismada Kur'an-i
Kerim’'den cikartilan
bir ayetin “Amentdi
billah! Ve bima cae min
indillah!” ibarelerinin
kureklerle cekilen bir
gemiye benzetilmis
figirasyonunun harekete
gecirildigi gosterilmekte
(Onaran, 197). Ayrica
bu film dokuz yuz filmin
katildigi 9. Annecy
Cizgi Film Senligi'nde
on elemeyi gecerek
gosterilmeye deger
bulunan ilk Turkiye
cizgi filmi olmus (www.
gorselsanatlar.org).

ltalya’da canlandirma
sinemasi egitimi alan
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Cizgi Film

Yapimcilari Dernegi

Meral Erez, “Il Gatto” (Kedi) animasyonuyla
1978 yilinda dizenlenen Balkan Film
birincilik 0dilu almis. Meral ve Cemal Erez,
1981 ve 83 yillarinda yaptiklari Les Cordes
(ipler) 1985 yilinda Marly-le Roi Kisa Film
Senligi'nde odul almislar.

Karikatirist Tan Oral, 1969'da yaptigi “Sansir”
adli animasyon filmiile TRT Kultir ve Sanat
Bilim Odiilleri Kisa Film Yarismasi'nda
birincilik oduld, 1975 yilinda Aksehir Nasrettin
Hoca Canlandirma Film Yarismasi'nda

biylk 6dili kazanmis (Hinerli, 64). Tonguc
Yasar ile Tan Oral, bu tir deneysel filmler
ureterek Turkiye cizgi filminin sanat ve
estetik acisindan gelismesine buyuk katkilar
saglarken animasyon filminin sadece reklam
filmi olmadigini da ortaya koymus.

80°Li yillar

1980°lerin basinda Turkiyeli animasyon
sanatcilarinin yurt disindaki senliklerde
gosterime katildigi ve oduiller aldigi gordluyor.
1980°de Ates Benice'nin “Stereo” filmi
Zagrep Canlandirma Filmleri Senligi'nde
gosterilmis, ayni film ertesi yil Portekiz'in
Espinho kentindeki bir yarisma icin 6zel cagri
alarak gosterime girmis (aktaran Atan 40).
Bahattin Alkac'in “Tombisin Oykiisi” adli
cizgi filmi 1980°de Almanya’da katildigi bir
yarismada ovguye deger bulunmus. Ali Murat
Erkorkmaz'in “Quick Case” isimli calismasi

ise 1983'te Annecy Canlandirma Film

Festivali'nde 350 film arasinda ilk ona girmis.

Televizyonun yayin hayatina girmesi ve
televizyonun reklam filmleri yayinlamaya
baslamasi ile birlikte cizgi filmlere ikinci kez
talep artisi yasanmis. TRT, Turkiye yapimi
cizgi filmlere yer vermeye baslamistir.
1984’te Dervis Pasin ve Ates Benice'nin
kurdugu Pasin-Benice Stidyolari, TRT icin
“Tomurcuk”, “Siper Civciv”, “Evliya Celebi”,
“Karinca Ailesi”, “Ece ile Yiice” gibi bircok
film cekilmis. Bes dakikalik ve yetmis

bes bolimden olusan “Karinca Ailesi” ilgi
gormus ve yurtdisi pazarinda da gosterime
girmis (aktaran Hinerli, 65). 1980°Li yillarin
ikinci yarisinda ise Cizgi Reklam, Tung
Izberk Studyosu, Tele Cizgi, Animatek, Ajans
Blu, Artnet gibi bircok stidyo cesitli devlet
kurumlariicin egitici ve ogretici animasyon
filmleri yapmaya baslamis (Hinerli, 66).

Dede Korkut Hikayeleri'nden alinarak cizgi
filme aktarilan 50 dakikalik “Bogac Han”
Turkiye'nin ilk uzun metrajli filmidir. Bu film
Pasin-Benice Stidyosu'ndan Dervis Pasin
tarafindan 1988 yilinda yapilmis.

Ankara’da 1988 yilinda Bahattin Alkac’in
kurdugu Damla Animasyon, Kiltir Bakanligi
icin “Deli Dumrul”u ve TRT icin de bircok
cizgi filmi yapmis. 1989 yine Bahattin Alkac
tarafindan kurulan Denge Animasyon;

TRT, Kultir Bakanligi ve Diyanet Isleri
Baskanligi'nin yani sira Tirkiye'deki bircok
kurum icin animasyonlar hazirlamis. Ayrica
Almanya, Avusturya, Amerika, Arabistan,
Fransa ve Ispanya icin bircok animasyon filmi
de dretilmis.

Animasyon sektorinun Turkiye'de yeterinde
gelismemis olmasinin nedenlerinden biri

de animasyon egitimine gerekli onemin
verilmeyisidir. 1984 yilinda Eskisehir Anadolu
Universitesi'nde Giizel Sanatlar Fakiiltesi
blinyesinde animasyon dersleri verilmeye
baslansa da animasyon egitiminin sadece bir
dersle verilmesinin mimkin olmadigi acik.
1988 yilina gelindiginde Anadolu Universitesi

Uygulamali Gizel Sanatlar Okulu'nda cizgi
film egitimi hakkinda ilk ciddi calismalar
yapilmaya baslanmis. 1988 ve 89 yillarinda
Anadolu Uluslararasi Cizgi Film Festivali
yapilirken 1989 yilinda ilk cizgi film semineri
gerceklestirilmis.

90°0L yillar

TRT'de 1990 yilinda gerceklesen bir yolsuzluk
gerekce gosterilerek cizgi film yapimiicin
verilen destek geri cekilmis ve Turkiye
animasyon sinemasi buyuk bir darbe almis.
Animasyon studyolari TRT nin bu alandan
cekilmesi Uzerine ekonomik guciund yitirmeye
baslamis ve bircogu kapanmak zorunda
kalmis (aktaran Hinerli, 65).

Tirkiye'deki itk animasyon bolim, 1990
yilinda Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar
Fakdltesi'nde Cizgi Film (Animasyon) Bélimi
adi altinda kurulmus. Boylece animasyon
egitimi alaninda onemli bir adim atilmis.

Bu yillarda Kultir Bakanligi, Turk kiltirun
tanitmaya yonelik “Dedem Korkut”, “Manas
Destani” ve “Ak Tay" gibi cizgi filmler yaptirmis
(Atan 33). Ayrica 1993 yilinda Diyanet Isleri

Baskanligi da cocuklar dini ve milli degerleri
aktarmak adina "Bir Hikaye Bir Ders”,
“Kicik Micahit”, “Bosna Alevler Icinde” ve

“Nasreddin Hoca” gibi
cizgi filmler Uretilmesini
istemis.

1993'te Tirkiye'de cizgi
film yapim sanatcilarini
mesleki anlamda bir
araya getirmek icin

Cizgi Filmciler Dernegi
kurulmus. Dernek,
Turkiye'de cizgi film
sanatini gelistirmek, cizgi
filmciler arasinda iletisim
kurmak, uluslar arasi
etkinlikler konusunda
bilgilendirmek ve Turk
kulturdnu cizgi film
vasitasi ile cocuk ve
genclere tanitmak amacini
tasiyor.

Turkiye'de animasyonun
gelismesiyle birlikte
animasyon sanatcilari
yurt disindaki bircok
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blyuk stidyoda calismaya baslamis. Bunlarin
en basinda Tahsin Ozgiir gelmekte. Walt
Disney'de calisan Ozgiir, Tarzan (1997), Herkiil
(1999) ve Asteriks’te (1994) animator olarak
gorev almis. Sahin Ersoz ise Walt Disney’in
storyboard sanatcisi olarak Herkil (1997) ve
Balto'da (1995) gérev almis.

2000°l yillar

Anadolu Universitesi’nden sonra 2005
yilinda Maltepe Universitesi'nde ve 2006
yilinda Kiitahya Universitesi'nde Cizgi Film-
Animasyon Bolimd acilmis. Animasyon
sektorinde calisacak sanatcilarin mesleki
egitimlerini Universite ogrenimi siirecince
almalari sektore hazirlanmalari acisindan
onem tasiyor. Hem boylelikle animasyonla
ilgilenenlerin cok daha erken yaslarda bu
meslegi secmeleri ve deneyim kazanmalari da
saglaniyor.

SER"deyayiniandy

1 Kasim 2008'de Turkiye'nin ilk yerli cocuk
kanali, TRT Cocuk’un yayina girmesiyle birlikte
gelismekte olan animasyon sektord yeni bir
doneme girmis.

Ardindan 2011'de kabul edilen “Radyo

ve Televizyon Kurulu ve Yayin Hizmetleri
Hakkinda Kanun”unda yer alan “Genel

ve tematik icerikli yayin yapan televizyon
kuruluslarinin, cocuk yayinlarinda cizgi
filmlere yer vermeleri halinde, cizgi
filmlerin en az ylizde yirmisinin, diger cocuk
programlarinin en az yuzde kirkinin Turkce
dilinde Uretilmis yapim olmasi ve Turk
kultdrdnu yansitmasi zorunludur”™ maddesi
(14. Madde] ile birlikte yerli yapim cizgi film
dretiminin devlet tarafindan desteklenecegi
duyurulmus. Bu gelismeler dogrultusunda
yeni animasyon studyolari acilmis ve bu
stidyolarda yerli yapimlar uretilmis.

2009 yilinda Turkiye'nin ilk Uc boyutlu cizgi

film serisi “Keloglan”, Animax Animasyon
Studyolari tarafindan yapilarak TRT Cocuk
kanalinda yayinladi. Iki sezon boyunca
gosterilen “Keloglan”, 2012'de reelle
animasyonun birlestirildigi yeni bolimlerle
ekranlara geldi.

Said Nursi'nin hayatini anlatan animasyon
filmi “Allah’in Sadik Kulu”, motion capture
(hareket yakalamal) teknigiyle Tirkiye'de
yapilmis ilk uzun metraj animasyon filmi.
Yonetmenligini Esin Orhan’in yaptigi film
uc bucuk yillik bir yapim stirecinden sonra
2011°de gosterime girdi.

Bu yillarda bircok animasyon sanatcisi,
bilinen animasyonlarda ve filmlerin gorsel
efektlerinin yapiminda yer almis. Cosku
Ozdemir gorsel efekt sanatcisi olarak Lucas
Film, Dreamworks Animasyon ve Blue Sky
Stiidyolari'nda calismis. Avatar (2009), Buz
Devri 2 (2009), Transformers 2 (2009), Karayip
Korsanlari 3 (2007), Madagaskar 2 (2008),

Iron Man 2 (2010), Son Havabiikiici (2010) gibi
filmlerde gorev alan Ozdemir, 2010 yilinda
Turkiye'de Robotika Film'i kurarak animasyon
ve gorsel efekt alaninda diinya standartlarinda
isler Uretmeyi hedefliyor.

Dreamworks’de calisan animator Onur

Yeldan da Ari Filmi (2007), Shrek: Sonsuza

Dek Mutlu (2010) ve Cizmeli Kedi (2011) gibi
bilinen animasyonlarda yer almis. Hacivat
Karagoz Neden Oldirildi (2006), Narnia
Gunlikleri: Prens Kaspiyan (2008), Titanlarin
Savasi (2010), Harry Potter ve Oliim Yadigarlari
(2011) gibi filmler de animator Arslan Elver’in
calistigi filmler arasindadir.

TRT Cocuk’a calisan animasyon stidyolarinin
yani sira 2000°li yillarda acilan Raatsiz
Animasyon Stlidyosu, Gentlemen Visuals,
Robotika Films, Anima Animasyon Stidyosu,
Lighthouse Visual Effects, Cherrycherry
Animation, Animanya Animasyon, Arca Medya
gibi bircok stiidyo animasyon calismalarini
surduruyor.

Gunumuzdeki animasyon
studyolari ve yaptiklari cizgi

filmler:
Ankara:
-Animax Animasyon Stidyolari: Keloglan
Masallari, Keloglan Odama Saklandi, Anka-
Anadolu Kartallari

-Mavi Riya Animasyon: Dede Korkut
Hikayeleri

-R Ajans: Kuzucuk

istanbul:

-Cordoba Animasyon Studyosu: Cille, Nane ile
Limon, Gizemler Diyarina Yolculuk

-Siyah Marti Reklam ve Animasyon Stidyosu:
Harika isler Takimi, Biz Ikimiz, Kostebekgiller,
Kimin Tarlasi, Kelile ve Dimne

-Zor Zanaat Produiksiyon: Tel Ali, Tilki, Cizgi
Film Makinesi, Canli Serlven

-Haylazz Film: Leylek Kardes

-Dusler Evi Cizgi Film Studyosu: Kiclk
Hezarfen

-Grafi 2000 Prodiksiyon: Riya'nin Gunligu
Eskisehir:

-Dusyeri Cizgi Film ve
Animasyon Stlidyosu:
Pepee

Kaynakca:

Ugur Atan, “Cizgi Filmin
Turkiye'deki Tarihi
Gelisimi”. Animasyonun
Kultir Aktarimindaki

Yeri. Basilmamis Yiksek
Lisans Tezi. Konya: Selcuk
Universitesi, 1995.

Selcuk Hinerli, Canlandirma
Sinemasi Uzerine. istanbul:
Es Yayinlari, 2005.

Alim Serif Onaran, Turk
Sinemasi (Cilt I). Ankara:
Kitle Yayinlari, 1999.
http://cizgilifilm.blogspot.
com/2007/05/izgifilm-
sanatlar.html
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Hayal Dinyasi Animasyon Stidyosu

Turk cizgi film yapimcilarinin kaderi degis

Hem cocuklara hem de buyuklere
hitap eden, Oscar oddllerin de bile
ozel bir dal olan, ancak tlkemizde
bir turlu yeteri kadar buyuyemeyen
bir sektor olan sektorun cizgi film
yapimcilarinin kaderini degistirecek
adim atildi. NUfusunun Ucte birini
cocuklarin olusturdugu Turkiye'de
cizgi film yapimcilari, dernek catisi
altinda gucbirligine gitti. Bu sektord
kalkindirmak icin harekete gecen bir
grup girisimci ve profesyonel cizgi
film sirketi yoneticisi, 2011 Temmuz
ayinda Cizgi Film Yapimcilari

Dernegi'ni kurdu. Dernek, Turkiye'de
cizgi film enddistrisi uzun yillardir
faaliyet gostermesine ragmen
gelisiminin yeterli olmamasinin
altindaki nedenleri ortaya cikarmaysi,
yerli cizgi film Uretimini tesvik etmeyi
ve sektorin gelisimini hizlandirmayi
hedefliyor. Baskanligina Metin
Kizmaz'in secildigi Cizgi Film
Yapimcilari Dernegi'nin yonetim
kurulu ise su isimlerden olustu:
Ismail Bayazit, Avni Baris Islamoglu,
Mustafa Ablak ve Muhammet Musab
Gunduz.

Ir mi?

TRT disinda Turk TV kanallarinda
yayinlanan cizgi filmlerin yizde 1'inin
bile yerli olmadigini hatta 2-3 kanal
disindaki diger kanallarda hic yerli
yapim cizgi film yayinlanmadigini
dikkat ceken Kizmaz, Turkiye'de
cizgi filmin oldukca eski ve
potansiyeli olmasina ragmen
yeterince desteklenmedigi icin
gelismedigi ve disa bagimli oldugunu
soyledi. Dernek olarak bu sektorin
kalkindirilmasi, yeni kaynaklarin
acilmasi icin universitelerde yeni
animasyon bolimlerinin acilmasi,

yerli yatirimci sirketlerin bu
konuya yonlendirilmesi konusunda
calismalara basladiklarini anlatan
Kizmaz, sektorin gelisimiicin
yerli yapimcilari desteklemeyi
hedeflediklerini belirtti.

Sadece Turkiye ekonomisi icin
blyuk potansiyel olusturan

cizgi film Ureticileri ile sinirli
kalmayacaklarinin altini cizen
Kizmaz, diinyada cig gibi biytyen
oyun sektorinu de kapsayan
tuzukleri ile ilkemizde yeni istthdam
acmaya, dunya capinda yetenekler
yetistirmeye ve yapilan uretimlerle
dinyaya acilmaya hazirlandiklarini
vurguladi.
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Uc boyutlu bilgisayar animasyonunun yapim asamalari

Eren Erdogan-Duygu Cigal-Nefise Abali

Uc boyutlu bilgisayar animasyonlari, senaryo ve tasarimin
ardindan gelen tim asamalarin bilgisayar ortaminda 3Ds Max,

Maya vb. yazilimlar kullanilarak gerceklestirildigi filmlerdir.

Bir animasyon filmin yapim asamalarini sorularla soyle Animasyon senaryosu, dizi ya da film senaryosundan
farkli mi?

siralayabiliriz:.

Teknik olarak bakildiginda animasyon senaryosunun diger
senaryolardan pek bir farki yok. Sadece yazarken cocuklar icin bir
cizgi film yapildigi g6z onlinde bulundurulmali. Kurgu, hitap ettigi yas
kitlesinin anlayabilecegi bir dille olusturulmali ve komik durumlar
animatik gorsellerle ifade edilmeli.

Bir dizi animasyon projesinde bir boliim nasil yazilir?

Oncelikle karakterler ve ana hikaye onceden belirlenmis olmal..
Hikayenin gidisatina gore yazilacak boliimiin sinopsisi hazirlanir ve
yonetmen ile birlikte sinopsise son sekil verilir. Boylece senaryo
yazimina baslanir. Yazim sirecinde pedagoglarla gorismeler
yapilir. Senaryo bittikten sonra storyboard sanatcisi, senaryoyu
gorsellestirirken yazarla fikir alisverisinde bulunur, gerektiginde
degisiklik ve eklemeler yapilir.

. Storyboard nedir?
a."' Filmin ana fikrinin ve bélimin hikayesinin resimli roman seklinde

gorsellestirilmesidir. Her sahne icin ayri bir resim cizilirken kameranin
ve figurlerin hareketi cizgi ve oklarla gosterilir.

lyi bir storyboard nasil hazirlanir?

Filmi storyboard'ta gérebilmek cok 6nemlidir. Ozellikle storyboard’tan
sonraki asamalari gerceklestirecek olanlar icin her sey cok acik ve

net olmali. Storyboard sanatcisi cizimlerinde en az cizgiyle en fazla
seyi aktarmali. Storyboard sanatcisi, oyunculuk ve perspektif bilgisiyle
sinematik bir anlatim yaratmali ve butin cizgi filmi eksiksiz gormemizi
saglamall.
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Karakter ve konsept tasarimi ile

bunun onemi nedir? Cizerken nelere
dikkat edilmeli?

Ana hikayenin ve karakterlerin belli olmasiyla
birlikte senaryodan sonra gelinen ikinci
asamadir. Bu asamada tasarimci; karakterleri,
mekani ve objeleri istenen stilde olusturur

ve hikaye sekle birintiip gorsellestirilir.
Kisaca karakter ve konsept tasarim, filmdeki
goruntulerin on gorsellestirilmesidir
denilebilir.

Tasarim, cizgi filmin seyirciler tarafindan
begenilmesi noktasinda onem tasir. Seyircinin
begenisini yakalamada karakterler ve
mekanlarin 6zginligu ve hedef kitleye
uygunlugu onemli. Bu noktada tasarimci,
sanat yonetmeninin istegi dogrultusunda
hikayeye uygun karakterleri, mekanlari ve tim
gereken objeleri tasarlayip cizer. Cizerken de
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hikayeye uygun bir stil yaratmak ve 6zgiin
olmak zorunda. Belirlenen stil, cizgi filmin her
asamasina yansiyacagindan bu asamada titiz
bir calisma yapmak gerekir.

Karakter animasyonu ne demek?

Bir karakteri canlandirmak ve ona kisilik
kazandirmak demektir.

Animator icindeki oyuncuyu ortaya cikarip
karakterine iyi rol yaptirmali.

lyi bir karakter animasyonu nasil
olmali?

Animasyonda canlandirilan karakterin,
inandirici olacak sekilde canlandirilmasi
cok onemli. Bunun icin de animator,
canlandiracagi karakterin kisilik analizini iyi
bir sekilde yapip karakterin kisiligine uygun
bir animasyon yapmall.

Modelleme ve rig nedir?

Modelleme, tasarlanan karakterlerin ve mekanlarin bilgisayarda
3 boyutlu ortama aktarilmasidir. Rig ise karakterlerin anime
edilebilmesi icin olusturulmus iskelet sistemidir.

Uc boyutlu bir model yapmak icin hangi asamalar séz
konusu olur?

Modellemeye gecilmeden dnce karakter ve konsept tasarimcisinin
model sayfasini (model sheet) hazirlamis olmasi gerekir. Model sayfasi
referans alinarak model yapimina baslanir. Uc boyutlu sekillendirme
bittikten sonra kaplamaya gecilir. Ardindan viicut ve surat rigleri
(mimik animasyonu) yapilir ve model animasyon icin hazir hale gelir.

Isiklandirma ve render nedir? Render alirken nelere
dikkat edilmeli?

Kamerada gorinecek sahnelerin isiklandirilmasinin tamamlanmasiyla

yonetmenin istedigi sekilde dijital ciktilarinin alinmasi islemine render
denir.
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Render uzmani, konsept tasarimcisinin mekanda belirledigi havayi konsepte uygun bir sekilde
yaratmalidir.

Gorsel efekt nedir? Nelerin yapilmasinda kullanilir?

Firtina, su, sis, patlama, i1sik parlamasi gibi teknik acidan farklilik gosteren unsurlarin dijital
ortamda olusturulmasidir.

Seslendirme nasil yapilir?

Seslendirme sanatcilari, karakter animasyonuna baslamadan once karakterlerin
seslendirmesini yaparlar. Animasyon bittikten sonra kurgu oncesi tekrar seslendirme yapilir ve
eksik sesler giderilir.

3d-anim (Erdal DEMIR) 9 Mart 2012 wawwirdd com T '?-ﬂ

Miizik nerelerde kullanilir?

Mizik de hikayeye uygun bir sekilde hareketli ya da diyalogsuz

yerlerde kullanilir. Hitap edilen yas kitlesine gore muizige uygun
sozler de soylenebilir. Boylece cocuklar sarkilari dinlerken hem Ak
eglenecek hem de filmin vermek istedigi ana fikri 6grenecektir. i

Kurgu ve kompozit nedir? e

Bu asamaya gelene kadar yapilan tum calismalar kurgu ve

kompozit biriminde toplanir. Kurgu ve kompozit uzmani, bu

calismalari belli bir sistem icerisinde arka arkaya siralayarak '
ekranda izlenebilecek bir video haline getirir. Boylece akici bir

anlatim icin sahnelerin ayiklanmasi ve filmin finalize edilmesi

saglanir.

lyi bir kurgu nasil yapilir?

Kurgu ve kompozit uzmaninin basta planlanan isin belirli

asamalardan gectikten sonra plana uygun bir bicimde bitirmesi iyi

bir kurgu yaptiginin gostergesidir. Son asamada kurgu ve kompozit g
uzmani, yonetmenle birlikte cizgi filme en son seklini verir ve cizgi

film yayinlanmaya hazir hale getirilir.
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Mavi Ruya Film, Produksiyon Genel Muduru Rakim Karakas:

Animasyon bakir bir alan, olusturacagi istihdam fazla

Devletin animasyon sirketlerini Animasyon ve dijital oyun sektéri konusunu iceren dosya sayfalarimiz

muhatap alip sorunlarini c6zmesini kaps_am/nda,. TRT Cocuk kana(mda yayinlanan Dede Kc_)rkut Hikéyeleri’niyz—_zpan

isteyen Karakas, sektore yapilacak Mavi RUyQ F/l.r.n,”Prlc.)dUkSIyon Ithalat ve Ihracat Ltd. Sti. Genel Mudurid Rakim

yatirimlara devletin glicli destegi kerakas ilq gorastiy. A W : ..

saglanmasi gerektigini soyledi. Karakas, Animasyon ve modelle_men/n gunumuz_de_ sa::_dece 5/nem§_L{a degil, ayni

animasyonu “Harikulade keyifli ve zevk‘ zamanda oyun, mimari, reklam, askeri simtlasyon ve egitim calismalarinda da

! . 2, kullanildigini anlatan Karakas, sektériin pahali yatirimlar istemesi ve profesyonel
veren b"_' sekto_r olarak t?“'mla‘_’_' Y_e egitim ihtiyacinin saglanamamasi, Ulkemizdeki 6zel sektériin bu alana ilgi
hayallerin temiz, hedeflerin de buyuk duymasini geciktirdigine degindi. 3D animasyonun Tirkiye'de oldukca yeni

tutulmasini onerdi. bir sektor oldugu, egitim altyapisinin yetersiz olduguna isaret eden Karakas,
sektorde calisanlarin kendi cabalariyla bir yerlere gelebildikleri, karsilasilan
Ahmet Erhan Altunok-Ebru Altunok problemlerin cogu kez deneyimle asilabildiklerini bildirdi.

TRT Cocuk ve lniversiteler blinyesindeki animasyon bélimlerinin sektore verilen
destek oldugunun altini cizen Karakas, tim bunlarin yeterli olmadigini belirterek
“Kiiciik oyun firmalari ve (niversite biinyesinde olusturulan yazilimsal Ar-Ge
calismalarina verilen destek bu sektorden esirgeniyor” ded..

Diinya da 3D animasyon film sektérinden elde edilen vergi

gelirinin fazla oldugunu animsatan Karakas, bunun (lkemizde de
gerceklesmesi icin, bu sektore yapilacak yatirimlara devletin gicli — §
desteginin saglanmasi zorunlulugunu vurgulad.. .
Animasyonun bakir bir alan oldugu ve cok fazla istihdam AT
olusturacagina dikkat ceken Karakas, devletin saglayacagi destek '\ i
olmadan bircok sorunun ortadan kalkmayacagina deginerek 5 - 1
animasyon sirketlerinin muhatap alinip sorunlarin ¢c6zimdu icin R
caba gostermesini istedi.

Yurtdisinda bircok llkede sektorin canlanmasi icin sirketlerin
vergiden muaf tutulduguna isaret eden Karakas, bazi onlemlerin
Turkiye icin de alinabilecegini, yasanan glizel gelismeler
nedeniyle sektorin 6nindn acik olduguna inaniyor.

Sektorde calismak isteyenlerin kendilerine zaman ayirmalarini,
sektortn en buyuk glc kaynaginin hayal oldugunu soyleyen
Karakas, hayallerini “temiz ve hedeflerini biiyiik” tutmalarini, bir I
alanda uzmanlasmalarini 6nerdi. Yakinda daha farkli alanlarin
bu sektérii destekleyecegini diisiinen Karakas, “Harikulade X
keyifli ve zevk veren bir sektor” olarak tanimladigi animasyonda )
isini severek ve bilincli yapanlarin inanilmaz basarili

olabileceklerini séyledi.
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-Oncelikle kendiniz ve 3D Animasyon
sirketiniz hakkinda kisa bir bilgi verebilir
misiniz?

-1995 yilinda Uludag Universitesi Resim
Bolumi'nden mezun oldum. Uzun yillar
reklam ajanslarinda grafikerlik yaptiktan
sonra 2000 yilinda hayalim olan sinema

film cekme distincesi dogrultusunda “3d
animasyon film yapimi” alanina ilgi duymaya
basladim. Ik calismam 30 dakikalik bir
animasyon film olup bu calismada ki
karakter modelleme, rig, kaplama, render ve
animasyonu tamamen bana aittir. Bu calisma
esnasinda elde ettigim bilgi, beceri ve tecribe,
Mavi Riya film sirketinin temelini olusturdu.
Sonraki slirecte kurumsallasan sirketimiz
bircok onemli projeye imza atarak bu gunku
saygin noktaya ulasti.

Faaliyet gosterdiginiz animasyon sektorii ve
Turkiye’'nin bu sektordeki yeri hakkinda bilgi
verir misiniz?

-Icinde bulundugumuz sektdr sinemanin

bir alanidir sadece. Gerceklestirdigimiz
yapimlar izleyici tarafindan animasyon film
olarak nitelendiriliyor. Sinemaya genel olarak
baktigimizda ise 3D animasyonun, ginimuiz
sinemasinin her yerinde oldugunu goruyoruz.

Gerceklestirilmesi imkansiz sahneler artik
bilgisayar ekraninda hayat buluyor.

Animasyon ve modelleme, ginimuzde
sadece sinema da degil, ayni zamanda oyun
sektorinde, mimari projelerde, reklam
sektoriinde, askeri similasyon ve egitim
calismalarinda da kullaniliyor.

3D animasyon film ve modelleme sektorinin
tum dinya ulkelerinde hizli bir sekilde
olusumunu gerceklestirdigini goriyoruz.
Ozellikle Hollywood biinyesinde kurulan
sirketler yliksek butceleri ve yetismis

insan gliclyle neredeyse rekabeti imkansiz
hale getiriyor. Sektorin pahali yatirmlar
istemesi ve egitim ihtiyacinin profesyonel
saglanamamasi, tlkemizdeki 6zel sektoriin bu
alana ilgi duymasini geciktirdi. Gelismis bir 3D
animasyon ve vfx sektord, sinemanin da buyuk
yapimlar gerceklestirmesini saglayacak,
heyecan verecek ve lilke ekonomisine buyuk
katkilar saglayacaktir.

3D animasyon Turkiye'de oldukca yeni

bir sektor oldugu icin egitim altyapisi
maalesef yetersizdir. Sektor calisanlari

kendi cabalariyla bir yerlere gelebiliyorlar.
Kullanilan programlar oldukca kompleks ve
yogun yazilim icerikli. Karsilasilan problemler
teknik bilgi disinda cogu zaman tecribeyle
asilabiliyor.

Ulkemizde animasyon film tesvikleri,

sinema film tesvikleriyle ayni kategoride
degerlendirilip Kultir Bakanligi'na
yonlendiriliyor. Icinde bulundugumuz bu algi

hatasi, sektoriin oturmasi ve gelismesini
engelliyor. Bu sektortin gelisimine yonelik
destek ve kaynak aktarimina yonelik
calismalar aslinda hikimet programina

da alindi. Fakat bununla ilgili hicbir
kurumsal yapilanma calismasi yapilmayip
sektor tamamen kendi haline birakildi.
Cocuklarimiz yurtdisindan ithal edilen
animasyon filmlerin insafina birakilip bir
siddet sarmalinin icinde, tamamen kendi
kultirel dokusundan uzak filmlere emanet
edildi. TRT Cocuk bu sektore su ana kadar
verilen en buyuk destektir. Birkac Universite
binyesinde kurulan animasyon bolimlerini
de bu sektore verilen destek kapsaminda
degerlendirebiliriz. Fakat tim bunlar yeterli
degil. Kiiciik oyun firmalarina ve Universite
binyesinde olusturulan yazilimsal Ar-Ge
calismalarina verilen destek bu sektorden
esirgeniyor. Tabi ki bilincli olarak degil. Bu
durum, sektorle ilgili yeterli bilgi ve donanima
sahip burokratlarimizin bulunmamasindan
kaynaklaniyor.

Dinya da 3d animasyon
film sektorinden elde
edilen vergi geliri oldukca
fazla. Bunun tlkemizde
de gerceklesmesiicin,
bu sektore yapilacak
yatirimlara devletin glclu
desteginin saglanmasi
zorunludur. Animasyon
bakir bir alan ve
olusturacagi istihdam
alani oldukca fazladir.
Kurulan Universite
bolimleri mezun
vermeye basladilar. Ama
mezun olan genclerin
gidebilecegi sirket

sayisi bir elin parmagini
gecmeyecek kadar

az. Mezunlar, alanlari
disinda memur olmaya
mi yonlendirilecek, ya

da diinyanin en onemli
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ve ilgi ceken sektorlerden birinde istihdam
alani bulup Ulke kilturine ya da gelisimine
katki saglayacak film calismalarinin icinde

mi olacaklar? Bu sorunun cevabini istihdam

ve destek politikalariyla devletimizin kendisi
vermeli.

Devletin saglayacagi destek olmadan bircok
sorunun ortadan kalkmasi imkansiz. Devlet,
animasyon sirketlerini muhatap alip sorunlarin
cozumleriicin caba gostermeli. Yurtdisinda
bircok tlke bu sektorin canlanmasi icin
sirketleri vergiden muaf tutuyor. Bazi tedbirler
ulkemiz icinde alinabilir. Tim bunlara ragmen
guzel gelismeler var ve sektorin onunun acik
oldugunu distntyorum.

-Sikintili ve calismasi zor konulardan birisi
olan egitim alaninda faaliyet gosteriyorsunuz.
Milli Egitim Bakanligi icin egitim amacli
gorsel materyaller de hazirliyorsunuz. Bu
projelerde ozellikle dikkat ettiginiz konulari
kisaca okurlarimiza anlatabilir misiniz?

-Egitim amacli videolar ve gorseller
hazirlamak, yeterli pedagoji de istiyor ayni
zamanda. Olusturulan gorsel materyalin

cocuk psikolojisine ve amaclanan bilgi
aktarimina uygun olmasi gerekiyor. Bu
alandaki calismalarimiz tamamen uzman
gozetiminde ve profesyonel bir ekip tarafindan
gerceklestiriliyor. Dikkat ettigimiz konulari su
sekilde siralayabilirim:

e Gorsel yonunun iyi olmasi ve egitimin ruhuna
uygun renkleri tercih ediyoruz. Siyah ve gri
renklerden kaciniyoruz.

e Siddet icerikli goruntilerden kaciniyoruz.

e Alan uzmanlariyla calismaya 6zen
gosteriyoruz.

e Yapilacak en kicik hatanin nelere mal
olacaginin bilincinde olarak surekli revizeyle
calisiyoruz.

e Cocuklari ekrandan kacirmayacak “donuk
kare” goruntlu orgusunden uzak duruyoruz

-TRT Cocuk ekranlarinda yayinlanan Dede
Korkut Hikayeleri'nin dogus oykiisiinii
anlatabilir misiniz? Cizgi film olarak bir

proje haline getirip cizgi dizi olarak yayina
hazirlamak nasil olustu? Teknik asamalarinin
anlatabilir misiniz?

-Dede Korkut Hikayeleri; Tiirk diinyasi

cocuklarinin cok kicuk yaslardan itibaren
hayallerini susleyen kahramanlik oykdleridir.
Ve ayni zamanda diinya mirasinda 7 (yedi)
dev eserden biri olarak kabul edildi.
Hikayelerin 6ziinde, siddet olmasi bizi biraz
kaygilandirmisti acikcasi. Cinkd cocuklara
yonelik bir calisma yapiyorduk ve siddet
icerikli olmamaliydi. Bu distincelerle
yaptigimiz yogun calismalar ve aldigimiz
pedagojik destekle bu giinki Dede Korkut
Hikayeleri isimli senaryo ortaya cikti.
Calismamizi TRT Cocuk kanalina proje olarak
sunduk ve oldukca ilgi gérdii. Ozenli inceleme
sonunda projenin gerceklesmesi surecine
girdik.
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Yapim asamasina senaryo yazimi ile basladik.
Yazim calismasi biten projemizin karakter
tasarimlarini gerceklestirdik. Dinyada
animasyon karakterleri daha cok Avrupa
milletlerinin tipik millet 6zelligini gosterdigi
icin, ozelde Turkleri yani salt bir milleti
tanimlayan karakter olusumu oldukca zordu.
Bu zor asamayi atlattiktan sonra hikaye
tahtasini olusturduk. Yani her planin cizimleri
ressam arkadaslar tarafindan o6zenle cizildi.
Mekan tasarimcisi arkadaslardan, o donemi
anlatan cevresel etkenleri arastirmalarini

ve bir yasam alani olusturmalarini istedik.
Bu sekilde mekan modellerimiz ortaya cikti.
Acikcasi bunda da oldukca zorlandik.
Cunku ornek calisma neredeyse hic
yoktu. Bizim projemiz, Turklerin orta
Asya’daki ilk donem yasamlarini
anlatmasi ve yansitmasi acisindan bir
ilktir acikcasi. XRefler olusturuldu ve
animasyonlar yapilmaya baslandi. Cikan
animasyonlarin renderdepartmaninda
ele alinmasi

ve incelenmesi
sonucunda cikan
hatalar tek tek
diizeltildi. Ozellikle
etkilesimli
animasyonlarda
zorlandik. Cisim

ve karakterlerin
matlanmasi
esnasinda
kopmalarla
karsilastik. Cinku
projeye ince
detaylar hakimdi.
Atin yularini g gln
karakterin eline
oturtamadik bazen.
Sonuc aldigimizda
compositing
calismasina girdik
ve bu giin ekranda
keyifle izledigimiz
calisma ortaya cikti.
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TRT Ccocuk kanalinin yonetiminde bulunan
profesyonel kadronun titiz, 6zenli ve bilincli
revizeleri, bu eserin ortaya cikmasinda en
blytk etkenlerden birisi oldu.

-Kasim ayinda diizenlenecek olan
Istanbul Animasyon Festivali hakkindaki
degerlendirmelerinizi Tiirkiye'nin sektor
bazindaki yerini de goz oniine alarak
okurlarimizla paylasabilir misiniz?

-Bu ve buna benzer organizasyonlarin,
sektoriin gelisimine katki saglayacagini
disunityorum. Sektorin daha cok taninmasini

ve bilincli yaklasimi tetikliyor. Bu sektor bu
ulke icin ucak ya da araba fabrikasindan
daha onemli. Milli ve saglikli bir nesil
yetissin istiyorsak tabii. Bu ve buna benzer
organizasyonlarin artmasini temenni
ediyorum.

-Sektoriiniizde calismak isteyen genclere
onerebilecekleriniz nelerdir?

-Kendilerine zaman ayirsinlar. Bu sektorin en
buylk glic kaynagi hayaldir. Hayallerini temiz

ve hedeflerini biyuk tutsunlar. Tercih ettikleri
bir alanda uzmanlassinlar. Ginimuzde

generalist diye bir kavram cikarttilar. Bunun
dogru olmadigina inaniyorum. Uzmanlik bir
alanda olmazsa ilgilendikleri butin alanlarda
eksik kalirlar. Bitiin departmanlarla ilgili
fikir sahibi olsunlar, fakat ben hepsi olacagim
demek yanlis. Eksik kalirlar. Cok zaman
istiyor.

Kendilerini ilgi duyduklari bir alanda iyi
yetistirirlerse issiz kalmazlar. Sektor hizla
buyuyor. Yakinda daha farkli alanlarin bu
sektoru destekleyecegini distiniyorum.
Harikulade keyifli ve zevk veren bir sektor.
Islerini severek ve bilincli yaparlarsa inanilmaz
basarili olabileceklerini disinliyorum.
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Kurulusu on yili asmayan, “yeni yeni emeklemeye” baslayan bir endiistri

Tirkiye'de oyun gelistiricileri kendi orgiitlenmelerini kurarak; bagimsiz ve 6zerk
bir cati altinda bir araya gelip ortak isbirligi/eylem platformu olusturmalari,
endiistriyi tek yonlii/tek elden “tepeden inmeci” bir yaklasimla diizenleme/
regiile etme iradesine karsi gerekli goriilliyor. Bu konuda ozellikle universitelere,
akademisyenlere biyiik sorumluluk diistyor.

urkiye’'de dijital oyun kultiru Uzerine “Dijital Oyun Rehberi” adli Glinseli
Prof.Dr. Mutlu Binark, T ilk olarak, 107k039 no’lu TUBITAK Bayraktutan ve Isik Baris Fidaner ile
Baskent Universitesi iletisim Fakiiltesi Ogretim Uyesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma .blrllkt“e dgrlgdlglmlz [201“0] g‘allsm.amlzda
Destek Grubu (SOBAG) tarafindan desteklenen ise; Tiirkiye'de oyun endistrindeki
arastirma projesiile Yard. Doc. Dr. Glnseli sorunlari saptamaya, oyun nedir olgusunu
Bayraktutan ile birlikte 2007 yilinda calismaya  serimlemeye, oyun gelistiriciligi ve oyun
basladik. Aslinda dijital oyunlari calisma gelistirme asamalarini aciklamaya, kitlesel
ve Turkiye'deki durumunu inceleme saiki, cevrimici oyun ortamlari ve Turkiye'de
cevrimici oyun ortaminda oyuncular arasinda Internet kafelerde oyun oynama pratikleri ile
var olan iletisim pratiklerinin cogullugu Internet kafe olgusu tartismaya, oyun uzmani
ve cesitliliginin farkina varmamiz ile oldu. adiyla yeni bir istihdam alanini tanitmaya
Bu oyuncu topluluklarinin varligi, oyundaki calistik. Bu calismanin sonunda ise bu
klanlarin/topluluklarin sahip oldugu kurallar olgulari tartismaya, ele almaya katki vermek
ve bunlarin oyun oynama pratigine/edimine icin itk Tirkce sozlik calismasina yer verdik.
etkisi; oyuncu ve Tirkiye'de oyunlarin kamusal ~www.dijitaloyun.wordpress.com adresli,
alanda oynandigi mekanlar olan Internet “Dijital Oyun Kiltiri” blogu da bu
kafeler lzerine arastirmamizi yonlendirirken,  calismalara kosut olarak,

“Turkiye'de dijital oyun endiistrisi var mi, yok proje bulgularini tartismaya
mu?” sorusu kafamizi kurcaladi. Kiiresel oyun  ve dolasima acmak icin

endistrisinde “oyuncu” ve/veya “tiiketici” yasama gecirildi. Blogumuz
olarak mevcudiyetimizin yani sira, bu yaratici halen yeni katilimcilarin
endistri alaninda “iretici”/"gelistirici” destegi ile yayina devam
olarak konumumuz/durumumuz neydi? ediyor.

Iste bu sorular, ekonomi politik bir bakis Tum bu calismalar, 4
acisiyla Turkiye'de Uretimi basari ile Mart ve 14 Mart 2008
tamamlanmis, deger yaratim zincirinin tim tarihlerinde biri Ankara
asamalarini tamamlamis oyunlari ve bu biri Istanbul'da olmak
oyunlarin dreticileri ile bir “lretim haritasi” lizere TUBITAK SOBAG
cikarttik. Oyun gelistirimine baslanmis, destegi ile gerceklesen
ancak tamamlanmamis/bitirilememis “Turkiye'de Dijital
oyunlari saptadik, “Kiltir Endistrisi olarak Oyun Endustrisi ve
Dijital Oyun” (2008) adli kitap calismamizda Oyun Gelistiriciligi

bu harita serimlendi. Ozellikle Tiirkiye'de Calistay ve Paneli"ndeki
oyun endustrisinde deger yaratimi sireci tartismalardan ve

oyun gelistiriciler, tasarimcilar, yayincilar, endustrideki tim
dagitimcilar, pazarlamacilar, oyun uzmanlari,  aktorler/paydaslarla
oyun dergileri yazarlari, profesyonel yapilan derinlemesine
oyuncularin, alanda akademik calisma yapan gorismelerden
kisilerin ve oyunseverlerin bakis acisi ile beslendi. (Bu

ele alindi. Deger yaratim zincirinde var olan toplantilarin detayli
sorunlar saptandi. degerlendirme
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ve sonuclarina https://dijitaloyun.files.
wordpress.com/2009/01/sonuc14mart.pdf
adresinden erisilebilir).

Her iki toplantinin temel amaci, Turkiye'de
dijital oyun sektorinun oncelikle durumunu
ardindan oyun yapimi icin uygun yontemleri
saptamak, oyun gelistiricileri arasinda ortak
iletisim zeminini olusturmak idi. Bu amac
temelinde, yayinci, dagitimci ve dijital oyun
dergileri basta olmak Uzere dijital oyunlari
uretim siirecinden alip oyuncuya ulasmasini
saglayan farkli dolayimlayici mekanizmalarin
da Turkiye'de dijital oyun sektorine bakisi ve
katkisi da tartismaya acildi. Bu toplantilarin
en onemli katkisi, “Tlrkiye'de oyun sektori
gelistirilmeli mi, bunun yontem/ydntemleri
neler olmali, alanin sorunlari ve konuyla
ilgili kisi ve gruplarin sorumluluklart ile ‘yerli
oyun’ ne demektir?” gibi sorulari tartismasi
ve dijital oyun enddstrisinin farkli aktorlerini
ilk kez bir araya getirmesi oldu.

Endustrinin gelisimine, deger yaratim
zincirinin farkli sireclerinde katki vermis
aktorlerin bir araya gelmesi boylesi bir
platformun gerekliligini ve surekliligini de
ortaya koydu. Sektorde calisacak insan
kaynaginin yetistirilmesi ve insan kaynaginin
niteligi onem verilmesi gereken diger bir
konu olarak ortaya cikti. Bu temelde 2008
yilinda ODTU Teknokent biinyesinde kurulan
ATOM’in misyonu cok onemli bir rol kazandi:
Hem Tirkiye'de oyun endustrisine yeni
yaratici fikirlerin/islerin kazandirilmasi, hem
sektor icindeki bilgi birikiminin paylasilmasi
hem de sektor ve egitim kurumlari
arasindaki isbirliginin saglanmasi. ATOM un
girisimi ile bizim de blog ekibi olarak katki
ve destek verdigimiz bes onemli calisma
gerceklestirildi:

® |ki endiistrideki farkli aktérleri/paydaslari
yatay bir iletisim agi ile bir araya getiren,
bilgi birikimin aktarilmasini ve isbirligini
tesvik eden turkoyundunyasidgooglegroups.
com’un kurulmasi;

® |kincisi, 2008 yilindan itibaren her yaz
dizenli olarak animasyon ve oyun gelistiriciligi
yaratici ve girisimci fikirler egitiminin Ucretsiz
olarak verilmesi;

® Uciinciisii, Global Game Jam etkinliklerinin
Turkiye'de eszamanli dizenlenmesi ve
ATOM’un bu etkinliklere ev sahipligi;

® Dordincisi Tirkiye'de oyun gelistiriciligi ve
oyun endustrisi bilesenleri icerimleyecek bir
sivil toplum kurulusunun kurulmasi, diger bir
deyisle Derneklesme cabasi;

® Son olarak Ankara Dijital Oyun Kiimesi
Kapasite Gelistirme Projesi kapsaminda
Ankara Kalkinma Ajansi'nin destegi ile
hazirlanan Turkiye'de Dijital Oyun Sektoru
-Nisan 2012 Raporu.

Turkiye'de dijital oyun endustrisinin
bilesenlerin biyuk destegi ile 2011 yili Agustos
ayinda Turkiye Dijital Oyun Federasyonu'nun
(TUDOF) kurulmasi gerceklesti. Endistrinin
hali hazirda geldigi noktaya bakilirsa, kiiresel
pazarda blyUk bir bagari 6ykisi gosterildi.

Iki Soft firmasi ve onun “Mount & Blade” adli
oyunu endustri acisindan onemli. Ayrica mobil
oyun ve web tabanli casual game (gtindelik
oyun) oyun tretiminde/gelistiriminde de basari
oykdleri var.

Sanayi ve Teknoloji Bakanligi'nin oyun
endustrisinin gelisimi icin verdigi arastirma ve
gelistirme (Ar-Ge) destekleri de 2010 yilindan
bu yana giderek artmakta. Manuel Castells’i
izleyerek diyecek olursak, “dijital oyun
enddustrisinin enformasyonel ve promosyonel
kapitalizmin ideal tiir metasi oldugu durumu
Turkiye'de icraci aktorler tarafindan
kavranmis durumda”. Ancak endustrinin
gelisimini icin bazi sorunlarin varligi s6z
konusu. Bunlari siralayacak olursak; tekno-
politik aktorler arasinda esgiudim eksikligi
ve dijital oyun kulturine onyargili ve tek
tiplestirici bakis acisinin varligi, anaakim

geleneksel medya endustrinin oyun enddstrisi
ve oyun kiiltlird hakkinda “bilgisizligi”, eksik
ve yetersiz, onyargili sunumu; buytk dmitlerle
kurulan ve kurulusu desteklenen TUDOF un
seffaf olmayan ve paydaslari icerimlemeyen/
dahil etmeyen “bir bilinmez” yapisi/isleyisi

ile telif haklari konusu dahil, oyun hukuku
uzmanlik alanin yeterince gelismemesi/
bilinmemesi; yabanci oyunlarin Turkiye'deki
oyunculara “yerli” oyun gibi sunularak
tuketiminin tesvik edilmesi...

Halihazirda, kurulusu on yili asmayan hentuz
“yeni yeni emeklemeye” baslayan bir endistri
s0z konusu. Ancak, bu noktada Turkiye'de
oyun gelistiricilerin kendi orgiitlenmelerini
kurarak; bagimsiz ve 6zerk bir cati altinda bir
araya gelip ortak ishirligi/eylem platformu
olusturmalari, endistriyi tek yonlii/tek elden
“tepeden inmeci” bir yaklasimla diizenleme/
regile etme iradesine karsi gerekli
goruluyor. Bu konuda ozellikle Universitelere,

akademisyenlere blylk sorumluluk disuyor.

Oyun endustrinin gelismesi dijital .=
oyun kiltirind, oyun-oyuncu 7
iliskisini/etkilesimini,
oyun anlatisini, oyun
turlerini, oyun olgusunun
kendisini ve “haz”
ogesini kavramayi da
gerektirdiginin altini da
cizmeliyiz.

Bu tumlikli ele alis/
kavrayis dijital oyun
enddustri ve oyun kltiri
uzerine disiplinlerarasi
birlikte calisma
kultirdnd de gerekli
kiliyor. Kanimca, Turkiye
akademiyasinda var olan I
bir sorun da, bu coklu ve ':"'»I"-.l | | |
kesisimsellik gosteren i |
birlikte calisma ‘ foda
durumunun eksikligidir. A==
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Animasyon Teknolojileri ve Oyun Gelistirme Merkezi Koordinatoru Emek Baris Kepenek:

Oyun firmalarinin sayisi artiyor, guclu bir sektor haline geliyoruz

METUTECH-ATOM /

Sektore nitelikli isgiicii saglamak icin ‘

METUTECH ATOM Akademi programi

olusturmayi hedeflediklerini aciklayan

Kepenek, oyun gelistirmeyle lise ve |
universitenin ilk yillarinda tanisilmasini

onerdi.

Kepenek, sektore daha fazla kisiyi cekmek icin ozel destekler sunulmasi,
merkezlerin arttirilip yayginlastirilmasi, universitelerde ilgi dersler
verilmesi ve ogrencilerin staj olanaklari arttirilmasini istedi.

METUTECF

“Tirkiye'nin animasyon ve dijital oyun sektdri” konusunu iceren dosya sayfalarimiz
kapsaminda Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU] [Middle East Technical University-
METU] Teknokent Animasyon Teknolojileri ve Oyun Gelistirme Merkezi (METUTECH
ATOM) Koordinatéri Emek Baris Kepenek ile géristiik. Dijital oyun sektériinde
girisimci olmak isteyenlere calisma alanindan, yazilima, teknik danismanliktan
yatirimci gorismelerine kadar bircok farkli destekler saglayan METUTECH- ATOM,
Turkiye'nin ilk ve tek on kulucka programi. 2008 de kuruldugunda 12 proje ile baslayan
ATOM, ulusal ve uluslararasi bircok etkinlik dizenleyip sektorin Tirkiye'de daha cok
taninmasi ve gelismesini istiyor.

llerlide dijital oyun sektdriinde nitelikli isgiiciiniin yaratilmasina destek olmak
amaciyla METUTECH ATOM Akademi adinda bir egitim programi olusturmayi
hedeflediklerini aciklayan Kepenek, Kasim'da “Uluslararasi Sosyal ve Mobil Oyun
Calistayi” dizenleyeceklerini duyurdu. Kepenek, oyun Uzerine son yillarda tniversiteler
biinyesinde program ve dersler olusturulmaya baslandigini anlatti.

Temmuz 2012'de yayinlanan “Déviz Kazandirici Hizmetlerin Desteklenmesi” tebligi
disinda oyun sektortine d6zel herhangi bir destek programi olmadigini animsatan
Kepenek, oyun gelistirecekleri, Teknogirisim Sermayesi, KOSGEB Ar-Ge
destek programi ve bazi TUBITAK destek programlarina yonlendirdiklerini
ancak bunlarin hicbirinin oyuna 6zel destek olmadiginin altini cizdi.
Turkiye Dijital Oyun Federasyonu'nun kurulmasiyla oyun sektérinin
hem Tiirkiye'de hem de dinyada iyi bir yerlere gelecegini diisiinen ey
Kepenek, dijital oyunlarin mutlaka toplumun kendi tarih ve kiiltirindeng i
yararlanmasi gerektigini, Turk toplumunun da cok zengin tarihsel ve J
kiltirel birikimi oldugunu vurgulad..

sadece oyuna yonelik calismalar yapan merkezlerin desteklenmesi ve
oyun firmalarinin Tirkiye'de bolge ofisi acmasini saglayacak ortam
hazirlanmasini 6neren Kepenek, daha fazla kisiyi sektore cekmek icin
universitelerde oyun sektord ve girisimcilikle ilgili dersler verilmesi,
ogrencilerin staj olanaklari arttirilmasini istedi. Tirkiye nin dijital
oyun dlinyasinda cok fazla pay almadigi ama oyun firmalari sayisinin
arttigina deginen Kepenek, “Bu da demektir ki, ekonomik olarak gliclii
bir sektor haline geliyoruz” dedi.

Kepenek, pazar payinin artmasi icin sektore 6zel destek
programlarinin sayisi arttirilmasi, sektore yonelik calismalar yapan
merkezlerin desteklenip yayginlastirilmasini isterken 6grencilerin
mutlaka oyun gelistirmeyle lise ve tniversitenin ilk yillarinda
tanistirilmasi gerektigini diisiiniyor.
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- Animasyon Teknolojileri ve Oyun
Gelistirme Merkezi(ATOM), animasyon
alaninda calismaya ne zaman ve nasil
basladi? ATOM’un kurulus amaci, hedefi,
gorevleri ve oniimuzdeki donemde
uygulamaya koyacagi projeler nelerdir?

-ATOM calismalarina 2008 yilinda basladi.
ODTU Teknokent biinyesinde girisimciligi
desteklemek amaciyla atilan onemli
adimlardan birisidir ATOM. Kurulus amacini,
dijital oyun ve animasyon sektorlerinde yaratici
fikirlerin kaybolmasini onlemek ve ticari

deger donusmesini saglamak olusturuyor.
Yani, bu alanlardaki girisimcilik hareketlerini
desteklemektir. Ayrica ATOM un vizyonu, bu

iki sektordeki bolgesel, ulusal ve uluslararasi
dizeyde bir “mikemmeliyet merkezi”
yaratilmasidir. Bunun icin de ilgili firmalara
bolgede yer vererek uzmanlasmis bir kiime
yaratma calismalari yapmaktadir.

[lerleyen donemlerdeki hedefleri arasinda
dijital oyun sektorinde nitelikli isgucinin
yaratilmasina destek olmak amaciyla
METUTECH ATOM Akademi adinda bir egitim
programi olusturmak var. Ayrica ulusal ve
uluslararasi bircok etkinlik diizenleyerek
sektorin Turkiye'de daha cok taninmasini ve
gelismesini sagmak istiyoruz.

-ATOM olarak animasyon ve oyun
sektoriinun gelismesine katki veren

hangi etkinlik ve organizasyonlari
gerceklestiriyorsunuz?

-Bu konuda bircok ulusal ve uluslararasi
etkinlik yapacagiz. Ornegi Kasim ayinda
“Uluslararasi Sosyal ve Mobil Oyun
Calistayi”"miz var. Ocak ayI sonunda
Uluslararasi Oyun Gelistirme ginleri (Global
Game Jam-GGJ) adinda uluslararasi oyun
gelistirme gunleri diizenliyoruz. Ayrica Oyun
Gelistiricileri Konferansi (Game Developers
Conference -GDC]) ve diinyanin en 6nemli
oyun ve eglence organizasyonlarindan biri
olan Gamescom gibi konferans ve fuarlara
katiliyoruz. Acikcasi biz bu etkinliklerde
herhangi bir Grin sergilemekten ote daha
fazla firmalari ve oyunlari tanitmayi, sektord
tanitmayi amacliyoruz. Bu anlamda Turkiye'de
onemli adimlar atiliyor. Bircok oyun firmasinin
Turkiye'de bolge ofisler acilmaya basladi.
Ayrica bizde ATOM sireclerinde Turkcell
Teknoloji, Crytek, Unity, Microsoft gibi
firmalarla isbirlikleri yapiyoruz.

- Kaliteli bir animasyon veya oyun icin
gerekli olan asgari teknik bilgi ne olmali?

Siirec nasil islemeli, neler yapilmali?

-Bunu aslinda cok uzun yanitlanabilecek bir
soru. Ancak kisaca belirtmek yanitlamak
gerekirse, asgari teknik bilgi oyunu
gelistirmek istediginiz platform ve teknik
altyapiya gore degisir. Sosyal medya
ortamlarina oyun yapmak ile tarayici tabanli
oyun yapmanin teknik strecleri farklidir.
Ancak hangi oyun motorunun daha size daha
iyi katki yapacaginin farkinda olmalisiniz.
Ilk basta oyun fikriniz cok onemli. Fikri
gelistirirken icinize sinen, size keyif aldiran
oyunlar tasarlamalisiniz. Siz yaptiginiz

isi benimsemezseniz basarili oyunlar
gelistiremezsiniz. Oncelikle konuya ve oyun
tasarimina dikkat etmelisiniz.

- Oyun ve animasyon lizerine yaratici

fikirlerin gelismesi ve bunlarin ticari

degere doniismesi icin lilkemizde
hangi kurum ve merkezler, neler
yapiyor, ne gibi calisma ve projeleri

gerceklestiriyorlar?

-Bu alanda girisimcilik
Uzerine destekler
saglayan onemli
merkezlerden birisi
ATOM. Oyun Uzerine son
yillarda Universiteler
blnyesinde programlar
ve dersler olusturulmaya
baslandi: ODTU
Enformatik Enstitisu
blinyesinde Game
Technologies Yiuksek
Lisans Programi,
Hacettepe, Bilgi
Universitelerinde
programlar acildi. Ayrica
Bahcesehir Universitesi
binyesinde BUG
(Bahcesehir University
Game Lab) adinda oyun
gelistirme konularinda
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arastirmalar yapan bir laboratuar acildi.
Destekler konusunda, “Doviz Kazandirici
Hizmetlerin Desteklenmesi” disinda oyun

sektorine ozel herhangi bir destek programi

yok. Bu teblig de, 2012 Temmuz ayinda
yayinlandi. Yani daha cok yeni. Onun disinda
Teknogirisim Sermayesi, KOSGEB Ar-Ge
destek programi ve bazi TUBITAK destek
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programlari var. Oyun gelistirmek isteyen
girisimcileri bu programlara yonlendiriyoruz.
Ancak hic biri oyuna 6zel degil. Genel destek
programlari.

Ayrica Agustos 2011°de Turkiye Dijital Oyunlar
Federasyonu (TUDOF) kuruldu. Federasyon,
sektorin Turkiye'de gelismesi icin her

tirll ortamin olusmasina katki saglamayi
amacliyor. Derecelendirme, E-spor turnuvalari
ve egitimler gibi bircok alanda calismalar
yapmak gibi hedefleri bulunuyor. Bitiin bu
adimlar dijital oyunlarin hem Turkiye'de

hem de diinyada iyi bir yerlere gelmesini
saglayacak.

-Sizce dijital oyunlarda kultirlere iliskin
ogeler nasil kullanilmali? Bu anlamda
diinyada ve Tiirkiye'de sorunlu olan ve
mutlaka degistirilmesi gereken oyunlar
var mi?

-Dijital Oyunlar mutlaka kendi tarihi ve
kulturinden yararlanmali. Her toplumun

ve ozellikle Turk toplumunun cok zengin
tarihsel ve kulturel birikimi var. Neden bunlar
oyunlarda kullanilmasin? Fatih Projesi'nin
baslatilmasindan sonra tarih,
cografya vb derslerin oyunlarla,
animasyonlarla anlatilmasina
yonelik calismalar yapilamaya
baslandi. Bunlar cok onemli
adimlar ve desteklenmesi
gerekir. Nasil kullanilmali
konusunda ise soylenmesi
gereken carpitilmadan,
anlaminin disina cikartilmadan
kullanilmasi gerekir. Nihayetinde
onlarda kulturleri anlatan eserler
olacak ve kimsenin oldugundan
baska gostermeye hakki yok.

Bu alanlarda oyunlar yeni yeni
gelistiriliyor. Sorunlu oyun var
mi1? Sorusuna cevap icin biraz
daha beklemek gerekecek.
Bildigim kadariyla tartisma

yaratan bir oyun simdilik bulunmuyor.

-Ulkemizde akademi, dzel stiidyo ile
merkezlerde, animasyon ve bilgisayar
oyunlari konusunda ne gibi egitim
programlari var? Bu programlari
yeterince ciddi ve kaliteli buluyor
musunuz?

-Daha once de s0z ettigim gibi tniversiteler
bu alanda yeni yeni girisimlerde bulunuluyor.
Oyun {izerine ODTU, Hacettepe ve Bilgi
universitelerinde ylksek lisans programlari
var. ODTU BOTE biinyesinde “Ciddi Oyunlar”
konusunda énemli arastirma ve projeler
yapiliyor. Bahcesehir ve Izmir Ekonomi
Universitesi'nde de giizel girisimler goriiyoruz.
Bunlardan en eskisi ve deneyimlisi ODTU niin
Game Technologies programi.

Diger programlar da oldukca basarili.

-Dijital oyun ve animasyon gelistirme
sureclerinde

meslek ici egitimi
gerceklestirmek,
Tiirkiye’de daha i
fazla kisinin bu {
alanlailgilenmesi ve PR
diinyadan bir know-
how aktariminin
saglanmasi icin
neler yapilmasini
onerirsiniz?

s

-Oncelikle Giniversite
programlari gelistirilmeli
ve bu programlarin
sanayi ile birlikte projeler
yapmasi saglanmali. Bu

baglamda teknoparklar U U 7

girisimleri ve ATOM gibi W e
sadece oyuna yonelik A
calismalar yapan

merkezler desteklenmeli.
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Turkiye'de daha fazla oyun firmasinin bolge
ofisi acmasi icin ortam hazirlanmali. Ancak

bu merkezlerin acilmasi Turkiye'de bu
alandaki is giicl arzinin iyi dizeyde olmasi ile
saglanabilir.

Calistiracak kalifiye insan bulmayan oyun
firmalarinin ofis acma konusunda hevesli
olduklari soylenemez. Sadece satis icin ofis
acmasinin da know-how aktarimi konusunda
pek de fazla bir katkisi olmaz.

Daha fazla kisiyi bu sektore cekmek isterseniz,
universitelerin lisans diizeyinden itibaren oyun
sektord ve girisimcilikle ilgili dersler verilmeli
ve ogrencilerin staj olanaklari arttiritmali.
Sizin kaliteli isgucl arziniz yeterince lyi
seviyede olursa yurtdisindan know-how’in
akmamasi icin hicbir sebep yok.

-Tiirkiye'de dijital oyun gelistirme lizerine
diinya capinda basarilar elde ediliyor.

Bu konudaki orneklerden bazilarini
ogrenebilir miyiz?

e '.-||-."=I'| i yun i d
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YER: ODTU Kiiltiir Kongre Merkezi - ANKARA

TUM DUNYA ILE AYNI ANDA
OYUN GELISTIRMEYE HAZIR MISIN?

-Bu konuda en glizel ornek,
Taleworlds firmasi tarafindan
gelistirilen Mount& Blade
adli oyun. Diinya capinda

en cok begenilen ilk 100

oyun arasina girdi. Ayrica
Ceidot ve Peak Games gibi
firmalarinda oyunlarini dinya
capinda milyonlarca kisi
tarafindan oynaniyor.

-Diinya dijital oyun
pazarinda Tiirkiye'ye
ozgiin kultirel ogelerle
donatilmis kac yapim
bulunuyor?

-Bu anlamda Turkiye cok
iyi yerlerde degil. Dinya
capinda basarili olmus oyun sayimiz oldukca
az. En son cikan oyunlardan bir tanesinden
bahsedebilirim: ATOM’dan mezun olan
Zibumi firmasi tarafindan 10S platformu icin

Bir - Tirk dokunusu

HAVASI

SON BASVURL:

16 0CAK 2012

BASVURU VE DETAYLAR ICIN:

www.ggjturkey.org

gelistirilen “Kasap Havasi” adinda bir oyun uzun bir sire listenin
ilk siralarinda yer aldi.

- Tiirkiye, hizli bir sekilde deger kazanan dijital

oyun diinyasinda ne kadar pay aliyor? Bu alandaki

pazar payinin artmasi icin oncelikle neler yapilmasi

gerekiyor? Turkiye’de dijital oyun iiretim olanaklarinin

desteklenmesi ve bu endiistriyel iriine doniistiirilmesi
icin nelere dikkat edilmeli? f“

-Cok fazla pay aldigimiz soylenemez ama Tiirkiye'de hizla oyun gk
firmalari sayisi artiyor. Bu da demektir ki, ekonomik olarak k]
guclu bir sektor haline geliyoruz. Pazar payinin artmasi icin f
sektore ozel destek programlarinin sayisi arttirilmali. Sonuc
olarak tek basina bir sektorin kendi icerisinden blylimesi cok
etkin olamiyor. O nedenle devlet ayaginin mutlaka saglam bir
sekilde bulunmasi gerekir. Yukarida bahsettigim gibi sektore
yonelik calismalar yapan merkezler de desteklenmeli ve tim
Turkiye'ye yayilmasi icin calismalar yapilmali. Ve, mutlaka
ogrenciler, oyun gelistirme ile lise ve Universitenin ilk yillarinda
tanistirilmali. Dinyadaki 6rneklere baktiginizda Gliney Kore
basta olmak Uzere, ingiltere, irlanda, Amerika gibi iilkelerde
bircok destek programi var. Bu Ulkeler yillar 6ncesinden bu
sektorin gelismesi icin katki yapmaya baslamislar. Su anda

da sektoru yonlendiren firmalara sahipler. Bizde bu alanda
calismalari arttirmaliyiz.
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Oyun bir ciddi istir!

Dijital Oyun Rehberi/Kitap elestirisi (*)

alkedon Yayinlari tarafindan
K yayinlanan Mutlu Binark, Ginseli

Bayraktutan-Suitcu ve Isik Baris
Fidaner tarafindan derlenen Dijital Oyun
Rehberi: Oyun Tasarimi, Turler ve Oyuncu
(2009) adli calisma Tirkiye'deki bilgisayar
oyunlari literatirine onemli ve 6zgin
katkilari icermekte.
Derleme calismasini yapan arastirmacilar,
Onso6z'de, bilgisayar oyunlarinin ve
oyuncularinin toplumdaki olumsuz
algilanisi Uzerine farkli bir bakis acisi
getirmeye calistiklarini belirtmekteler.
Arastirmacilara gore, Turkiye'de bilgisayar
oyun turlerinin ve oyuncular da cok
cesitli oldugunu goren arastirma sayisi
yetersizdir. Bu derlemenin amaci da, bu
konudaki literatir eksikligini gidermektir.
Calisma dort bolimden olusmakta. Birinci
Bolim Geleneksel Oyundan Sanal Uzama
Oyun ve Dijital Oyun Tasarimi basligi
altinda bes calismaya yer vermekte. Hasan
Akbulut tarafindan yazilan “Gelenekselden
Sanala-Mekandan Uzama Oyun Kilturi”
(25-81) baslikli yazisinin ilk sac ayaginda
oyun kavraminin nasil tanimlandigini ve
ogelerinin izini gelenekselden bilgisayar
arayuzeyine dogru sirmek mumkun.
Bu yazida oyun “...belirgin bir eylemdir,
kuralli oyun ise, oyun etkinlikleri icin
yapisal sinirlar saglar” (2009:37) saptamasi
izlenerek, kuralli oyunun, zaman ve alanla
sinirlandirilmis 6zgirce katiim gerektiren
bir etkinlik oldugunun alti cizilmekte.
Arastirmaci, oyunun istege bagli bir eylem

Meliha Ozgii Hikmet

melihaozguhikmet(dgmail.com

oldugunu da vurgulamakta (39). Bu her
iki vurgu noktasi da cocuklarin, genclerin
ve yetiskinlerin bilgisayar oyun oynama
etkinliklerinin degerlendirilmesinde
onemli bir katki. Akbulut da yazisinda
“...dijital oyunlarin ciddi bicimde oyun
yapilari, kurallari, oyunculari, isleyisleri
gibi 6gelerinin cok boyutlu bicimde
tartisilmasi, incelenmesi gerektigine”
dikkat cekmekte (41). Akbulut'un
calismasinin ikinci sac ayagini olusturan
anlatibilim acisindan bilgisayar oyunlarini
ele alisi, literatire yaptigi en onemli
katki: Akbulut, dijital oyunlarda

anlatici, bakis acisi, zaman,

oyuncunun konumu
(yazarlik ve anlatim),
uzam, siber-drama

ve simulasyon olarak
dijital oyun ve kulturel
bir micadele alani
olarak dijital oyun

alt basliklari altinda
oyun calismalarinin
kuramsal ve kavramsal
tartismalari ile
Turkiyeli okurlari ilk kez
bulusturmakta. Ozellikle
Gonzalo Frasca'yi
izleyerek bilgisayar
oyunlarini toplumsal
sorunlarin tanimlandigi
ve midahale edildigi
siber-dramaya
benzeten (68) Akbulut,
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oyunlarin egitsel islevine de dikkat ceker.
Derlemenin bu boliminde diger iki onemli
katki ise oyun tasarimi sireci Uzerine;

ilk olarak Isik Baris Fidaner, ludoloji
tartismasi tGzerinde oyun-simulasyon
iliskisini ele almakta, ikinci olarak Culpa
Innata adli kiiresel pazarda yayinlanmis
basarili bir kutu oyununun yapimcisi Burak
Barmanbek tarafindan yazilan “Dijital
Oyun Tasarimi” adli yazida ise, bu kez
mutfaktan, Goffman’in deyisi ile sahne
arkasindan mutfaktaki dretim sirecinin
ozellikleri, nitelikler ve oyun turleri
kapsamli bir sekilde ornekler tGzerinden
aciklanmakta. Turkiye'de oyun Uretmek
isteyenler icin, temel bir kaynak olan
Barmanbek'in katkisi, Mutlu Binark'in
bilgisayar oyunlari tretim sirecinde deger
yaratiminin asamalarini Turkiye'deki

oyun studyolari Gzerinden serimleyen

yazisi ile timlenmekte. Binark, bu yazida
dijital oyun endustrisinin neden yaratici
endustri oldugunu ve yaratici endistrinin
niteliklerini acikladiktan sonra, bir yili
askin bir sure zarfinda gerceklestirilen
nitel alan arastirmasi bulgularindan
yararlanarak, Turkiye'deki mevcut oyun
stlidyolarinin haritasini, endustriyel yapi,
gelistirim sureci, yayincilik, lisanslama,
dagitim ve pazarlama, emek giicd, yasal
diizenlemeler ve ulusal politikalar (139)
alt basliklari altinda ortaya koymakta.

Bu harita ozellikle sayfa 170°'de yer alan
tabloda ozetlenmekte. Ulusal politikalar
bolimunde Turkiye'de mevcut dizenleme
ve uygulama aktorleri arasindaki
bilgisayar oyunlari konusuna celiskili
bakis acisi, oyun Ureticiler arasinda yeni
yeni kurulmakta olan birbirini tanima
durumu oldukca ilginc saptamalar (161-

162). “Mod Yapimi: Oyunlarla Oynayanlar”
baslikli Birinci Bolim’ln son yazisinda
ise Isik Baris Fidaner, oyuncunun oyunda
varolan secenekler yetersiz kaldiginda
uretici olmaya dogru evrilen konumunu
Turkiye'den basarili mod yazari Osman
Gunyaz ornegi tzerinden aciklamakta.
Fidaner, “Oyun oynamanin bir sonraki
asamasi, oyun ile oynamaktir... Mod
yapimi, oyun ortaminin etkilesimli
dogasinin bir sonucudur” (2009:172).

Bu saptama ile Fidaner, oyuncunun
Uretici olarak gecebilecegi yeni konuma/
role dikkat cekerek ve sinema filmleri
izleme pratiginden farkli olarak, oynar-
kitlenin metinle girecegi etkilesimselligin
boyutunun farkina varilmasini saglar.
Dijital Oyun Rehberi oldukca kapsamli

ve 0zenli bir calisma. Derleyenlerin

de Onsdz'de belirtikleri tizere, Tibitak
tarafindan desteklenen bir sosyal bilim
arastirma projesinin de bulgularini
icermekte. Bu calisma Derlemenin lkinci
Bolimi'ni olusturan Dijital Oyuncular
kisminda yer almakta. “Turkiye'de Internet
Kafelerde Dijital Oyuncular-Yeni Medya
Okuryazarligi Neden Gerekli?” baslikli bu
yazi, Mutlu Binark, Ginseli Bayraktutan
Sutcu ve Fatma Bucakc tarafindan
Ankara’daki Internet kafelerde odak grup
teknigi ile gerceklestirilen niteliksel
alan arastirmasinin bulgulari Uzerinden,
genclerin bu mekanlarda oyun oynama
pratiklerini irdelemekte. Bu calisma
gerek anadamar medyadan gerekse
kamusal aktorlerin bu mekanlara bakis
acisindan farkli olarak, bu mekanlarda
genclerin oyun oynarken bilgisayar
arayuzeyi uzerinden toplumsallastiklarini
savlamakta ve bu toplumsallasmanin
bicimlerini ortaya koymakta (2009:193-
194). Arastirmacilarin oyun icinde ve
oyun disinda gercek yasama tasinan oyun
ekonomisine iliskin bulgulari da oldukca

carpici ve kaltir endustrisi drdnt olarak
bilgisayar oyunlarinin meta degerine
isaret etmekte. Turkiyeli oyuncularin
ozellikle devasa cevrimici oyunlara
yaptiklari harcamalar veya bu oyunlarda
gelistirdikleri oyun karakterlerinin veya
elde ettikleri malzemelerinin alisverisi

ile e-ticaret yapmalari, bu ticaretin
gerceklesmesi icin araci mekanizmalarin
ortaya cikisi yeni ekonominin Turkiye'deki
gelismesinin boyutuna isaret etmekte
(208-212). Arastirmacilar, calismanin
sonunda, genclerin bilgisayar oyun
oynama aliskanliklarinin yeni medya
okuryazarliginin gelistirilmesi ile
bilinclendirilmesini 6nermekteler (221).
Oyun oynama pratiginin, yeni medya
okuryazarliginin toplumda her diizeyde
gelistirilmesi onerisi, bilgisayar oyunlarini
sadece yasaklamayl mudahil
olmak sayan bakis acisi
karsisinda oldukca

onemli. Oyun uzmani

olarak profesyonel

bir kariyer gelistiren
Murat Yavuz Kaplan, ;'“
oyuncudan oyun [
uzmanligina giden Fh
asamalari aciklamakta. il =
Yine oyun gelistirim 1 H
sureci ve oyun o :
endustrisi mutfagindan

yapilan bu katki oyun
uzmanli§i gérevinin i
ne kadar ciddi bir

o kadar da riskli

bir is oldugunu
gostermekte.
Ozellikle devasa
cevrimici oyunlarda,
klan veya kabile 'ﬂ 'i
olarak adlandirilan I |
birden fazla P s,
oyuncunun bir araya
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gelerek olusturduklari sanal cemaatlerin
oyun icinde etkinlikler vb. sekillerde
kalmalarini saglamak, oyun uzmaninin
yaraticiligina ve planlama yeteneklerine
bagli (227-228).

Derlemenin Uciincii Bélimii ise oyun
turlerine ayrilmis durumda. Bu bolimun
ilk yazisinda Fidaner, “Sozcliklerden
Yapilmis Dinyalar: MUD’lar"da, metin bazli
oyun turund yine Turkiye'de gelistirilen
Uzak Diyarlar, Cabulka-Cabdlsa ornekleri
uzerinden aciklamakta. Burak Dogu ise
“Yeni Bir Tiiriin insasi” baslikli yazisinda
tim dinyada oldukca poptler olan
Second Life adli gercek zamanli yasam
simulasyonu Uzerinden, siber uzamda
yasam olanaklarini ve toplumsal etkilesim
olanaklarini irdelemekte. Dogu Second
Life’in once ozelliklerini aciklamakta,
daha sonra da bu diinyada varolmayi
secen bireyin Uretim olanaklari oldugunu
savlamakta: “...SL’de kullanicilar kendi
Ust-oyunlarini (meta-game) yaratirlar,

olusturduklari icerigi oyuna gomerler...ilgi
alanlarinin icerigini yaratirlar” (269). Bu
bolimde yer alan bir diger yazi ise devasa
cevrimici oyunlarda sanal orgutlenme
pratigini, bu orgutlerdeki liderlik olgusunu,
orgutlenmenin gereklerini ve kolektif bir
kimligin insasi siireci ele almakta. “Devasa

Cevrimici Oyunlarda Tarkligidn Oynanmasi:

Silkroad Online’da Sanal Cemaat Insasi ve
Turk Klan Kimligi” baslikli bu yazida Mutlu
Binark ve Gunseli Bayraktutan-Sutcd,
ozellikle es anli olarak yuzbinlerce kisinin
dinyanin farkli yerlerinden oynadiklari
oyun karakterlerinin gelistirilmesine,
takimlar (klanlar) halinde gérev yapmaya
temellenen bilgisayar oyunlarinda etnik
kimliklerin nasil ve neden yeniden insa
edildiklerini, Anderson’un hayali cemaat
kavramini izleyerek tartismakta (298). Bu
calisma bilgisayar oyunlarinda gercek
yasamdaki verili ve belirli kimliklerin siber
uzamda da yeniden insa edilmelerine
dikkat cekmekte ve devasa cevrimici

bilgisayar oyunlarinin “etnik uzama”
dontsmesini bir Kore oyunu Gzerinden
orneklemekte (301). Bu sanal diinyada
sanal orgutlerin aralarinda gercek
dinyadaki kaynaklarindan beslenerek
ortaya cikan zenofobi (307) arastirmacilarin
dikkat cektikleri bir durumdur ve gercek
dinya-sanal dinya arasindaki gecislilige
isaret eder. Bu bolimin son katkisi ise,
Bayraktutan-Sdatci'nidn alternatif ve
egitsel oyunlarin dretimine iliskin zengin
bir literatiir sundugu “Ciddi Oyunlar”
baslikli calismasidir. Arastirmaci,
ozellikle politik icerikli ciddi oyun Uretimi
uzerinde durarak, oyunlarin diinyasinin
gercek dunya olay ve olgularina ne kadar
mudahil olacagini ortaya koymakta: savas,
soykirim, teror, cevre kirliligi, yoksulluk,
cinsiyetcilik, kokten dincilik, homofobi

ile micadelede oyunlar kullanilabilir
(314). Derlemenin, son bolimu ise oyun
calismalarinin akademik diizlemde nasil
yapildigi tzerine odaklanarak, dinyadaki
ve Turkiye'deki oyun calismalarinin
ozetini sunmakta. Oyun calismalarinin
gelecekteki yonsemeleri ve sorunsallari
neler olmali tartismasini da yapan
arastirmaci, ozdustnumsel bir bakis

acisi ile, kendisinin de dahil oldugu
TUBITAK tarafindan desteklenen “Dijital
Oyun Kalturu” projesini ve bu projenin
bilimsel tretimlerini degerlendirmekte
(341-345). Arastirmaci, bilgisayar
oyunlarinin kulturlerarasi iletisimdeki
rolinin ve oyuncularinin alimlama
pratiklerinin incelenmesini onermekte
(346). Derlemenin son katkisi ise Burak
Barmanbek, Isik Baris Fidaner ve Merlinin
Kazani tarafindan gelistirilen aciklamall
dijital oyun terimleri sozluguddur.
Gorllecegi uzere, Tlrkcede yayinlanan bu
en kapsamli calisma, bilgisayar oyunlari,
oyun turlerini ve oyuncu kimliklerini
anlamak isteyenler icin bir basucu niteligi

tasimakta. Bu nedenle de calismanin
adinin Dijital Oyun Rehberi olmasi
oldukca yerinde. Bu noktada Turkcede
var olan bir deyise burada belirtmekten
kacinmayacagim: “Her giizelin bir kusuru
vardir”. Hic kuskusuz bu derlemenin de
bazi eksikleri var. Derleyenler de zaten
Onséz de bu eksikleri belirtmisler: “...
anaakim medyada dijital oyuncuya bakis,
Turkiye'deki bilgisayar oyun dergilerinin
soylemi, dijital oyuncunun avatar yaratma
ve rol yapma pratikleri, promosyonel
kapitalizmin yeni pazarlama teknigi
olarak advergame/reklamoyun melez

tir olgusu v.b.”(12). Bu eksikliklerin, bu
calismanin yaptigi temel katki izerine/den
gelisecek yeni calismalarda giderilmesi
gerekmekte. Kanimca, bu derleme
calismasinin Turkiye'deki bilgisayar oyunu
calismalarina katkisi Gc noktadadir:

ilk olarak, “dijital oyun” semsiye
kavramini terminoloji olarak
yayginlastirmasi;
Turkiyeli oyunseverleri
ve arastirmacilari konu
ile ilgili akademik
literatlr ve kavramlarla
tanistirmasi; son
olarak da Turkiye'deki
Uretimleri gormesi/
gun isigina cikarmasi
ve Turk oyuncularin
oyun oynama

pratikleri Gzerine

kafa yormasi...

Sozlin oz,
Bayraktutan-
Sitci’'nun dedigi
gibi “oyun oynama
pratigi ciddi bir
istir ve kesinlikle
ideolojiktir!”
(321). Anadamar
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Storyboard Sanatcisi Arif Sen:
Sadece Turkiye degil dunyada da klasik animasyon, hak ettigi

Animasyon
firmalarinin
universitelere
yakinlasmasi,
yeteneklilerin
okuldayken
kesfedilmesini
isteyen Sen,
Turkiye’'nin
cok eksigiyle
diinyanin cok
cok gerisinde

oldugunu soyledi.

Nefise Abali
Ebru Altunok

- Animasyon alaninda calismaya ne
zaman ve nasil basladiniz?

-Animasyona baslama yili olarak 2006, fakat
ortaya bir seyler cikarma olarak 2009'da
okulda yaptigimiz animasyon filmi diyebilirim.
“Kayip” adli animasyon calismasi, uluslararasi
cevre film festivalinde birincilik odulid aldi ve
Altin Koza Film Festivali'nde final gosterimine
kaldi. Tabii ilk sinif olmamiz ve sistemin tam
oturmamasindan dolayi zorluk cektik. Ama
her zorluk, yeni tecribe olarak geri donddu.
2010-2012 arasinda prodiksiyon ve cizgi film
firmalarinda; Keloglan, Barbaros, Kuzucuk ve
Misket projelerinde calistim.

-Storyboad nedir? Storyboard sanatcisi
olmak icin nasil bir egitim siirecinden
gecmek gerekir?

-Storyboard en basit tabiri ile bir senaryonun,
dusiincenin, her neyse izlenebilir kurallari
cercevesinde bir gorsel haline getirmektir.
Egitim olarak kendini surekli gelistirmeniz
gereken ve boslugu ya da isi birakmayi
affetmeyin bir olay. Sinemasal ve teatral
bilginiz, bakis aciniz olmasi ve cok iyi bir
gozlemci olmaniz sart. Espri ve yaptiginiz isten
zevk almayi bilmelisiniz. Isi yaparken cizdiginiz
karakteri veya durumu sizin de yasayabilmeniz
sart. Bunlar olduktan sonra zaten ortaya cikan
iste glzel oluyor.

-Storyboard’un nasil hazirlandigindan soz
eder misiniz?

-Once senaryo ile basliyor tabii ki ©.
Senaryoyu okurken zaten insanin kafasinda
sahneler olusmaya basliyor. Ilk temeller

degeri gormuyor

atiliyor. Bulanik fotograf gibi. Burada
senaristin etkisi de yuksek. Clinkl senarist
size ne kadar bilgi verirse sizin o bilgiler ile
hayalinizi netlestirmeniz o kadar daha kola
hale geliyor. Mesela mekan ile bilgi; nasil
bir yer. Gercekci bir mekan mi, hayal tGriini
mu? Etraftaki esyalar vs. sonra, karakterler
ile bilgi; karakterlerin yaslari, karakteristik
ozellikleri, 6fkeli mi, sevecen mi, saf mi
kurnaz mi? vs. Zaten senaristin ne anlatmak
istedigini ne kadar iyi anlarsaniz ortaya
cikardiginiz iste o kadar iyi oluyor. Sonra
tekrar senaryonun basina gecip parca parca
okuyarak gorsel hale getiriyorum. Burada ufak
bir parantez aciyorum.

Ben gorsel hale
getirirken yanimda
senarist ya da fikir alis
verisinde bulunabilecek
insanlarla, sahne sahne
kafa yorarak, beyin
firtinasi ile bir seyler
ctkarmayi daha cok
seviyorum. Tabii bu pek
olmuyor. Bir de sahneleri
belirlerken ne kadar
sirecegini hayalinizde
belirlemeniz gerekiyor.
Cinkd insan aklina
gelen her kareyi koymak
istiyor. Ama bunun birde
sure kisitlamasi var

ve bununicin en can
alici kareyi koymaniz
gerekiyor. Senaryoyu
gorsele cevirirken zaman
ayarlamasini yapiyorum.
Eger diyaloglu bir
animasyonsa sesleri
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yerlestiriyorum. En son olarak tekrar tekrar
bastan izlemek kaliyor. Son ayarlamalari da
yaptiktan sonra storyboard cekime hazir hale
gelmis oluyor.

- Tiirkiye'deki animasyon egitimini nasil
buluyorsunuz?

-Devlet Universiteleri olarak Anadolu
Universitesi ile benim de mezun oldugum
Dumlupinar Universitesi Cizgifilm Ana

Sanat Dali olarak iki yerde ve birkac ozel
universitede var. Egitim olarak iyiye gittigini
soyleyebilirim elbet. Ancak bazi noktalar var.
Okulda daha cok sanat tzerine egitim aliyor,
isin sanatsal kismini disunuyorsunuz. Ancak
mezun olup sektorin icine atildiktan sonra
tamamen farkli bir durum goriyorsunuz. En
basitinden isin ekonomik kismini gormek
zorunda kaliyorsunuz. Tabii bu durum kisinin
uzerinde belli bir sire saskinlik yaratiyor.

o el Lo e B e L

1

Bence animasyon firmalari artik Universitelere

yakinlasmali ve yetenekliler daha okuldayken
kesfedilmeli. Yani Universite ile sektoriin daha
cok ic ice gecmesi gerekiyor.

-Tiirkiye’de animasyonun mevcut

durumundan s6z eder misiniz? Animasyon

alanindaki gelisme ve eksiklikler
nelerdir?

- Sadece Turkiye degil dinyada da klasik
animasyon, hak ettigi degeri gormedigini
didsinliyorum. Uzun zaman aldigi, maliyetleri
arttirdigi icin ister istemez oncelik 3

boyuta kaciyor. Turkiye'deki duruma
bakarsak daha icler acisi. Televizyonlardaki
animasyonun belli bir boliminin yerli olmasi
zorunlulugundan sonra ufak ufak ilerlemeye
basladi. Sektor olarak da sadece Istanbul,

Ankara ve yeni yeni Eskisehir'de olmasi tzucu.

S, *
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= Elbette ufak ufak hareketler var
ama dinyanin cok cok gerisinde
oldugumuz da bir gercek. Gerci
yakin zamanda cok guzel orneklerin
gelecegini biliyorum ama gerektigi
ilgiyi gormuyor. Yurtdisinda sanatsal
olarak cekilen cok guzel yapitlar var
ornek olarak “Madam Tutli-Putli”
sanatsal animasyon anlaminda cok eksigimiz

oldugunu disintyorum.

Turkiye'de son zamanlarda yapilmis ya da su
an yapilmak da olan isler genelde televizyona
yonelik diziler halinde cikmakta. O yizden
maliyet 6n planda Bu durumda kalitenin

belli bir citayr asmasini engelliyor. Ben cok
iyi animatorlerin oldugunu biliyorum ve
istenirse cok cok guzel islerin cikacagini da.
Ancak boyle bir isin de maliyeti oldukca fazla
olacagindan yaklasilacagini disinmuyorum.

Sinemalara giren animasyon filmlerinde zaten

artisini eksisini goruyoruz.

-Diinyada animasyonun geldigi son durum

nedir?

-Bence kafayi yemis bir sekilde ilerliyor. Yani
son durumu kontrol edemiyorsunuz ki. Her

gecen gun yeni bir teknoloji gelisiyor. O yuzden
bu konu hakkinda yorum yapmak istemiyorum.

-Ankara’da calisan bir sanatci olarak
animasyon sektoriiniin Ankara’daki
durumunu nasildegerlendiriyorsunuz?

-Acikcasi bu konu
hakkinda doluyum.
Ankara’'daki sektor
genelde TRT Cocuk
kanalina is yapiyor. Ancak
guvenip calisacak biris
yeri bulmak oldukca zor.
Sektordeki insanlarda
zaten belli is yerleri
arasinda ya mekik
dokuyor ya da disaridan
Is yapiyorlar. Elbette bu
kotd bir durum. Aslinda
bakildiginda yapilmasi
gerek is basit ama
“is etigi” denen olaya
insanlarin sayginin Waes
olmamasi yiiziinde '_"||:|| ', | |

}

)

oldukca sikinti yasaniyor. f
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Yonetmen Bahattin Alkac:

Bu sanati yuregi titreyen herkes yapabilir

Animasyonun temel kurallarinin birkac saatlik derste ogrenilecegi,
sonraki surecin pratik olduguna dikkat ceken Alkac, bu ise goniil
verenleri egitme ve yureklendirmek gerektigini vurguladi. Alkac, tek
eksik olan bilgi paylasiminin gerceklesmesi ve animasyoncularin bir
araya gelmesiyle ciddi projelere imza atilacagini soyledi.

Nefise Abali - Ebru Altunok

Dosya sayfalarimiz icin 1980°de 16 mm.lik “Tombisin Oykiisii” adli
cizgi filmi ile Almanya’da katildigi uluslararasi kisa metrajli film
yarismasinda ovglye deger bulunan Animasyon Yonetmeni Bahattin
Alkac ile géorustik. Sinemaya duydugu ilgi nedeniyle amator olarak
filmcilige baslayan Alkac, Almanya’da bir dizi kurslara katilarak
sinema teknigini 6grendi. 1978 yilinda Frankfurt'ta Kinder und Jugend
Film Zenturm [Cocuk ve Genclik Film Merkezi] icin Tirkiye belgeseli
cekti. Kultir Bakanligi'nin actigi yarisma icin hazirladigi Agustos
Bécedi ile Karinca, birincilik 6diilinii alan Alkac, TRT, Diyanet Isleri
Baskanligi, cesitli bakanlik ve kurumlar icin cizgi filmler dretti.

Halen bircok lniversitenin yani sira 6zel kurslarda animasyon
dersleri verildigine deginen Alkac, bu derslerin hicbirinin
yeterli olmadigini, animasyonun temel kurallarinin sadece
birkac saatlik derste dgrenilecegini ondan sonraki
slrecin pratik olduguna dikkat cekti.

Animasyondaki gidisatin iyi bulan Alkac, bu ise gontl
veren gencleri egitmek ve ylreklendirmek gerektigini
bildirdi. Alkac, “Bence cok glizel isler cikartiyoruz.
Tek eksigimiz bilgi paylasimi. Eger bir sekilde
animasyoncular bir araya gelip tek ylrek olursa daha
ciddi projelere imza atariz” dedl..

TRT nin yillarca animasyona destek vererek hem
sektorun gelismesi hem de animasyona gonul verenleri
ylreklendirerek sahip ¢iktigini anlatan Alkag, TRT
Cocuk’la birlikte bir animasyon sektéorintn olusmaya
calistigini ancak bunun yeterli olmadiginin altini ¢izd.
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-Animasyonla ilgilenmeye nasil ve ne
zaman basladiniz?

-Cocuklugumdan beri hep cizmek istedim
ama beceremedim o yuzdendir ki aklimda
hep cizgi film yapmaya sartlandirmaya
zorladim kendimi Acinacak bir durum gibi
gorinse de icimde yatan o sanat duygusu
kendimi bilmeden cikti ortaya... Cizgi film
sanati... Cizemesem de yapacaktim bu
sanati bir merak bir heyecan. Iste dyle
basladi. Almanya’da egitim ve yillara
dayanan deneyim ve binlerce cizgi film...
Su an TRT cocuk icin yaptigim Cahit
Zarifoglu'nun Serce kus adli eserinin cizgi
film dizisinin yonetmenligini yapiyorum.

-Yonetmen goziiyle iki ve lic boyutlu
animasyon arasindaki farklar nelerdir?

-Arasinda hicbir fark yoktur animasyon
animasyondur... Tek fark biri elle
cizilmesi digeri bilgisayarla yapilmasi
ama bilgisayarda anime edende bir
animatordur...

-Tiirkiye’de animasyon egitimi nerelerde
veriliyor? Verilen animasyon egitimi
hakkinda ne diisiinilyorsunuz?

-Ilk olarak Eskisehir Anadolu
Universitesi'nde basladi su an bircok

universitede animasyon dersleri veriliyor.
Bunun yani sira 6zel kurslarda var
istanbul, Ankara ve lzmir gibi blyuk
sehirlerde ama bu derslerin hicbiri

yeterli degil. Clinki, benim inandigim
animasyonun temel kurallarini bilmeleri
sadece birkac saatlik derstir ondan sonraki
surec pratiktir.

-Kimler animasyon alaninda calisabilir?
Bu alanda calismak icin gereken sartlar
nelerdir?

-Bu sanati ylregi titreyen herkes
yapabilir... Biri yazar, digeri cizer, biri
boyar biri de yonetir vs.

-Tiirkiye’de animasyonun mevcut
durumundan soz eder misiniz? Animasyon
alanindaki gelismeler ve eksiklikler
nelerdir?

-Su an animasyondaki gidisatimiz oldukca
Iyl ama bunun icin bu ise gonul veren
genclerimizi egitmek ve yireklendirmemiz
gerekiyor ama bunun icin bir animasyon
sektorunun olusmasi gerekir maalesef

su an oyle bir sektor yok. Eksikleri ise
sektor olmayisi yaninda isin devamuiginin
olmayisi...

-Bir cizgi film projesinin ortaya cikmasini
saglayan birimler nelerdir?

-Siparis almamiz©

-Tlrkiye’de yapilmis animasyonlar
hakkinda neler soyleyebilirsiniz?

-Bence cok guzel isler cikartiyoruz. Tek
eksigimiz bilgi paylasimi. Eger bir sekilde

animasyoncular bir araya gelip tek yurek
olursa daha ciddi projelere imza atariz.

-Diinyada animasyonun geldigi son durum
nedir?

-Teknik olarak biz hala Amerika'yi takip
ediyoruz ama zaman zaman izledigim
yerli animasyon filmlerinde bizden de iyi
sanatcilar oldugunu goridyorum...

-TRT Cocuk’un animasyon stiidyolarina
katkisi nedir?

-TRT nin bir devlet kurumu olarak
gelenek, gorenek ve ananelerimize sahip
cikmak gibi bir sorumlulugu var. Yillarca
animasyona destek veren TRT, hem
sektorin gelismesine hem de animasyona
gonul verenleri yureklendirerek sahip cikti.

TRT cocukla birlikte
bir animasyon sektori
olusmaya calissa da
bu yeterli degil. En son
cikan RTUK yasasinda, . §
“Yerel yayin yapan biitiin ik
kanallarin yayinladiklari
animasyon filmlerin
ylzde 20’sinin yerli
olmasi zorunludur”
maddesini eger bunu
yasa yapanlar takip
ederse iste 0 zaman
gercekten bir cizgi film
sektord olusacaktir.,
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Tiirkiye Dijital Oyunlar Federasyonu [TUDOF) Baskani Mevliit Dinc:

Ovun sektoru 5 vilda Turkiye'de, 1 milyar dolari yakalar

UDO

T

e Dptal Oyunlar |

r B FASYONL

Istenilen seviyede
olmayan dijital

oyunun bir devlet
politikasiyla surekli
desteklenmesi ve

yerli icerik uretiminin
cogaltilmasini isteyen
Dinc, vergi ve odeme
sistemlerindeki
dizenlemelerin de
onemli oldugunu
soyledi. Sektorun
dunyada 10 yil icinde
150 milyar, Turkiye’'de
ise 5 yil icinde 1 milyar
dolari bulacagini
bildiren Dinc, ozellikle
oyun tabanli egitim
konusuna katki vermek
istediklerini acikladu.

Dijital oyun ve animasyon konulu dosya sayfalarimiz icin, Tiurkiye'de oyun
sektorundn planli bayimesi, hem oyuncu hem de gelistirici ve satici
firmalar acisindan sektorin zenginlestirilip yayginlastirilmasi amaciyla
2011°de, Genclik ve Spor Bakanligi biinyesinde 61. federasyon olarak
kurulan Tiirkiye Dijital Oyunlar Federasyonu [TUDOF) Baskani Mevliit Dinc
ile gorustik

Diinyada alanindaki kurumsal yapilanma anlaminda bir ilk olan TUDOF
Baskani Dinc, diger llkelerle karsilastirildiginda blytk bir potansiyel
tasimayan Tlrkiye oyun sektérintn, istenilen seviyede olmadigini,
sektorin gelismesi icin desteklenmesi ve yerli icerik Gretiminin cogalmasi
gerektigini vurgulad..

Dinyada 1 milyar kisinin farkli kanallardan oynadigi dijital oyun sektorinin
70 milyar dolar biyiklige ulastigi, Tirkiye'de ise 20 milyon kisinin oynadigi
sektorin 200 milyon dolari buldugunu soyleyen Ding, sektorin gelecek
10 yil icinde dinyada 150 milyar dolar buyutkligu, Tirkiye'de ise 5 yil
icinde 1 milyar dolari yakalayacagini belirtti.

Oyun sektorinidn hak ettigi yere hizli gelmesi icin hem devlet |
hem o6zel sektorin ilgi ve desteginin artmasi gerektigini f
anlatan Dincg, tesvik ve desteklerin yani sira vergi ve 6deme ;
sistemlerindeki diizenlemelerin 6nemli olduguna degindi. gkl
Turkiye'nin geride kalmasinin nedenini devletin oyun Cﬁ
sektorintn 6nemini henlz fark edememis olmasina baglayan }
Dinc, sektériin siirekli destek ve tesvik edilmesi ve bunun bir
devlet politikasi haline déntismesi gerektigini soyled..

Egitim, eSpor, Ar-Ge, yerli oyun gelistirme, sosyal sorumluluk
gibi alanlarda 6nemli projelere imza atmayr amacladiklarini
bildiren Din¢ 6zellikle oyun tabanli egitim konusunda katkida
bulunmak istediklerini aciklad..

Oyun sektortndeki korsan sorununa ¢6zim icin on-line

ve mobil oyunlara yénelmeyi éneren Dinc, TUDOF olarak [
oyunlarin yasa uygunlugu acisindan derecelendirilmesi BEA;
konusu lzerinde calistiklarini, yapilacak derecelendirme g L
ayni zamanda “Giivenli Internet Hizmeti” icin de .
kullanilacagini bildirdi.
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- Turkiye Dijital Oyunlar Federasyonu
(TUDOF), diinyada bir ilk mi? Tiirkiye,
neden diinyada hicbir iilkede olmayan bu
federasyonu kurma geregi duydu? Digital
oyun pazarinda onemli pay alan iilkelerde
konuya iliskin nasil yapilanmalar soz
konusu?

- Turkiye'de oyun sektorinin planli biyimesi
ve bu alanda ulkemizin bolgede lider

olmasi, hem oyuncu hem de gelistirici ve
satici firmalar acisindan zenginlestirilmesi,
geleneksel oyun kiltiridnin yayginlastirilmasi
amaciyla TUDOF, Genclik ve Spor Bakanligi
altinda 61. Federasyon olarak 2011'de
kuruldu. TUDOF, diinyada bir ilk. Tiirkiye'de
20 milyon kisi oyun oynuyor. 20 milyonluk
oyuncu sayisl, dinyanin digeri ulkeleriyle
karsilastirildiginda cok buyuk bir potansiyel
tasidigimizi gosteriyor. Oysa Turkiye'de oyun

sektord hendz istenilen seviyede degil; 200
milyon dolar buyuikliginde bir sektorimuz
var. Sektorin gelismesi icin desteklenmesi
ve yerliicerik Uretiminin cogalmasi gerekiyor.
Federasyonun baslica amaclari arasinda,
sektore iliskin bir farkindalik yaratmak, yerli
icerik Uretiminin hiz kazanmasini saglamak
var. Dijital oyun pazarindan onemli pay

alan iilkelerde TUDOF un kapsaminda bir
yapilanma yok. Bu anlamda dinyaya ornek
oluyoruz.

-TUDOF’un temelleri ilk olarak ne zaman
atildi? TUDOF’un kurulus amaci, hedefi,
gorevleri ve oniimiizdeki donemde
uygulamaya koyacagi projeler nelerdir?

- Federasyonun temelleri ilk olarak

2006’da atildi. 2011°de de kurulusumuzu
gerceklestirdik. Gectigimiz temmuz ayinda ilk
resmi yonetim kurulu toplantimizi yaptik ve

oncelikli konulari gozden gecirerek, 2012 yili
faaliyet programini degerlendirdik.

TUDOF &ncelikli projelerini; “eSpor
kapsaminda Dijital Oyunlar Ligi'nin misabaka
alanlari ve milli takimlarin alt yapisinin
kurulmasi”, “oyunlarin derecelendirilmesi”,
“aile ve genclerin bilinclendirilmesi”,
“geleneksel oyun kiltirlinin
yayginlastirilmasi”, “Yerli Oyun Platformu
(YOP) kurulmasi”, “Engelleri Oyunla Asiyoruz”
olarak belirledik.

- Sizce diinyada kac Kisi aktif olarak oyun
oynuyor, Tiirkiye'de bu sayi nedir? Dijital
oyun sektoriiniin diinya ve Tirkiye'deki
cirosu, sektoriin biyuklugiinin yillara
gore gelisimini gosteren istatistiki verileri
ve sektoriin gelecekteki cirolarina iliskin
ongoriileri bizimle paylasir misiniz?

-Dijital oyun sektortiniin biyikligi 70
milyar dolara ulasiyor. Dinyada 1 milyar kisi
farkli kanallardan oyun oynuyor. Turkiye'de
20 milyon kisi oyun oynuyor. Dijital oyun
sektoriniun dinyada gelecek 10 yil icinde 150
milyar dolar biyukligi yakalayacagi tahmin
ediliyor.

-Oyun sektoriine liilkemizde kimler

ne kadar yatirim yapiyor? Sektorin
Turkiye’'de kac yilda ne kadara ulasmasi
bekleniyor?

-Oyun sektorimuizde son donemde onemli
gelismeler yasaniyor. Diinyadan onemli
sirketler Turkiye'de yatirimlar yapmaya
basladilar. Cok buyuk yatirim alan ve
ulkemizle birlikte bolge Ulkelerinde de cok
buyik basari yakalayan firmalarimiz var.
Sektorin Turkiye'de 5 yil icinde 1 milyar dolara
ulasmasi bekleniyor.

- Ulkemizde heniiz tam anlamiyla
gelismemis “dijital oyun” sektoriiniin
temel sorunlari ve yeni yeni gelisen yerli

oyun firmalarinin oniinde ne tiir engeller
var?

-Ulkemizin ekonomik anlamda oyun
sektoriinde hak ettigi yere cok hizli gelmesi
icin hem devlet hem ozel sektorin ilgi ve
desteginin artmasi gerekiyor. Oyun sektoriine
yonelik devletin destegi cok onemli, tesvik

ve desteklerin yani sira vergilerde ve 6deme
sistemlerindeki komisyonlarda iyilesmeler
sektorin buylimesine cok blyuk katki
saglayacak. Kisa siire once Ekonomi Bakani
oyun sektortine tesvik ve destek aciklamasi
yaptl.

Bu cok onemli bir gelisme. Sektore uygun
nitelikte eleman yetistirmek amaciyla
universitelerimizde oyun programlama

ve tasarim bolimlerinin acilmasi ve yakin
gelecekte doktora seviyesinde egitim verilmesi
onemli.

- “Dijital oyun” sektorii ve yerli oyun
firmalarinin oniindeki

engelleri kaldirmak,
Turkiye’'de onii
alinamayan (oyunlarin
pahaliligi, Tiirkiye'ye
gec gelmesi gibi
nedenlerden otiirii)
kopya oyun trendini
yikmak amaciyla
TUDOF olarak

neler yapmayi
planliyorsunuz?

-Korsan, diger
sektorlerde oldugu gibi
oyun sektorinde de cok
onemli bir sorun. Sektore
ciddi zarar veriyor.
Insanlarin severek
oynadiklari oyunlaricin
para odeme aliskanligi
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kazanmalari gerekiyor. Online oyunlarin

artmasi ve oyun sektorinin cok onemli bir
parcasi olmasi korsanlik sorununa nispeten
coziim getirmis durumda. Ucretsiz oynan on-
line oyunlarin yayginlasmasi ve genis kitleye

ulasmasi zaten arzu edilen bir sey.
Online oyunlardaki ekonomi, lcretsiz
oynanan oyunlarda bazi 6zelliklerin ve
oyun esyalarinin oyun ici satislarindan
olustugu icin korsanlik konusu biyik
olctde ¢cozllmuis durumda. Sosyal ve
mobil oyunlarda da Ucretsiz oyunlar
basi cekmeye basladi. Ekonomi bu
oyunlardaki sponsorluk ve reklam
gelirlerinden olusuyor. Dolayisiyla
yerli oyun sektoriinin gelisimi on-line
ve mobil oyunlara yonelme ile ivme
kazanacak.

-Yurtdisinda spor dali gibi ilgi
goren bilgisayar oyunlariyla

ilgili uluslararasi yarismalara
Tirkiye'’den hangi organizasyonlar
profesyonel oyuncu gondermekle
yetkili? Bunun icin neler yapilmali?

-TUDOF kuruldugu icin bundan béyle
ulkemizde yapilacak turnuvalar

ve yurtdisinda yapilan turnuvalara
gonderilecek profesyonel oyuncular,
milli takimlar TUDOF un iizerinde
calistigi yonetmelik ve esaslara gore
yapilacak ve belirlenecek.

-Federasyonun oyun sektoriini
sansiir ve gelismekte olan
sektori kontrol amacli kuruldugu
iddialari var? Bu konudaki
degerlendirmenizi alabilir miyiz?

-Bu iddialar kimlerden ve nereden geliyor
bilmiyorum ama Federasyon Baskani olarak
cok net soyleyebilirim; bu iddialarin gercekle

hicbir ilgisi yok. Oyun sektortine diinya

capinda 30 yil emek vermis ve yine diinya
capinda edindigi basarili bilgi ve birikimini

ulkesinde oyun sektorinin gelisimine
adamis biri icin TUDOF un sadece tek amaci
olabilir; o da Turkiye oyun sektorinin onunu
acmak ve sektorin en kisa surede en onemli
sektorlerden biri olmasini saglamak.

-Sektoriin buyiimesi icin hangi kurumlar

ne gibi destekler vermeli? Dijital oyun
sektoriine devlet destegi nasil olabilir?

-Bu soruyu yanitlarken hep ayni ornegi
veriyorum. Gulney Kore, son 10 yilda oyun
sektordnin onemini anladi ve diinyanin en
onemli on-line oyun sektorind yaratti. Orada
tek firma, yilda 900 milyon dolarin Gzerinde
ciro yapiyor. Bizim oyun
sektorinin tamami ise,
su anda 200 milyon dolar
blyukliginde. Tirkiye cok
gerilerde kalmis durumda.
Bunun en biyuk sebebi de
devletin oyun sektorinin
onemini henuz fark
edememis olmasi. Sektor
su an buyume trendinde,
bunun strekli olmasi icin
desteklenmesi, tesvik
edilmesi gerekiyor. Bunun
basariya ulasmasi icin bir
devlet politikasi haline
dondsmesi lazim.

- Federasyonunuzda
psikolog, sosyolog,
pedagog ve sektor
ilgilileri yer aliyor mu?

-Federasyonumuzda bi

cok calisma kurulu var.
Cok genis kapsamli bir
organizasyon oldugumuz
icin egitim, eSpor, Ar-

Ge, yerli oyun gelistirme,
sosyal sorumluluk vs. gibi
alanlarda onemli projelere
imza atmayi amacliyoruz.
Ozellikle oyun tabanli egitim
konusunda TUDOF olarak
ulkemize onemli katkilarda
bulunmak istiyoruz.

Bu baglamda kurullarimizda egitimci,
sosyolog ve pedagog gibi profesyonellere de
yer verecegiz.

-Korsan oyun kullaniminin cok yiliksek
oldugu iilkemizde bu alanda neler
yapacaksiniz?

-Korsanlik tim dinya oyun sektorinde cok
blyuk sorun olarak devam ediyor. Daha once
de soyledigim gibi korsanligin sorun olmadigi
on-line ve mobil oyunlara yonelmemiz
gerekiyor. Glney Kore bunu cok erkenden
gordi ve tamamen on-line oyunlara yoneldi.
Ayrica yerli icerigin onemini gérmemiz lazim,
kendi kultirimuzd ve tarihimizi yansitan
kaliteli yerli iceriklere oyuncu para odemeye
daha fazla meyilli oluyor. Bizim 7 yildir yayinda
olan, Turkiye'nin ilk devasa on-line oyunu
Istanbul Kiyamet Vakti bu konuya cok guzel
bir ornek... Bu sene 7 yilini dolduracak ve hala
10 binlerce oyuncu oyunu buyuk bir tutku ile
oynuyor.

-Ekonomi Bakanligi’nin yayinladigi
Teblig No 2012/4 (Ddviz Kazandirici
Hizmet Ticaretinin

Desteklenmesi e
Hakkinda Teblig)
ile Turkiye'de i
yerlesik olup yazilim, ]
internet, bilgisayar b
oyunu veya mikrocip R
alaninda faaliyet !
gosteren sirketler “* , HH
de desteklenecek. bl
Yayinlanan bu

tebligi nasil
degerlendiriyorsunuz?
Tebligin dijital oyun
sektoriine katkisi ne
olabilir?

-Ekonomi Bakanligi'nin
doviz artirici gelir [
kapsaminda oyun | |
sektordnl desteklemesi e ] J L
ve egitim, saglik ve ' !
film gibi alanlarin
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yani sira bir baslik olarak ele almasi cok
onemli bir gelisme. Ancak benzer destegin
cok daha fazlasinin yerli oyun pazari icin
verilmesi gerekiyor ki, tilkemizde oyun
sektori gelissin, yerli oyun gelistirme tesvik
edilsin ve desteklensin. Boylece biyiyen
oyun sektorinde, yerli yetenek ve emekle

gelistirilen, diinya capinda uretilen oyunlarin
diinya pazarina satisi cok daha kolay ve
anlamUli olsun.

-TUDOF olarak, oyun fanatikleri arasindan
“milli takim” kurmaya hazirlaniyordunuz.
Dijital oyunlar milli takimi kuruldu mu?
Kurulmadiysa ne
zaman kurulacak?
Kimler yer
aliyor/alacak?
Oyuncular neye
gore secildiler/
secilecekler?
Dijital oyunlar

milli takiminin
Turkiye’'deki oyun
sektoriine ne gibi
katkilari olacak?

Kisisel gelisim ve
takim calismasi
acisindan en

uygun oyunlar icin
ligler dizenleme
karari aldik. Bu
sayede milyonlarca
oyuncu, takipcisi
olduklari oyunlarla
ilgili kendilerine
hedefler koyabilecek.
Oyuncular, TUDOF
hakemleri sayesinde,
adil ortamda
mucadele etme
sansina erisecek.
Federasyonumuz
daha sonra, ligde
basarili olan
oyunculardan milli
takim kuracak.
Federasyon olarak
oyuncularla iletisim
halindeyiz. Dijital milli

takimlari kurma calismalarina 2013 yilinin
basindan itibaren baslayacagiz. Oncelikle
ulke capinda turnuvalar diizenleyecegiz. Her
oyun grubunun ligleri olacak. Bu gruplardan
en yetenekli oyunculari belirleyerek bir milli
takim cikaracagiz. Oyuncular mahalli liglerde
gosterecekleri performansla A Milli Takim’a
kadar yukselebilecekler. Dijital milli takima
secilecek kisiler, lisansli oyuncular olarak
uluslararasi musabakalara katilabilecekler.
Bu oyuncular turnuvalarda Turkiye'yi

temsil edecek ve ayni zamanda para da
kazanabilecekler.

-Uluslararasi arenaya cikacak olan
Dijital oyunlar milli takiminin basarilari
Turkiye'ye ne kazandiracak? Bu
basarilarin oyun sektoriin biiylimesine
katkisi ne olur?

-Dinyada, Amerika, Almanya ve Giney
Kore'de benzer turnuvalar yapiliyor. Ama
bizim bahsettigimiz kapsamdaki turnuvalar
hicbir tlkede yok. Biz baslatacagiz.
Oyuncularimizin uluslararasi turnuvalardaki
basarisi Turkiye oyun sektorine olan ilgiyi
artiracak. Boylece sektor disaridan gordigi
bu ilgiyle daha da blyuyecek.

-Tiirkiye’de “oyun fanatigi” olarak
nitelendirilebilecek kisi sayisi nedir? En
cok kimler, hangi ortamlarda ve hangi
oyunlari oynaniyor?

-Aslinda 20 milyonu askin oyuncu var ve
saniyorum bunlarin en az 10 milyonunun
‘oyun fanatigi’ oldugunu soyleyebiliriz. Hatta
fanatikten, oyunu ciddi boyutta ve sekilde
oynayan oyuncular diyebiliriz, yani biytk on-
line oyunlar oynayan bir kitle. Ama sosyal ve
mobil oyunlarla aslinda 20 milyon oyuncunun
hepsi bence yeterli zaman ayiriyor oyuna.
Genel bir degerlendirme yaptigimizda, Internet
Uzerinden oynanan, sosyal etkilesimin one
ciktigr, cok oyunculu oyunlarin yikselise
gectigi goriliyor. Son birkac yildir Facebook

gibi sosyal platformlarda bile artik yiizde 80
gibi yiksek oranda oyun oynaniyor.

-Yabanci oyun sirketlerinin Tiirk oyun
sektoriine girerek genc niifus ile birlikte
calisabilmeleri icim federasyon olarak
neler yapmayi planliyorsunuz?

-Yerli yeteneklerin sektorde kendini
gosterebilmeleri icin Universitelerde oyun
tasarim ve programlama bolimlerinin
acilmasini destekliyoruz. Orta Dogu Teknik
Universitesi (0DTU), Bahcesehir ve Izmir
Ekonomi Universitelerinde glizel girisimler
var, diger Ulkelerde oldugu gibi bunun tim
universitelerimizde yayginlasmasi gerekir.
TUDOF un olmasiyla aslinda yabanci
sirketlerin Turkiye'ye gelmesi yerli pazara
girmesi de kolaylasiyor. Bu sirketleri
destekliyoruz, boyle bir muhatabin bulunmasi
yabanci sirketlere guven veriyor.

-Oyunlaridenetleyecek
misiniz? Denetleme
kriterleriniz nelerdir?

-TUDOF olarak oyunlarin
yasa uygunlugu acisindan
derecelendirilmesi
konusu Uzerinde
calisiyoruz. Internette cok
fazla icerik var. Ozellikle
ucretsiz oyunlarin da
artisi ile kullanicinin
saglikli secim yapmasi
zorlasiyor. Oyuncularin
secim yapmasini
kolaylastirma yoninde
calismalarimiz olacak.
TUDOF un yapacad!

bu derecelendirme

ayni zamanda “Givenli
Internet Hizmeti” icin de
kullanilacak.
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Kamu kurumlari
acisindan

bilgi sistemleri
denetimi

ilisim teknolojilerinin yogun sekilde kullanilmasinin
Bberaberinde getirdigi riskleri makul seviyeye dustrecek

kontrol mekanizmalarinin kurulmasi ve belirli standartlar
cercevesinde bu kontrollerin kurulup kurulmadiginin periyodik
olarak denetlenmesi gerekliligi bulunmaktadir
Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanmakta olan gelismeler,
e-Devlet kapsaminda yurdtulen projeler, Avrupa Birligi'ne uyum
gibi bircok stirec kamu kurumlarini 6nemli bir bicimde etkilemis,
bu kurumlarin gerceklestirmekte olduklari faaliyetleri, hizmet veris
sekillerini degistirmis ve bilgi teknolojilerinden yararlanmalari
zorunlu hale getirmistir. Yasanan bu degisim islemlerin daha
etkin ve hizli bir sekilde yapilmasina imkan tanirken kendisine
0zgu bazi riskler yaratmistir. Kurumlarin onceden yazili olarak
gerceklestirdikleri islemleri elektronik ortama tasimalari, bu
islemlerin izlenmesini ve denetlenmesini gliclestirmis, bilgilerin
elektronik ortamda tutulmasi, islenmesi ve transferi gizlilik,
bitinluk ve erisebilirlik gibi guvenlik hususlarini glindeme getirmis,
kurumlarin bilgi sistemleri ile ilgili risk turlerini degistirmistir.
Dolayisiyla islemlerini boyle elektronik ortamda gerceklestirmeye
baslayan kurumlarin bilgi sistemlerinin ve bu sistemler
uzerindeki islem ve uygulamalarin guvenilir bir sekilde calistiginin
denetlenmesi gerekmektedir.

Doc. Dr. izzet Gokhan

Ozbilgin
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Kamu hizmetlerinin sunumunda bilgi ve
iletisim teknolojilerinden azami dlclde
yararlanmak ve vatandasin bu teknolojiler
yardimiyla kamusal alandaki karar

alma sireclerine katilimini saglayacak
mekanizmalarin gelistirilmesini amaclayan
e-Donisim Turkiye Projesi ile bircok

kamu kurumunda kritik e-devlet projeleri
tamamlanmistir. Ulusal Yargi Agi Projesi
(UYAP), Merkezi Niifus Idaresi Sistemi
(MERNIS), Secim Sistemi (SECSIS), Kamuyu
Aydinlatma Platformu (KAP), Internet Vergi
Dairesi gibi bircok e-devlet projesi farkli
kamu kurumlarinda tamamlanmis, bircok
kritik uygulama gerek kamu-vatandas
gerekse kamu-kamu arasinda yurutilen
islemlerde kullanilmaya baslanmistir. Boylece
vatandaslik numaralari, saglik bilgileri,
secmen kayitlari, sinav sonuclari, dava bilgileri
gibi bircok hassas veri elektronik ortamda
islenmeye ve saklanmaya baslamis, web
uzerinden sorgulanabilir hale gelmistir. Tim
bu projeler ve uygulamalar gelistirilirken her
ne kadar guvenlik hususlarina dikkat edilmis
olsa dahi bu sistemlerin periyodik olarak
denetlenmesi biyik onem tasimaktadir.

Bu kapsamda bilisim teknolojilerinin yogun
sekilde kullanilmasinin beraberinde getirdigi
riskleri makul seviyeye dusurecek kontrol
mekanizmalarinin kurulmasi ve belirli
standartlar cercevesinde bu kontrollerin
kurulup kurulmadiginin periyodik olarak
denetlenmesi gerekliligi bulunmaktadir. Bazi
kamu kurumlarinda bu kapsamda calismalar
yapildigi, dizenlemelerinde bilgi sistemleri
kontrollerine yer verildigi, gerek ic gerekse
dis denetimlerinde bilgi sistemleri denetimini
dahil ettigi gorilmektedir.

Bilgi sistemleri denetiminin

kavramsal cercevesi

Denetim kavramindan soz edilince ilk olarak
bir sirket ya da firmanin mali sistemleri

ya da kayitlari hakkinda bilgi edinilmesi
gelmektedir. Bununla birlikte; denetim artik
sadece mali bilgilerle kisitli kalmayip bilgi

2012 EKIM

sistemleri, cevre, kalite gibi diger sistem
bilgilerini de icine alacak sekilde farkli
yontemler icermektedir. Ozellikle bilgi ve
iletisim teknolojilerinde yasanan buyuk
gelismeler sonucunda tim kurumlarin finans
ve muhasebe verilerini elektronik ortamda
tutmalari, bu ortamlarin da denetlenmesini
zorunlu kilmistir.

Bilgi sistemleri denetimi de aslinda
incelenen alanin bilgi sistemleri olmasi
disinda denetimin gerektirdigi tim

unsurlari iceren bir surectir. Bu kapsamda
bilgi sistemleri denetimini; bir kurulusun
sahip oldugu bilgi sistemlerine ait islem

ve uygulamalarin, onceden saptanmis
olcutlere uygunluk derecesini arastirmak

ve sonuclarini ilgi duyanlara bildirmek
amaciyla tarafsizca kanit toplayan ve bu
kanitlari degerleyen sistematik bir siirec
olarak tanimlamak mimkunddir. Bu sirec
saglanirken denetlenenlerin faaliyetlerini
gerceklestirirken kullandiklari tim bilgi
sistemleri ile ilgili unsurlarin givenlik altinda
olup olmadigi, yani bu unsurlarin gizliligi,
butdnligu ve erisebilirliliginin saglanip
saglanmadigi ve gerekli kontrol siireclerinin
gelistirilip gelistirilmedigi degerlendirilmeli,
bu degerlendirmeler sonucu bir goris
olusturulup rapora baglanmalidir.

Bilisim sistemlerinin varligi temel denetim
amaclarini degistirmemekle birlikte, denetim
kanitini, denetim izini ve ic kontrol ortamini
degistirmesi, yeni hile ve hata yapma
mekanizmalari ve firsatlari ortaya cikarmasi
gibi denetcinin riskler hakkindaki gorusleri
uzerinde etkili olabilecek bir 6zellige sahiptir.
Bu durum denetim siirecinde, tekniginde,
kanitlarinda ve en 6nemlisi denetim
anlayisinda degisimlerin yasanmasina neden
olabilmektedir. Bu degisim, denetcinin yeni
duruma uyum saglamasini ve elektronik

bilgi ortamlarinin denetim surecini

nasil etkileyebilecegini dikkate almasini
gerektirmektedir. Bu kapsamda bilgi
sistemleri denetimleri, bu tir denetimleri
ylrltecek kisilerin “Genel Kabul Gérmis
Denetim Standartlari” disinda, belirli derecede




bilgisayar uzmanlik bilgilerine de sahip
olmalari gerektigini ortaya cikarmaktadir.
Bilgi sistemlerini yogun olarak kullanan
kurumlarin bilgi sistemleri ile is hedeflerinin
uyumlu olup olmadigini, is stireclerini
destekledigini, kaynaklarin sadece yetkili
kullanicilar tarafindan kullanildigini, musteri
ve kurum bilgilerinin guvenliginin saglandigini,
bilgi sistemlerinden elde edilen bilginin
dogru, glvenilir ve glincel oldugunu,

bilgi sistemlerinin sirekliligine iliskin
calismalar yapildigini garanti altina almasi
gerekmektedir.

Bilisim sistemlerine iliskin olarak I1SO

27001 Bilgi Guvenligi Yonetimi Sistemi

(IS0 27001), Bilgi ve Ilgili Teknolojiler

icin Kontrol Hedefleri (COBIT), Global
Teknoloji Denetim Rehberi (GTAG), Bilgi
Teknolojisi Altyapi Kittiphanesi (ITIL),

ISO 20000 Bilgi Teknolojileri Hizmet
Yonetimi gibi cesitli kurum ve kuruluslar
tarafindan olusturulmus olan standart,
model ve rehberler vardir. S6z konusu

bu dokimanlarin bazilari Turkceye

cevrilmis olup, ayni zamanda bircok
dizenleme, sartname veya kurumlarin

ic prosedurlerinde referans olarak
basvurulan kaynaklardir.

Kamu acisindan bilgi sistemleri

denetimi

Gunumuzde insan hayatinin her alaninda
etkin bir rol oynayan bilisim olgusu,

kamu kurumlarinin gorevlerini yerine
getirmesi sureclerinde giderek daha

onemli bir misyon edinmektedir. Kamu
kurum ve kuruluslari, mevzuat hikuimleri
uyarinca kendilerine verilmis olan gorev ve
sorumluluklari daha hizli, etkin ve ekonomik
bir sekilde yerine getirebilmek; faaliyetlerine
iliskin her tirld veri ve bilgiyi eksiksiz, dogru
ve sistemli bir bicimde kaydetmek, islemek
ve analiz etmek; dogru kararlari zamaninda
alabilmek ve daha iyi bir kurum imajina sahip
olabilmek amaciyla bilisim sistemlerinin
kendilerine sundugu imkanlardan
faydalanmaktadirlar.

Kamu kurumlari acisindan bilgi

sistemleri denetimini iki acidan ele almak
gerekmektedir:

e Kurumlarin kendi ic denetimlerinde bilgi
sistemleri denetimine yer vermesi

e Kamu kurumlari tarafindan gerceklestirilen
dis denetimlerde kisacasi kamu
denetimlerinde bilgi sistemleri denetimine yer
verilmesi.

Bilgi teknolojileri denetimleri her ne kadar
kamu kurumlari acisindan yeni bir konu olsa
da bu tur denetimler basta bankalar olmak
uzere cesitli 6zel kuruluslarda (6rn. Elektronik
Sertifika Hizmet Saglayici, Internet Servis
Saglayici) uzun siredir yerine getirilmektedir.
Bununla birlikte; kamu kurumlarinda
yasanan problemler sadece problemlerin
yasandigi kurumlari degil, genisleyerek tim
kamu sistemine olan guveni etkilemektedir.
Ozellikle e-devlet kapsaminda vatandaslara
sunulan hizmetlerin yeterli dizeyde

kullanima erismesi ancak bu sistemlere

olan giiven ile saglanabilecektir. Ornegin;
Yiksek Secim Kurulu'nda yurutilmekte

olan ve secim sonuclarinin kayit altina _
alinmasini ve duyurulmasini saglayan SECSIS
uygulamasinin; Adalet Bakanligi tarafindan
gelistirilmis olan ve yargiya iliskin bilgileri
saklayan ve sunan UYAP'In; internet ve mobil
uygulamalar Uzerinden gerceklestirilen
e-gumruk
platfomunun
bagimsiz
denetleyiciler
tarafindan
dogrulanmasi,
yazilim, donanim

ve iletisim agi
altyapisinin uzman
gozuyle incelenmesi,
guvenlik ve butunluk
denetlemesi uygun
olacaktir. Ayrica
Ogrenci Secme

ve Yerlestirme
Merkezi tarafindan
gerceklestirilen ve
iptal edilmeye kadar
giden sinavlara
iliskin yasanan
olumsuzluklar da
bilgi sistemleri
denetiminin dnemini
ortaya koymaktadir.
Bu kapsamda
kamuoyunda

guven hususunun
olusturulmasi ve basta e-devlet olmak tzere
elektronik ortamdaki verilere yonelik bir
tereddut olmamasi icin bilgi sistemlerinin
hem Uretim hem de isletim asamasinda
uzmanlarca denetlenmesi, bu denetimlerin
periyodik olarak yinelenmesi, sonuclarinin
kamuoyuna duyurulmasi gereklidir. Sadece
teknik kisimlarin denetimi degil ayni zamanda
personel ve organizasyon yapisinin, raporlama
sureclerinin denetimleri de saglanmalidir.
Personelin bilgi glvenligi bakimindan
farkindalik dizeyi, kurumsal bir bilgi

guvenligi bilincinin olusmasi, basta bilgi islem
yoneticileri olmak Uzere organizasyondaki
personelin sorumluluklarin net ortaya
koyulmasi onemlidir.

Kamu kurum ve kuruluslarinda artan

bilgi teknolojileri kullanimi bu kurum ve
kuruluslarda yeniden organize olma ve
surecleri yeniden diizenleme durumu
yaratmistir. Ozellikle sayisal devlete giden
calismalarin gerekli destegi gorebilmesi bu
sistemlerin guvenilir ve sirekli olmasindan
gecmektedir. Bu bakimdan kamu kurumlarinin
gerek kendi sistemlerini ic denetimler
kapsaminda denetlemesi ve uygun bilgi
teknolojileri kontrolleri yerlestirmesi, gerekse
dis denetim bacaginda bilgi teknolojilerini
yogun kullanan kuruluslarin bilgi sistemlerini
denetlemeleri gerekmektedir. Bu kapsamda
bu konuda yol alan kamu kurumlarimizin
dizenlenecek calistaylarda, konferanslarda
yasamis olduklari tecribeleri paylasmalari,
mevzuat anlaminda yapilabilecek

calismalari baslatmalari, bilisim sirketleri ve
universitelerle isbirligine girmeleri onemlidir.
Ozellikle bazi kamu kurumlarinin dis
denetimleri sirasinda ayni kurumlara birkac
kez gidilmesi, gerek denetlene kurumlar
acisindan gerekse hazirlanan raporlar
acisindan isgucu ve zaman kaybina sebebiyet
vermektedir. Bu kurumlarin ortak calismalar
yaparak gorev alanlarinin belirlenmesi
uzmanlik gerektiren bilgi sistemleri
denetimlerinin daha kisa ve etkin yapilmasini
saglayacaktir.

Kaynaklar

1. Kayrak, Musa, “Bilisim Sistemleri
Stratejisinin Onemi ve Sayistay Deneyimi”,
Sayistay Dergisi, Sayi: 65, 2007.

2. Ozbilgin, Izzet Gokhan, “Bilgi Teknolojileri
Denetimi ve Uluslararasi Standartlar”,
Sayistay Dergisi, Sayi:49, 2003.

3. Yildiz, Ozcan Riza, “Bilisim Sistemleri
Denetimi ve Sayistay”, Sayistay Dergisi,
Sayi:65(0zel), 2007.

4. [http://www.idkk.gov.tr/web/guest/yayin_
dokuman, 10.9.2010)



150 ulkede, 400 bine yakin uyesiyle Elektrik ve Elektronik
Muhendisleri Enstitusu, bircok miuhendislik alaninda otorite
ve standart belirleyici bir role sahip. 900°den fazla endustri

standardi gelistiren IEEE, tim dinyaya yayilmis 10 alt,
300°den fazla yerel bolge ve 1450°e yakin ogrenci koluyla
faaliyetlerini ylrutuyor. IEEE Turkiye bunyesinde ise elliye
yakin universite bulunuyor.

Fatma Agac

and Electronics Engineers-IEEE), mihendislik teori ve uygulamalarinin
gelisimiicin calisan, diinyada 150 ulkede, 400 bine yakin Uyesiyle,
teknolojinin ilerlemesinde onder rol Ustleniyor.

“Insanlik icin teknolojiyi ileriye tasimak” sloganiyla temelleri 1800’ lerin
sonunda atilan, 1963’te resmi olarak kurulan IEEE, kar amaci olmayan,
dinyanin onde gelen teknik organizasyonlarindan biri. Enstitd, bircok
muhendislik dalini (elektrik, elektronik, bilgisayar, otomasyon,
telekomiinikasyon) bir cati altinda toplamayi hedefliyor. Bunun yani

sira bircok muhendislik alaninda otorite olarak gorilen IEEE, standart
belirleyici rolinun yani sira, muhendislik alaninda ¢cikan tim yayinlarin
buylUk bir yizdesinin sahibi. IEEE, tim dinyaya yayilmis 10 alt, 300°den

fazla yerel bolgesi ve 1450°e yakin 6grenci koluyla calismalarini stirdiriyor.
|IEEE, diinyada elektrik, elektronik mihendisligi, bilgisayar ve otomasyon
teknolojilerindeki yayinlarin yizde 30°unu yayinliyor. IEEE, 900°'den fazla
endustri standardi gelistirdi.

Tim muhendislik, pozitif bilim dallari ve teknolojiyle ilgilenenlere hitap eden
IEEE, kurulusundan bu yana, elektro-teknoloji ve ilgili bilim dallarinin kuram
ve uygulamalarini ilerletti; teknolojide yenilikciligi hizlandirici gorev aldi; cok
cesitli hizmet ve programlariyla Uyelerinin gereksinimlerinin karsilanmasina
katki sunuyor.

E lektrik ve Elektronik Miihendisleri Enstitlisi (The Institute of Electrical

Elektro ve bilgi teknolojilerinde ve bilimlerde mihendisligin yaratma,
gelistirme, paylasma ve bilgiyi uygulama sireclerini, insanligin meslegin ve
yarari icin guclendirme misyonunu ustlenen IEEE, uzay techizatlarindaki
sistemlerden, bilgisayar ve telekomunikasyondan biyomedikal mihendisligi,
elektrik enerjisi ve elektronik aletlere kadar bircok alanda diinyanin

onde gelen otoritesidir. Uyelerine teknik ve mesleki bilgiler, kaynak ve
hizmetler sunan IEEE, ayrica muhendislik alanina ilgiyi giclendirmek icin
universitelerdeki ogrenci dyelerine de hizmetlerde bulunuyor.

10 alt bolgeden olusan IEEE, ogrenci ve akademisyenlerin yani sira is
hayatina atilmis kisilerin de yararlanabilecegi, mesleki alanlarda giincel
bilgilere rahatlikla ulasmalarina yardimci olmak adina yil boyunca surekli
olarak konferans, seminer, kariyer gelistirme gibi etkinlikler diizenleyerek
yardimci oluyor.
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IEEE Turkiye Kardes Kollar Projesi

IEEE Turkiye Subesi, 1987 yilinda Levent Onural, Ayhan Altintas ve Ozay Oral
oncilugindeki bir ekibin calismalari sonucu kuruldu. 8. Bolge'de (Avrupa, Ortadogu
ve Afrika) yer alan IEEE Tirkiye biinyesinde elliye yakin tiniversite bulunuyor. IEEE
Tiirkiye Ogrenci Kollari her yil, IEEE Tiirkiye Baskanlar Kurultayi ve IEEE Tiirkiye
Ogrenci Kollari Kongresi'nde bir araya geliyor.

IEEE Turkiye Kardes Kollar Projesi (ITKK] ise, IEEE Tirkiye'de var olan kollar arasinda
karsilikli bilgi paylasimini ve iletisimi arttirmayr amaclayan bir proje. Turkiye'de en
genis aga sahip bir 6grenci kollari yapilanmasi olan ITKK ile IEEE kollari yil icerisinde
de cesitli zamanlarda bir araya gelip kollar arasinda ki etkilesimi guiclu tutarlar.

IEEE ODTU Ogrenci Kolu

IEEE ODTU Ogrenci Kolu, IEEE'nin toplam 80 iilkede kurulan bin 300°den fazla 6grenci
kolundan bir tanesi. IEEE ODTU sirasiyla, Afrika, Avrupa ve Orta Dogu’dan olusan

IEEE 8. Bolge, IEEE Tiirkiye Subesi ve Orta Dogu Teknik Universitesi'ne bagli. 1990°da
12 kurucu yeyle diinyanin en biiyiik teknik 6rgiitii olan IEEE ODTU Ogrenci Kolu,
IEEE’nin 1150 6grenci kolundan biri olarak faaliyetlerine baslamis. IEEE ODTU Ogrenci
Kolu, etkinliklerini yerel bir bakis acisinda ve kiiresel dusunerek gerceklestiriyor.
Batun calismalari strekli ve dizenli kilmayi en onemli amaclarindan biri olarak
goruyor. Ayni bicimde etkinliklerin tyelerinin kisisel gelisimlerinde yararli olmasi

da bir diger amaci. Tim bolimlerden ogrencilerin olusturdugu dinamik kadrosuyla

ve her bolimden ogrencilere hitap eden etkinlikleriyle faaliyet gosteriyor. Amacli ve
sistemli biiyiimeyi kendine ilke edinmis olan IEEE ODTU Ogrenci Kolu'nun etkinlikleri,
yerel ve uluslararasi basinda genis yer aliyor. Buglne kadar ulusal dizeyde pek cok
basarili etkinligi diizenleme onuruna sahip olan IEEE ODTU Ogrenci Kolu'nun sosyal
sorumluluk duygusuyla gerceklestirdigi projeler Turkiye'de var olan 6grenci kullp ve
topluluklari arasinda saygin bir yer edinmesini sagliyor. IEEE ODTU Ogrenci Kolu'nun
Tiirkiye'de 47 tiniversitede bulunan IEEE Tiirkiye Ogrenci Kollari ile birebir yakin iliskisi
bulunuyor.

Bilkent IEEE Ogrenci Kolu

Bilkent IEEE Ogrenci Kolu Baskani Mustafa Eflatun, IEEE Tiirkiye Kardes Kollar
Projesi'ne Bilkent IEEE Ogrenci Kolu olarak, basladigi tarihten itibaren, 3 yildir katiim
gosterdiklerini belirterek, gectigimiz yillarda Dogu Akdeniz Universitesi ve Cukurova
Universitesi Kollari ile kardes kol olduklarini soyledi. Eflatun, sorularimizi soyle

\\W\\\ ©

-lIEEE ' nin amaci nedir?

-Kar amaci glitmeyen bir kurulus
olan IEEE, teknolojinin ilerlemesinde
onder rol Ustlenen bir birliktir.
1884°te Alexander Graham Bell ve
Thomas Edison gibi donemin biyik
bilim adamlarinca temelleri atilan

0 zamandan bu yana biyimeye
devam eden IEEE, bugiin 400 binin
Uzerindeki Uye sayisiyla dinyanin en
buyuk profesyonel meslek orgutidur.
IEEE, bircok farkli disiplini icerisinde
barindiriyor. [IEEE nin temel amaci,
sloganinda oldugu gibi “Insanlik icin
teknolojiyi ileriye tasimak (Advancing
Technology for Humanity)”. Bu
dogrultuda, IEEE teknoloji ile
ilgilenen herkesi bir cati altinda
toplayarak bu ilerlemeye katkida bulunmayi
amaclar.

-l[EEE nin hedeflerinden soz eder
misiniz?

-IEEE'nin hedeflerini iki baslikta
inceleyebiliriz. Oncelikle, temel amaclar yani
insanliga hizmet etmek icin teknolojiyi ileriye
tasimak yer aliyor. Boylece, teknoloji ile
ilgilenen insanlari bir cati altinda toplama; tim
teknoloji diinyasinin kullanabilecegi kaynaklar
yaratma ile teknoloji alanindaki egitime

yon verme ve destekleme saglanabiliyor.

Ikinci baslik altindaki amaclarini ise soyle
siralayabiliriz (*):

® Endustriyel standartlarin olusturulmasinda
en cok soz sahibi olan organizasyonlardan
birisi olmak ki su anda onlarca uretim
standartini IEEE belirliyor.

® Toplumun, IEEE nin hayatin ve cevrenin
iyilestirilmesinde rolintn farkindaligini
artirmak,

® Uyelerinin organizasyona olan baglarini
guclendirmek.

(*) Referans : http://www.ieee.org/
documents/envisioned_future.pdf)

-IEEE Turkiye kollari olarak hangi
standartlarin belirlenmesine katki
sagladiniz?

-Bizler, tamamina yakini 6grenci Uyelerden
olusan kollariz. Mihendislik ve teknoloji
alaninda standart belirleyecek yetkinlikte
degiliz beklenildigi Uzere. Bununla

birlikte muhendislik ve teknoloji alaninda,
uluslararasi anlamda yetkinligi bilinen
hocalarimizdan ve sektor temsilcilerinden
olusan, standart belirlemede otorite sahibi
IEEE komiteleri mevcut. Ve su an, kablosuz
haberlesme, yazilim gelistirme surecleri,
nanoteknoloji, antenler, tiketici elektronigi
gibi pek cok alanda kullanilan IEEE
standartlari var.
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Cemal.

i_‘i}?ﬁgmamm yazsam listad...

= lic mutsuzu yazmis Livaneli. Fonda mutlulugun
formatsizligi, on planda tecaviiz kurbani, potansiyel
tore maktiilii Meryem, Harward’li Profesér irfan ve
dagda eskiya kovaladiktan sonra namus belasina
amca kizi Meryem’in ardina diismiis ex-komando

" demis ve naif bir dille

Her dokunusta baska bir goriintiiyle karsilastigimiz
kaleidoskopik bir konu!

akan Gunday da, Gineydogu
H Anadolu’da baslayip Londra’ya
uzanan AZ’'da, underground bir
yorumla, fonda Derda(lari), 6n planda

ise cagimiz insanin kaniksadigi siddeti
anlatmis.

Dizi izleye izleye kadin cinayetlerini,
turlu cinsel suclari, obek obek sehit
haberlerini kurgu sananlari, farkinda
olmak kavramini Facebook’ta
durtmekle karistiranlari dirten bir
roman. Gunday’in, ozellikle Oguz
Atay’in eserlerine yaptigi gondermeler,
romanin dusinsel boyutunu
derinlestiriyor.

Her iki romanin kaidesi de ayni:
“Mutluluk, devlet diizeni ve toplumsal
hayattan bagimsiz olamaz.”

11. Ydzyilda yasamis olan Yusuf Has
Hacib de yazarlarimiza katiliyor.
Kutadgu Bilig (Mutlu Olma Bilgisi)'de,
devlet diizeni, kisisel mutluluk,
hayatin sonu gibi konularla nasil

basa cikabilecegimiz, hayata nasil
tutunabilecegimiz konusunda
6nermelerde bulunuyor. ilk
siyasetname olarak tescil edilmis olan
bu antik metin, bireysel mutlulugun,
adil-glven veren-saglam ekonomik
yapili bir toplumda s6z konusu
olabilecegini soyler.

Gorlnen o ki, ne dzerinden gecen 1000
yil, ne bunca teknolojik gelisme, ne de
toplumsal dontsimler insanoglunu
mutluluga pek yaklastiramamis.
Devam etmeden dnce “Mutluluk”
sozcugunu Turk Dil Kurumu'nun

nasil tanimladigina bakalim: “Bitin
ozlemlere eksiksiz ve surekli olarak
ulasilmaktan dogan kivanc durumu”.
Iste s6ziin bittigi yer... Bu
mumkun olamayacagina

gore, kedinin kuyrugunu
kovalamasi misali

mutlulugun pesini birakip _
isimize glicimiize baksak ~ #
daha iyi olmaz mi?...

Z lf

Isimize bakalim deyince, yakinlarda
okudugum bir arastirma, “Karakter
Asinmasi“nda Richard Sennett,
mutsuzlugun yeni sebebini degisen is
yasami ve ekonomik yapi ile acikliyor.
Bir akademisyen gozuyle, gunimuz
ekonomik dizeninin, cagimiz insani
uzerindeki etkilerini inceleyen yazar, su
sorularin yanitini aramis:

-Anlik piyasa ve pazar kosullarina uyum
saglayabilmek icin her an parcalanan ve
surekli yeniden yapilanan isletmelerde,
kurum kulttrd nasil olusturulabilir?
-Esneklik kavraminin calisanlar
acisindan anlami: Yasam boyu

Is guvencesinin kaybolmasi,

surekli is ve sehir degistirerek

yon ve aidiyet duygusunu yitirmek,

—_——— -7—--..=

U—ZI‘LULUGUN ONUNDE iKi 5
ENGEL VARDIR: L #
ASK VE iS

istikrarli bir isin yerini gecici projelerin
almasi, yirtici bir rekabet ortaminda
beslenen glvensizlik ve kayitsizlik.

Bu durumda catlak fay hattinda ekmek
parasi kazanmaya calisanlardan, aidiyet
ve guven duygusu nasil beklenebilir?
Sennet’e gore buginlerde is hayatinda
mutluluk pek kolay degil. Oyleyse bir
“Ask vakasi” inceleyelim, yerimizin
yettigi kadar:

Bu askin kahramanlari, Yahya Kemal
ile ilk kadin ressamlarimizdan, Nazim
Hikmet'in annesi Celile Hikmet Hanim.
Sosyetenin en cok konusulan ucari,
hasari, guzeller guzeli kadini ile
duygusal, agir basli, bogazina diskin,
sosyal hayatta cekingen sairinin aski
dillere destan olmustu.

Z1t kutuplar birbirini ceker; Bu fizik
kuralidir. Ancak yag ve su birbirine
karismaz, bu da kimya kurali!
Sozun kisasl, bu askin hiisranla
sonuclanmasi, iki sevgiliden baska
kimseyi sasirtmamisti.

i



Freud, insanin kendini nelerin mutsuz
ettigini bilmeden, nasil mutlu olacagini
bilmesi mumkin degildir diyor. Dinya
kadinindan umudu kesen Yahya Kemal
hic evlenmedi ve ylregine bir sehrin
sevgisini yerlestirdi: Istanbul’'un. Giin
dogumunda, gun batiminda, varlikta-
yoklukta, yazda-kista-baharda hayrani
oldugu sehrin sade bir semtini sevmeyi
bile bir dmre deger buldu.

“Koca Mustapasa’yi, “Uskiidar”i,
“Kanlica”yi, “Adalar”1 gozlerinden
once yiiregiyle seyretti. Ucra ve fakir
koselerini, sisini, yagmurunu, baharini
sevdi. Istanbul’u fetheden yeniceriye
gazel yazdi, fethi goren Uskiidar’a
imrendi misralarinda.

Sonsuza kadar slrebilecek ask var mi
ki? Buyuk sair bugiin yasasaydi, hangi
kulenin manzarasindan itlham alirdi
acaba? Koprilere gece bakip, “Bogazin
pirlantali gerdanliklar”, ginduz bakip
“Daragaci ilmekleri” mi derdi? Kim
bilir?

Cennetten atildigindan beri, mutluluk
pesinde olan insanoglunun yazgisi,
dinya durdukca degisecek gibi
gorunmuyor. Sevgili Hocam, -nurlarda
yatsin- Unsal Oskay'in mutlulukla ilgili
onerisi, bu yazinin son sozu olsun:

“Ahmak mutluluguyla
yasamayin; Bilgilenmekten
kaynaklanan mutsuzluk,
mutlulugun ta kendisidir.”

VTR T

- Sus Olric! disinltyorum. v
- Distinmek ne haddinize efendim?
- Descartes dusundukce var oluyor.
- O disundikce var olur, siz yok
olursunuz efendimiz...

Mutluluk
Zulfu Livaneli

Oguz Atay-Tutunamayanlar'dan

Dogan Kitap
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Hakan Giinday Karakter

dasinmasi
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Kutadgu Bilig
Yusuf Has Hacib

Kabalci Yayinevi
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Kendi Gok

Kubbemiz

Yusuf Has Hacib - ~F5R
Karakter Asinmasi ‘

R. Sennet
Ayrinti Yayincilik

Kendi Gok Kubbemiz
Yahya Kemal Beyatli

HAKAN GUNDAY
Yap! Kredi Yayinlari
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Sanal ortamda
kullanilan ve Smiley
Face olarak bilinen
“glilen surat” 30. =

yilina girdi. '

Internet'te duygularimizi ifade etmekte
kullandigimiz yuz simgeleri, 30 yasina ulasti.
Internet ortaminda kullandigimiz “:-)" ifadesi,
19 Eyliil 1982'de hayatimiza girdi. ilk diiz metin
yliz simgesi, Carnegie Mellon Universitesi'nde
gorev yapan bilim adami Scott Fahlman
tarafindan ortaya cikarilan, iki nokta, tire ve
parantez isaretinden olusuyordu.

Fahlman, gllen surati ve kardesi tzgin
surati, Universitenin e-posta listesine yolladigi
bir notta kullandi. Fahlman 6grencilere ve
calisma arkadaslarina soyle yazdi:

“Saka yaptigimizi belirtmek icin sunu
kullanmayi 6neriyorum: : - )"

Ilk modern yiiz simgesini ortaya cikaran Fahl-
man, bu sembollere olan ihtiyaci 1982'de
Bilgisayar Bilimi mesaj panolarinda yer alan
mesajinda soyle aciklamis:

“Sorun su ki, bazen bazi kisiler ciddi olmayan

2012 EKIM
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GulenYuz

30

yasinda!l..

bir sozu ciddiye alarak cok uzun bir cevap
verebiliyorlar. Bu da orijinal konudan baska
yerlere kayilmasina neden oluyor.

Isaretin yaraticisi Fahlman “Kiiciiciik bir
ikonun bu kadar yayginlasmasini izlemek
buyuleyici. 10 dakikada urettigim bu isaret
bitin diinyaya ulasti. Bazen merak ediyorum

acaba kac milyon kisi bu ikonu simdiye kadar

kullandi” diye konustu.

Aradan gecen 30 yilda telefon ve PC’lerde

kullanilan yuz simgeleri cesitlendi, farkli renk

ve hareket kazandi. Bugin, iPhone’'un metin
mesajlasma islevi, yiz grafiklerini otomatik
olarak desteklemiyor. Gmail'deki varsayilan
ylz simgesi ayarlari ise basit bir animasyon
sunuyor.

DUYGU siMeELERENIN §ESIDINE GORE POPULERLIK DERECES| (MiLYORN)

Turkce icerikli sayfalarin ucte birinde
duygu ifadeleri kullaniliyor

Yandex simdiye kadar indekslemis oldugu Tirkce icerikli hem .tr alan
adi altindaki hem de dili Tlrkce olan bitln sitelerden topladigi verilere
dayanarak Tirk internet kullanicilarinin duygularini ifade eden ozel
duygu simgelerinin (duygu ifadeleri veya emoticon) tim Turkce icerikli
web sayfalarinin en az lcte birinde bulundugunu tespit etti. 500 milyona
yakin farkli cesidi olan duygu simgeleri (ifadeleri) arasinda, olumlu
duygulari ifade edenlerin sayisi olumsuz duygularla ilgili olanlardan tam
Uc bucuk kat daha fazla.

Arastirmaya gore en cok kullanilan duygu ifadesi 231 milyon kez
kullanimiyla “:)” ifadesi oldu. Olumlu (pozitif) ve olumsuz (negatif) ruh
halini yansitan duygu ifadeleri karsilastirildiginda ise pozitif duygu sim-
gelerinin 400 milyon kez kullanilirken negatif duygu ifadeleri ise 118
milyon kere Turkce icerikli web sayfalarinda yer buldu. Arastirma, Turk
Internet kullanicilarinin, genelde pozitif yani olumlu bir ruh hali icinde
oldugunu ortaya cikardi.

POEITIF ILE MEGATIF DUYGU SIMGELER] [MILYOH|

ﬁ. - —
Megabf duygu smaalen 118

Pasnif duygu simgeleri 400

231 L ¥

25 13 12 3 1.4 0.6

AYLIK BILISIM KULTURU DERGISI



Bilisim Zirvesi ile
gelecege bir adim daha..

“Sonraki Adim” temasiyla 11-13 Eylil 2012'de yapilan ICT
Summit Eurasia Bilisim Zirvesi'nde, Turkiye'nin dijital geleceqi,
konusuldu. Zirvede, sektorel konferanslarla farkli alanlarda
sonraki adimlar belirlendi.

Interpromedya tarafindan diizenlenen ICT Summit Eurasia-Bilisim Zirvesi, bu yil “Sonraki
Adim” temasiyla 11-13 Eylul 2012 tarihleri arasinda gerceklesti. Halic Kongre Merkezi'nde
yapilan zirvede, Turkiye'yi dijital gelecegine tasiyacak adimlar ve yol haritalari masaya yatirildi.
Ulastirma, Denizcilik ve Haberlesme; Avrupa Birligi; Ekonomi; Saglik; Bilim, Sanayi ve Teknoloji
Bakanligi olmak Uzere bes bakanlik ve Savunma Sanayi Mustesarligi, Bilgi Teknolojileri ve
Iletisim Kurumu (BTK), istanbul Biiyiiksehir Belediyesi, istanbul Maden ve Metaller ihracatcilari
Birlikleri (IMMIB), TET ile Kiiciik ve Orta Olcekli isletmeleri Gelistirme ve Destekleme idaresi
Baskanligi'nin (KOSGEB]) destekleriyle diizenlenen zirve, 39 tilkeden 300 konusmaci ve 7 bin
dinleyiciyi agirladi.

ICT SUMMIT EURASIA

e S 11.13 Eylil / Sepsember 2012
Blllglm Zirvesi 12 Halic Kongre Merkezi / Halic Congress Center
Sutloce - Issanbul

Next Step/Sonrakl Adum

Zirve, 31 konferans ve 75 panele ev sahipligi yapti. Egitimden sagliga, e-
ticaretten glvenlige, savunmadan, finansa, bulut bilisimden buyuk veriye
kadar bilisim ile ilgili her konunun yabanci konuklar ve uzmanlarla birlikte
tartisildigi zirvede gelecek adimlari ve stratejileri belirlendi. Bu yil uluslararasi
isbirliklerine zemin hazirlamak uzere ilk kez gerceklesen eslestirme-
bulusturma toplantilarina da ev sahipligi yapan zirve, 23 ulkenin sirketlerinin
yer aldigi 170 toplantiya da sahne oldu.

ICT Summit Eurasia-Bilisim Zirvesi'12, ¢ gun boyunca pek cok konferans ve
foruma ev sahipligi yapti. “Finans ve Bankacilikta”, “e-Saglik, m-Saglikta”,
“Dijital Oyunda”, “Girisimcilikte” sonraki adim konferanslari ile teknoloji
sunumlariyla konular cesitli yonleriyle tartisildi. Zirvenin, Gclinci glniinde ise
siber guvenlik konusu irdelendi.

Sonraki Adim Etkinlikleri, farkli pencereler de acildi. Mom-Z 2012 Kusagi An-
nelerine Ulasmak konulu panel, yeni nesil anneleri bulustururken, Akilli Sehir
Istanbul Forumu da, Istanbul’da akilli sehir uygulamalarina isik tuttu. Kiiresel
konusmacilar ise zirve kirsisinden onemli mesajlar verdi.
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Ana-Babamin Fisiltilar

olin McEvedy’nin yazdigi dért ciltlik tarih atlasinda (Sabanci Universitesi
Yayinlari, Nisan 2004) kavim hareketlerinin Dinya tarihini belirleyen en 6nemli

etkenlerden biri oldugunu okuruz. Atlasin ilk cildinde McEvedy, kicuk topluluklarin

kavimlesmesini, kavimlerin kabina sigmayarak komsu topraklara dogru geniglemesini
veya bazen uzak topraklara go¢mesini, ¢ikan savaslari, dlenleri,
kalanlari, kurulan devlet ve imparatorluklari anlatir. Her elli yil
icin verdigi haritalarla da o sirada bilinen siyasi sinirlari gizerek
okura dort boyutlu bir Dinya tarihi sunar. McEvedy’nin Atlas’ini
inceledigimizde Turklerin ortaya cikisi I.S. 500 yillarina dayanir.
I.S. 8oo'de Asya'da pek cok emirlik varken Turkler hala kavimler
halindedir. 1400’0 yillara kadar Avrupa‘da pek ¢ok siyasi sinir
devlet, prenslik, dukalik, imparatorluk veya krallik sekillenmisken

GO¢

bilmistir... Carlik Rusya’sindan kagip gelenlerin elleriyle var ettikleri Gulca sehri, bu Tatar
ailesi icin bir hapishaneye donmustir artik. Gelenekler, gorenekler bin yillik bir kiltir
gormezden gelinmistir. Ne sana gelen mektup senindir, ne agzindan ¢ikan s6z senin.
Isvicreli yazar Max Frisck’in go¢men isciler icin soyledigi “Biz isgi cagirdik,
insanlar geldi,” s6zinUn anlasiimasina daha ¢ok vardir Asya'da...

Kurban, sUrekli go¢ ederek yasamanin sirlarini vermektedir kitaptaki
dykulerden birinde: “ilk nesil 6lUr, ikinci nesil cok calisir, Gcincu nesil
gercekten orali olur.” Bu durumda ilk kusagin katli vaciptir, ikinci kugak
sessiz kolelerdir, G¢uncu kusak da ebeveynlerin yizU suyu hirmetine uyum
gUgleriyle o topraklara kendini ait hissedebilir. Ug kusakta gogmenden
vatandas ¢ikarmanin en kestirme formiludir bu. Ama ah o buyik babalar ve

Asya'da genis bozkirlar; hanliklar, emirlikler, beylikler ve siniri ¢ok
belirli olmayan imparatorluklar seklinde bolimlenmistir. 1500'den
sonra Rusya imparatorlugu’yla birlikte kita Asya’sinda siyasi
sinirlar biraz daha belirginlesir ve 1800’'lerde doguda Cin-Mangu
Imparatorlugu, kuzeyde Rusya ve gineyde sémurgelestirdikleri
topraklarla ingiltere, ispanya, Fransa ve Portekiz Asya"ﬁln basat
gucleri olarak yerlerini alirlar. Turk ve Mogol kékenli halklar bu
basat guclerin arasina sikisip kalirlar. Birinci ve ikinci Dinya Savasi,
Sovyet Devrimi, Cin Sovyet gerginlikleri ve yanlis tarafa “oynama”
gibi nedenler, bu halklari samar oglanina ¢evirir. Yagmurdan
kacalim derler, doluya tutulurlar, doludan kacarlar, kara tutulurlar.
Yollar gozleniyordur, evler gozleniyordur, elde var gog, avugtaki
hizundur...

“Son yuUzyilda ailedeki hi¢ kimse dogdugu toprakta 6lmedi!” diye
yaziyor Tatar asilli yazar Sofya Kurban, Gog adli 6yku kitabinda
(Phonix, 2012). Ekim devrimi ile birlikte bolgede buyik bir kargasa
ve aglik baglamistir. insanlar kéy koy, kasaba kasaba birlesip
yurtlarindan ayrilirlar. Go¢'te anlatilan aile, Sovyet Devrimi‘nden
sonra Cin‘e kagarak SSCB sinirlarina yakin Gulca sehrine yerlesir. Ama kargasa durmaz,
otuz yil sonra, Cin'de Kultur ihtilal't patlak verir. Gulca, her 6glen ve aksam hoparlérlerinden
(“laba”lardan) “Ciley YUtendi Rinmin” (Ayada kalk ey ezilen insan) dizesiyle baslayan,
hasat, ekin, yapilan yeni yol, okullarda kimlerin kizil kravati hak ettigiyle ilgili demir leblebi
biltenlerin yayimlandigi kiguk bir sinir sehrine donisir. Soguktur ve karlidir, azinliklarin
kendini birinci sinif vatandas hissetmelerine engel olacak her tirl baski kol gezmektedir

- tipili tas yollarda... Oyku anlaticisi kiigUk kizin bellegine, kislardan biri *babamin daglarda
_'6Iesiye dovildugu kis” diye kazinmistir. Calisma izni olmayan baba, madenlerden kagak

-~ yollarla kdmir alip pazarda satarak, sebze meyve yetistirerek ailesini gecindirmeye
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| Suryn Kurban

buyUk anneler yok mu: “"BuyUk babalar tarihlerini torunlarin yiregine kigik
bir ev olarak islemiglerdir.” Kimi icin o evler idil boyundaki Kazan kentidir,
kimi i¢inse Turkiye'dir, Istanbul'dur.
GO6¢'Un anlaticist kiguk kiz ortanca cocuktur. Cani acir ama aglamaz, kopegi
Aktaban’i zehirlerler yakinmaz, isten gec gelislerinde annesini merak
eder ama dovinmez. Sanki buyumus de kiculmuistir veya uyumun sirrini
ermistir. Kulagi deliktir, gece uyur gibi yapip ana-babasinin fisiltilarini
dinler, cocuklardan gizlenen tim kot haberlerin adsiz sir katibidir o.
Gizliden gizliye meraklanir, endiselenir, korkar... Sirasi geldiginde karlari
“inci gibi” yagarken gorir; babasinin bah¢eden koparip verdigi karpuzla
mutlu bir sekilde yoluna giden Lav Hen'in onlara donup bakisinin otuz yil
boyunca evlerinin 6nindeki arkin Gstinde asili kalacagini bilir; sirtina igne
gibi batan tum kem gozleri tek tek sayabilir. Ezberindeki kizil sarkilari
sofadaki ayakkabilarin arasina dizer de “Kendimizce” diye adlandirdigrana
dilinin turkdleriyle eve girer. Sorumludur ama dnidnde sonunda gocuktur.
Unutarak beyaz ekmekle sokaga ¢iktigi igin, rejim karsiti digince ve
hareketlerin incelendigi "Dusunce Dizeltme Hareketi”ndeki “iyilestirme
seanslarina” ninesini bir ay boyunca kaptirmaktan gocunmaz. Ninesi de
beyaz ekmegi dizenli yemedikleri konusunda zaten "DUsiUnce Dizeltme Hareketi”“ndeki -
yoneticileri ikna etmistir... \
Kitap, Kurban ailesinin Rus Devrimi'yle baslayip, Cin Kiltir ihtilali’yla siren ve Anadolu? ya
gégle sonlanan seksen yillik tarihinden on dokuz 6ykiyU iceriyor. Oykulerden biri de
Anadolu yerine New York'a,go¢mus bir kuzen izerine...

Asya’dan Turkiye'ye 261 Yuzyll’da yapllan gogleri edebi baglamda eIe alan ilk yapltla.rdan biri
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ULUSLARARASI

SOSYAL MEDYA

DERNEG

INTERMATIONAL ASSOCIATION OF SOCIAL MEDIA

Sosyal medyanin uluslararasi dernegi: USMED

Sosyal medya alaninda bir itk gerceklestirildi. Lk kez bu kadar popiiler bir alanda
resmi olarak bir sivil toplum kurulusu, uluslar arasi bir misyon ustlendi. Teknoloji ve
Internet’in hizli ve etkileyici degisimini, medyanin sosyal hayata etkilerini uluslararasi
boyutta takip edebilmek, sosyal medyayi kolektif, bagimsiz ve acik sozli tarziyla
kullanabilmek icin Uluslararasi Sosyal Medya Dernegi (USMED) kuruldu.

USMED'in Gecici Yonetim Kurulu, Said Ercan - Genel Baskan (Sosyal Medya Danismani);
Yunus Emre Tozal - Genel Baskan Yardimcisi (Mihendis); Salih Cakti - Genel Sekreter
(Is Gelistirme Uzmani); Sener Dagasan- Muhasip (Genel Yayin Yénetmeni) ve Omer
Bulut'tan (Uye-Sosyal Medya Danismani) olustu.

USMED, uluslararasi sahada sosyal medya, dijital medya ve mobil medya kullanicisi
olan sahis ve kuruluslarin temsil edilecegi dernek, yapacagi faaliyetlerle sosyal
toplulasmanin da getirecegi dayanismayi alaninda bir ilk olarak bilince dontstirmeyi,
sosyal sorumluluk projelerinin cogaltilmasini ve yeni medya sahasini gelistirmeyi
amacliyor.

Hem akademik hem bagimsiz calisma gruplari olusturacak olan USMED,
universitelerde, cesitli kurum ve STK’lar ile dizenleyecegi ulusal ve uluslararasi
panellerle ve aktif calisma gruplariyla, gelecegin calisma ve lretme sahasi olarak
gorulen sosyal medya alaninda bir bilin¢ dizeyi olusturmayi hedefliyor.

Sosyal medya alaninda dayanisma ve yardimlasmayi destekleyecek olan USMED, ayni
zamanda yeni gelisen ve yapilandiran sosyal medya alanindaki hak ve ozgurluklerle
ilgili anayasal kazanimlar saglamak Uzere raporlar hazirlayip kamuoyuna sunacak.
Azerbaycan, Misir, Italya, Kanada, Almanya, Rusya, ingiltere, Fransa'da USMED'in
temsilciler olusturmasi belirleniyor.

USMED Genel Sekreteri Salih Cakti, Turkiye ozelinden baslayarak tim dinyada

sosyal medya kazanimlarinin artmasini, sosyal medya calisanlarinin teknik yonden
desteklenmesi ve gelisiminin saglanmasi, hizmet kalitesinin ylkseltilmesi, sosyal
medyanin diger iskollariyla entegrasyonun basarili bir sekilde planlanmasi ve USMED’i
Turkiye'nin dinya capinda sembol sivil toplum kuruluslarindan biri haline getirmeyi
hedeflediklerini soyledi.




ilim, Sanayi ve Teknoloji Bakani Nihat
B Ergin, Bakanlik tarafindan verilen
Teknogirisim Sermaye Destegi
programindan yararlanan teknogirisimci
gencler arasindan bazilarini 10’arli gruplar
halinde 3’er aylik periyotlarla ABD'deki
Silikon Vadisi'ne gondermeye bu yil
baslayacaklarini bildirdi. AA muhabirine,
konuya iliskin aciklamalarda bulunan Bakan
Ergiin, TUBITAK tarafindan girisimcilik
ve yenilikcilik etkinliklerini desteklemek
amaciyla uygulamaya konulan Girisimcilik ve
Yenilikcilik Egitim ve Arastirma Faaliyetlerini
Destekleme Programi kapsaminda, Bakanligin
Teknogirisim Sermaye Destegi'nden
yararlanmis girisimciler arasindan 10 kisinin
secilecegini soyledi.

S0z konusu girisimcilerin tum masraflarini
karsilayacaklarini kaydeden Ergun, girisimci
basina 30 bin lira destek vereceklerini belirtip
“Silikon Vadisi'nde yazilimlarini gelistirip
diinya pazarlarina acilmak icin buyuk bir firsati
yakalamis olacaklar” dedi.

Teknogirisim Sermaye Destegi
programindan yararlanan
teknogirisimci arasindan secilen 10
kisinin, bu yil, 3’er aylik periyotlarla
ABD’deki Silikon Vadisi’'ne
gonderilecegi aciklandi.

“Bu lilkenin genclerinden bir Bill

Gates neden cikmasin?”

Bakan Erguin, 2009 yilinda 78, 2010°da 102,
2011°de 272, 2012 yilinda 296 olmak Uzere
toplam 748 teknogirisimciyi desteklediklerini
ifade etti. Teknolojik fikirlerini hayata
gecirmek isteyen genclere 100 bin lira hibe
destegi verdiklerini ve teknoparklarda yer
tahsis ettiklerini animsatan Ergun, Silikon
Vadisi'nin teknogirisimciler icin onemli bir
firsat olacagini vurguladi. Erglin, “ Diinyada
milyar dolar seviyesinde degeri olan sirketler,
cesur ve firsatlari avantaja cevirme yetenegi
olan genc girisimciler tarafindan kuruldu.
Bu ulkenin genclerinden bir Bill Gates neden
ctkmasin? Apple gibi kiresel firmalari nicin
olmasin?” diye konustu.

Kimler basvurabilecek

Bu yil ilk defa uygulanacak programa,

2009, 2010 ve 2011 yillarinda Enformasyon

ve Elektromekanik/Elektrik alanlarinda
Teknogirisim Sermayesi Desteqgi
Programi'ndan yararlanmis kisiler
basvurabilecek. Yurt disina gonderilecek
girisimcilerin on elemesi Yiuksekogretim
Kurulu (YOK), Tiirkiye Odalar ve Borsalar
Birligi (TOBB)J, Tiirkiye Bilimsel ve Teknik
Arastirma Kurumu (TUBITAK)], Tiirk Teknoloji
gelistirme Vakfi (TTGV]), Bilim ve Teknoloji
Genel Miidirliigi, Kiiciik ve Orta Olcekli
Isletmeleri Gelistirme ve Destekleme Idaresi
Baskanligi [ (KOSGEB), Turk Patent Enstitiisi
(TPE]) yetkililerinden olusan bir jiri tarafindan
gerceklestirilecek. On elemeyi gecen 40
girisimci icerisinden 10 kisi, TUBITAK
tarafindan secilerek yurt disina gonderilecek.




Wikipedie, Internet elmaden da ekunabilecek

ﬁ

5;';9 Yayinlanan bir

erkesin katkida bulunabildigi,
H “6zgur ansiklopedi” olarak bilinen

Wikimedia makalelerine cevrimdisi
erisim yapilabilecegi duyuruldu. Wikipedia
yetkilileri, Wikipedia bilgilerinin e-kitap
olarak okunmasini saglayacak bir ozellik
gelistirdiklerini acikladi. Aciklamada,
“EBUP” uzantili e-kitap yaratmaya yarayan
bu 6zelligin sadece sitenin ingilizce
stirimunde calistigi bildirildi. Boylece
kullanicilar istedikleri Wikipedia sayfalarini
birlestirip bunu bir e-kitap olarak
kaydedebiliyorlar.

Bu ozelligi kullanabilmek icin Wikipedia
sayfasinda sol meniide bulunan “Print/
Export” sekmesinin altindaki “Create

a book” linkine tiklamak gerekiyor. Bu
islemden sonra kullanicilar, makaleleri
veya kategorize ettikleri yazilari

kisisel listelerine atip e-kitap olarak
bilgisayarlarina kaydedebiliyorlar.
Kaydedilen e-kitap formatinin PDF, EBUP
gibi formatlari destekledigi verilen bilgiler
arasinda yer aliyor.

ozellik sayesinde
4 ’?2 Wikipedia
makalelerine

cevrimdis! erisim
yapilabilecek.

Brainbot Technology isimli firmanin
gelistirdigi bu o0zellikten baska gelistirdigi
urin ise PediaPress. PediaPress

ile kullanicilar, sectikleri Wikipedia
sayfalarini gercek bir kitap haline getirtip
bastirtabiliyor.

Icerigi diinyanin her kidsesinden goniilli
insanlar tarafindan ortaklasa hazirlanan
acik kodlu, 6zgir, kar amaci glitmeyen
Ucretsiz bir ansiklopedi olan Wikimedia'da,
18 dilde 50 binden fazla madde var.
ingilizce olan sayfalarda 1,5 milyon,
Almanca yarim milyon madde bulunurken
Turkce girilmis madde sayisi 40 bini asti.
Wikipedia'nin diger kaynaklardan en blyuk
ayirt edici ozelliklerinden biri de telif
hakkinin olmamasi. Bu acidan Wikipedia
ozgur kaynak ozelligi tasiyor.

Turkce Wikipedia Kasim 2002°de yayina
basladi. 6 kisinin destegiyle acilan Tirkce
Wikipedia’'nin ilk sayfalari ingilizce
sayfalardan ya-pilan cevirilerden
olusuyordu. Turkce ilk madde olarak
Cengiz Han girildi. Vikipedi ismi ise
kulla-nicilar tarafindan onerildi ve
ka-bul goriince Turkce Wikipedia yerine
kullanilmaya baslandi.
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Turkiye de sanal makineler
yeterince korunmuyor

Sirketlerin sadece yuzde 18’si, sanal
sunuculariicin ozel guvenlik cozumlerine
basvuruyor.

0
Y

Kaspersky Lab tarafindan, Turk BT uzmanlari arasinda
gerceklestirilen arastirmaya gore, Turk sirketlerinin sadece
yuzde 18’lik kismi, sanal sunuculari icin 6zel glvenlik cozimler-
ine basvuruyor. Bu, sirketlerin donanim kaynaklarindan en ver-
imli sekilde yararlanmasini engellerken sanallastirmanin anahtar
niteligindeki avantajlarindan birinden vazgectiklerini gosteriyor.

Arastirma icin yapilan anket, Turk kuruluslarin sanal makine-
lerinde, fiziksel bilgisayarlarindakiyle ayni guvenlik cozimuni
kullandiklarini da ortaya cikardi. Ankete gore, kurumlarin ytzde
46°s) fiziksel ve sanal makineler icin tek bir glivenlik policeleri
oldugunu dogrularken, katilimcilarin sadece ylizde 16’si sanal
altyapi icin, konuya 6zgu bir cozim gelistirilene kadar bunun gecici bir ¢cozim
oldugunu disunuyor.

KASPERSK

Uzmanlar, konuya yonelik coziimlerin popllaritesinin gelecekte artacagini tah-
min ediyor. Pek cok sirket icin (ylizde 67), bir c6zimiin en 6nemli iki 6zelligi, BT
altyapisinin performansini kisittamadan guvenlik saglayabilmesi; fiziksel ve sanal
ortamlar icin merkezi glivenlik yonetimi saglayabilmesi olarak siralaniyor (ylizde
52). Bu dengeyi saglayabilmek ise sadece, her makineye bir antivirilis programi
kurulmasi yerine, sanal makinelerde konuya yonelik cozimlerin kullanimiyla
mumkun.

Sanal makineler fiziksel sunuculari katlayacak

2 yil icinde, sanal makinelerin sayisi, fiziksel sunucularin iki
katina cikip 18 milyona ulasacak.

Kaspersky Lab’in arastirma sirketi IDC ile birlikte hazirladigi analiz, sanal ortamlarin guvenligi,
kiresel sanallastirma pazarinin dinamikleri ve gelecek beklentilerini ortaya koydu. 2014 yili
sonuna kadar pazarla ilgili tahminlerin yer aldigi analizin sonuclarina gore, sanallastirma yeni
sunucularin biylk cogunlugunun Gzerinde aktif olmayi stirdiriyor. Ayni analiz dogrultusunda,
iki yiLicerisinde, sanal makinelerin sayisi fiziksel sunucularin iki katina cikarak, 18 milyona
ulasacagi tahmin ediliyor. Dahasi, 2013 yilinda, tim kurumsal hizmet ve uygulamalarin sanal
makinelerde calismasi bekleniyor.

Analiz, sanallastirmanin yayginlasmasinin aksine, sanal ortamlar icin sirketlerin yeterince
koruma coziimlerinden yararlanamadigina dikkat cekti. Kaspersky Lab Kidemli Kurumsal Uriin
Pazarlama Mudurd Vladimir Udalov, analize iliskin sunlari soyledi:

“Turkiye'de ankete katilan sirketlerin ylizde 64'(, halihazirda sanallastirma uygulamalarina
gecmis ya da gecmeyi dislinlyor. Buna ragmen, BT uzmanlarinin sadece yiizde 24’U bu aland-
aki glvenlik risklerini tamamiyla anlayabilecek bilgiye ve sanal ortamlari dogru sekilde koruya-
cak yaklasima sahipler. Dahasi, ankete katilan uzmanlarin ylizde 42’si, sanal ortamlardaki BT
risklerinin fiziksel ortamlardan cok daha az olduguna inaniyor.”

AYLIK BILISIM KULTURU DERGISI



‘Engelleri, bilisimle kaldiriyoruz”

B-T EyMsl 3HFI2
SAanlan

@ Engelsiz Biigim 2012 Sempozyumu

Ulusal ve tek bir engelli veri
tabaninin olusturulmasini
onerilen “Engelsiz Bilisim 2012
Sempozyumu”nda, engellilere
yonelik BT 'nin ekonomik ve
yaygin olmadigi vurguland..
Bunun asilmasi icin kamu ve
liniversitelerin yapacagi Ar-Ge ile
yerli girisimciligin desteklenmesi
ve tesvik edilmesi gerektigine
dikkat cekildi.

Yasasi'yla engelli bireylerin sosyal hayata

katilimini saglayacak altyapi calismalari
2012 yazinda tamamlanamayarak 3 yil daha
uzatildi. Ancak bu arada bilisim teknolojileri
ve gonullulerin katkisiyla Internet’te sorunlari
asma yolunda yurutilen calismalar devam
ediyor. Turkiye Engelsiz Bilisim Platformu
organizasyonuyla, Manisa Valiligi, Manisa
Belediyesi ve Celal Bayar Universitesi ev
sahipligiyle diizenlenen, isbirlikcileri arasinda
TBD, TIEV, INETD, TBP, Diinya Engelliler
Birligi, Dinya Engeliler Vakfi ve Iletisim
Vakfi'nin bulundugu “Engelsiz Bilisim 2012
Sempozyumu”, 5-7 Eylil 2012 tarihlerinde
Manisa’'da gerceklestirildi.
Sempozyumun acilis konusmalarini, Manisa
Valisi Halil Ibrahim Dasoz, Belediye Baskan

T(J'rkiye'de 2005'te cikarilan Oziirliiler

Yardimcisi Nursel Ustamehmetoglu, Celal
Bayar Universitesi Rektord Prof. Dr. Mehmet
Pakdemirli ve Manisa Il Genel Meclis Baskani
Hayrullah Solmaz ile AK Parti Oziirliiler
Koordinasyon Merkezi Koordinatori Manisa
Milletvekili Dr. Muzaffer Yurttas yapti. Uc giin
siren sempozyuma, Turkiye genelinden, 30
farkli Universitenin engelli birimleri ve bilisim
alaninda calisan akademisyenler, sivil toplum
orgiitleri (STO), kamu kurumlari ve bilisim
firmalarindan yogun katilim oldu.

Engellilere yonelik bilisim teknolojileri
konusunda mevcut durum ve sorunlarin
tartisildigi sempozyumda, kurum ve

bireyler arasi deneyimlerin paylasildigi 14
farkli oturum ve “Fatih Projesi” konulu bir
calistay yapildi. 45 konusmacinin yer alip
kurumsal ve bireysel dusuncelerini acikladigi
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sempozyumda dizenlenen oturumlar soyle:
Engelsiz Bilisim Oturumu, Yazilim Gelistirme
(Workshop); Engelliler Icin Bilisim
Teknolojilerinin Oner_ni ve Beklentiler;

Bilisim ve Istihdam; Isitme Engelliler ve
Bilisim; Otizm ve Bilisim; Gorme Engelliler

ve Bilisim; YGP Hayal Ortagi Projesi;

Fatih Projesi ve Engelliler; Girisimcilik

ve Inovasyon; Engellilere yonelik Fonlar;
Bilisim Teknolojilerinde Erisilebilirlik ve
Kullanilabilirlik; Erisilebilirlik ve Windows
Eyes Okuma Programi ile 10 Adimda Web
Erisilebilirligi.

Farkl kurumlari temsilen yaklasik 50 kisi
katildigi, Prof. Dr. Gonca Telli Yamamoto,
Prof. Dr. Ali Ekrem Ozkul ve Doc. Dr. Mustafa
Akgul'in yoneticiligini yaptigi FATIH Projesi ve
Engelliler Calistayi, bu alanda bir ilk oldu.
Sempozyum, Prof. Dr. Ahmet
Kontrot, Doc. Dr. Kerem
Rizvanoglu ve Ogretim Gorevlisi
Mustafa Ozhan Kalac tarafindan
yapilan kapanis konusmalari

ve sonuc bildirisi ile sona erdi.
Sonuc bildirgesinde, basta
devlet kurumlari olmak Uzere,
derneklerin birlikte hareket
etmesi gerektigi alti cizilirken
engellilere yonelik istatistiki
verilerin saglikli hale getirilmesi
icin ulusal ve tek bir engelli veri
tabaninin olusturulmasi onerildi.
Tim engelliler icin yeni teknoloji
ve yazilimlara ihtiyac duyuldugu
belirtilirken engellilere

yonelik bilisim teknolojileri ile
hizmetlerinin ekonomik ve yaygin
olmadigi dile getirildi. Bunun
yaninda engelli bireylere ve bu
bireylerin bakimindan sorumlu
kisilere yonelik uzaktan egitim
ve sertifikasyon programlarinin
yayginlastirilmasi da sonuc
bildirgesinde yer aldi.



Engellilere yonelik BT, ekonomik ve yaygin
degil

*Engelli bireylerin sosyo-ekonomik hayata
katilabilmeleri ve daha kaliteli bir yasam
surdirebilmeleri acisindan bilisim teknolojileri
ve hizmetleri oldukca buyik oneme sahiptir.
*Basta devlet kurumlari olmak Uzere,
tiniversiteler, STO ve firmalarin engellilere
yonelik bilisim teknolojileri ve hizmetleri
alaninda onemli cabalari vardir. Ancak

bu cabalar kisisel olmanin otesinde daha
organize hale getirilmelidir. Engelsiz Tirkiye
icin bilisim teknolojileri ve hizmetlerindeki bu
cabalarin guclendirilerek devam ettirilmesi
ve kurumlar ve bireyler arasinda isbirliginin
gelistirilmesi gerekmektedir. Ozellikle
birbirlerinden kopuk veya rekabet icersinde
gozuken derneklerinin hepsinin temel
amaclarinin benzer oldugundan hareketle yeni
bir dontisim saglamalarinda ve birlikteligin
sinerjisinden yararlanmalarindan fayda
saglayacaklari aciktir.

*Engellilere yonelik istatistiki verilerin saglikli
hale getirilmesi ve bu amacla ulusal ve

tek bir engelli veri tabaninin olusturulmasi
gerekmektedir.

*Basta otizmli bireyler ve isitme engelli
bireyler olmak tzere tim engelli guruplari
icin yeni teknoloji ve yazilimlara ihtiyac
bulunmaktadir. Bu amacla devlet kurumlari,
universiteler ve sivil toplum kuruluslari
isbirligiyle ortak Ar-Ge calismalari yapilmasi
gerekmektedir. Yapilacak bu tarz Ar-Ge
calismalari yalnizca tlkemiz engellileriicin
degil tum dinyadaki engellilere de fayda
saglayabilecektir.

*Engellilere yonelik bilisim teknolojileri

ve hizmetleri ekonomik ve yaygin degildir.

Bu teknolojilerin daha ekonomik ve yaygin
hale getirilmesi icin, basta devlet kurumlari
ve universiteler olmak uzere yapilacak
arastirma ve gelistirme cabalarinin, yerli
girisimciligin desteklenmesi ve tesvik edilmesi
gerekmektedir.

*Engelli bireylere ve bu bireylerin bakimindan
sorumlu bireylere yonelik uzaktan egitim

ve sertifikasyon programlarina ihtiyac
duyulmaktadir. Bu alandaki mevcut
calismalarin daha da artirilmasi ve ulke
geneline yayginlastirilmasi gerekmektedir.
*Bilisim teknolojileri erisilebilirligi ve
kullanilabilirligi konusunda basta kamu
kurumlari web sayfalari olmak Uzere ulke
genelinde ciddi eksiklikler bulunmaktadir.

Bu eksikliklerin giderilebilmesi maksadiyla
devlet kurumlari ve universiteler onciliginde,
komisyonlar kurulmasi, Ulke genelinde egitim
seminerleri dizenlenmesi ve farkindalik
calismalari yapilmasi gerekmektedir.

*Fatih Projesi tum Turkiye acisindan oldugu
gibi 6zellikle engelli bireyler acisindan da
onemli bir firsattir. Ancak bu konuda engelli
bireyler acisindan toplumsal bazi kaygilar
bulunmaktadir.

Bu kaygilarin giderilebilmesi ve projenin
daha basarili bir hale gelebilmesi anlaminda,
ilgili kurumlar, Universiteler ve sivil toplum
kurumlarinin ortak toplantilar yapmasi, bu
calismalarda farkli engelli gruplarinin da
dikkate alinmasi gerekmektedir.




IPZ'12: Gencler icin Internet, “yoklujunda
yasamayacaklart” bir sey...

Genclerin medya ve tuketim
aliskanliklarinin aciklandigi
arastirmaya gore gencler icin,
haftada 40 saatten fazla zamanlarini
on-line gecirdikleri internet,
“yoklugunda yasamayacaklari bir
sey” anlami tasiyor.

INTERAKTIF
PARZARLAITA
ZIRVESI
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IPZ:

stanbul Kongre Merkezi'nde 19-20 yeni nesil iletisim araclarini toplumun
I Eylil 2012 tarihlerinde 7.’si dizenlenen  tim kesiminden daha hizli hayatlarinin

Interaktif Pazarlama ve Ekonomi Zirvesi icine alan, teknolojik doniisiim ile
(IPZ'12), bu yil “Interaktif Ekonomiyle birlikte yasama bakis acilari, degerleri,
Buyuyen Turkiye” mottosuyla yola cikti. tuketim aliskanliklari, sosyallesme
Interaktivitenin ekonomik degeri ve tiim bicimi degisen gencler, medyayi da hizla
bilesenlerini irdeleyen zirvenin ikinci ve coklu tuketiyor ve klasik medyadan
gund, gencligin nabzi sosyal medya, uzaklasiyor. Haftada 40 saatten fazla
mdzik, diziler ve mekanlar ile IPZ’12YOUTH zamanlarini on-line geciren gencler icin
arastirmasinda internet, “yoklugunda
tutuldu. 4.300 gencin yasamayacaklari bir sey’

anlamina geliyor!
Farkli Universitelerden
secilen 100 genc,
markalarin yil boyunca
gerceklestirdigi yenilikci R S >z =
dijital kampanyalari da *.- i

deneysel calismalarla
incelendigi
arastirmada; 4 gun
boyunca 13 gencin

tuttugu gunlikler ve 3 degerlendirdi. En iyi C t Cmm - -
glin boyunca 8 gencin kampanya kapsaminda " gl ?'IE'}EHEUL"HM“ Eﬂl'ﬁl

medya tiketim FEEL*
aliskanliklarinin LR

evine yerlestirilen kameralarla genclerin dijital entegrasyon kategorisinde “Tek -20 EYLUL 2072
medya tuketim aliskanliklari ve sonuclari hedef mega” kampanyasi Renault, en y e —

katiimcilar ile paylasild.. Iyl facebook uygulamasi kategorisinde

Bir Youth Republic grup sirketi olan ise “Cizi acligini yatistiramayan adam”

Youth Insight’in gerceklestirdigi Genclik kampanyasi ile Ulker genclerin elinden

& Medya Tuketimi Arastirmasi'na gore; odullerini aldi.

- BILISIM AJANDASI




ICT SUMMIT EURASIA’'AWARDS' 12
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ICT Summit Eurasia Odilleri verildi

Avrasya’nin en iyi bilisim projeleri, sahiplerini buldu.

Avrasya bolgesindeki Ulkelerin BT sirketlerinin hayata gecirdigi basarili
uluslararasi projeleri édiillendiren ICT Summit Eurasia Awards’12 Odiilleri de
zirvenin ilk giindnde verildi. Bu yil final icin Turkiye ve bolgeden secilen 12 proje
arasindan ddiiller sahiplerini buldu. Jiiri Ozel Odiili, bu yilki édiillerin tek yabanci
adayi olan Bangladesli Future Solution for Business Ltd'nin (FSB), tarim treticileri
icin daha iyi ekonomik firsatlar sunan Benim Ulkem Benim Kdyiim (Amar Desh
Amar Gram) adli sanal pazar projesinin oldu. Uciinciiliik 6diilinii NETAS Tel-
ekomiinikasyon A.S.'nin “Genband A2 iletisim Uygulama Sunucusu 9.1 sirimi”
projesi alirken ikinciligi, Suudi Arabistan’da Riyad Kral Fahd Havaalani “rapor
yonetim sistemini” hayata geciren TAV Bilisim Hizmetleri A.S. aldi. Birincilige ise
Hindistan GSM operatorleri Bharti Airtel ve Idea Cellular icin “konum bazli sosyal
ag cozdmu” gelistiren Telenity layik goruldd.







