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K r i s t a l  P i k s e l  V i d e o 
O y u n  ö d ü l l e r i  v e r i l d i

Yerli yapım oyunların değerlendirildiği 
Kristal Piksel Video Oyun Ödülleri’nin 
kazananları belli oldu.

Ülkemizde düzenlenen ve yerli yapım oyunların değerlendirildiği Kristal Piksel Video Oyun Ödülleri, Türkiye 
Bilişim Derneği’nin (TBD) düzenlediği Bilişim 2013 etkinliği kapsamında gerçekleştirilen bir törenle sahiplerini 
buldu. 

İlki 2012 yılında düzenlenen Kristal Piksel Oyun Ödülleri’nin ikincisi 29 Kasım 2013’te Ankara JW Marriott Oteli’nde 
yapıldı. İkinci yılında da yerli yapım video oyun geliştiricileri bir araya getirmek ve oyunları duyurmak amacıyla 
gerçekleştirilen yarışmanın organizasyonu, ODTÜ GATE ve ODTÜ Teknokent Animasyon Teknolojileri ve Oyun 
Geliştirme Merkezi (ATOM) tarafından yürütüldü.

Farklı kategorilere göre başvurular arasından seçilen adaylar ve 
ödül kazananlar belirlendi. İşte 2013 Kristal Piksel Ödülünü kazanan 
isimler:

-Görsel Başarı Ödülü -Monochroma
-İşitsel Başarı Ödülü- Monochroma
-Oynanış Ödülü-Darklings
-Yılın Oyunu-Dolmuş Driver
-Jüri Özel Ödülü Alan Oyunlar-Kixel World of Football ve 
Ode To Pixel Days

http://www.bilisimdergisi.org/s160
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ODTÜ GATE Programı, öncelikle oyun geliştirme endüstrisi için uygun yöntemleri 
belirleyerek öğrencilere oyun geliştirme alanında uzman olmaları için yol göstermek 
ve oyun teknolojileri bilim dalına evrensel düzeyde katkılar sağlayacak araştırmalar 
yapıyor.  Tezli bir yüksek lisans programı olan program kapsamında Oyun Geliştirme 
ve Oyun Tasarımı olarak iki uzmanlık alanı bulunuyor. 
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